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nK ="2%!е

l=…3.ль xе!е!  # !=ƒ!=K%2ч,* ,г!  ,ƒ cе!м=…,,. n… !=K%2=е2 " ,г!%-
"%L ,…д3“2!,, , " “-е!е *%мCью2е!…%L г!=-,*,. m= м%ме…2 …=C,“=…,  
*…,г, %… " !е›,ме !е=ль…%г% "!еме…, %K3ч=е2 “23де…2%" " n--е…K=.“*%L  
&`*=дем,, ,“*3““2"= , d,ƒ=L…=[.

j!%ме ег% люK,м%L !=K%2/, %… C,ше2 *=* "…еш2=2…/L ›3!…=л,“2 %K 
,г!%"%L %2!=“л, , *!3C…/. “%K/2, ., 2=*,. *=* j%…-е!е…ц,  p=ƒ!=K%2-
ч,*%" ,г!  " e"!%Cе.

b%-Cе!"/.,   .%2ел K/ Kл=г%д=!,2ь “"%,. !%д,2елеL, %“%Kе……% “"%ег% 
C=C3, *%2%!/L C%“2% ……% C%дде!›,"=л ме…  …= дл,……%м C32, “%ƒд=…,  
.2%L *…,г,. j!%ме 2%г%,   .%2ел K/ Kл=г%д=!,2ь “"%ю ›е…3 ƒ= ее …е“%C%-
“2=",м3ю C%дде!›*3 , м%2,"=ц,ю.

Š=*›е, K%льш%е “C=“,K% *%м=…де ,ƒд=2елеL. n“%K=  Kл=г%д=!…%“2ь м%-
ем3 д!3г3 , ="2%!3 tел,*“3 jе!ге!3, *%2%!/L "д%.…%",л ме…  …=C,“=2ь 
.23 *…,г3. b C%“лед…,L !=ƒ, C%ƒ"%ль2е м…е Kл=г%д=!,2ь C!%-е““%!= p%ль-
-= x3Kе!2= , l=L*л= l=!г!.-=, `льK=…= t%““= , t=K,=…= xемCC= ƒ= 
,. C%дде!›*3 , ƒ= ,. C%“2% ……%е .%!%шее …=“2!%е…,е.

n !еце…ƒе…2=.

Ryan Bailey is a Senior-Level CG Artist working in the  Animation and 
Video  Game  industry for over six years. Having a talent for art at a young 
age  and parents that supported this, helped to  nurture  and grow his skills 
and talents as an illustrator and sculptor. Realizing that the  only way to 
progress as an artist he  moved onto  the  3D Animation and Visual Effects 
Program at Vancouver Film School after four years of Fine  Arts schooling.

Ryan’s work  experience  includes Lead ZBrush Artist at Electronic Arts 
Canada, Senior Character Artist at Rainmaker Entertainment Inc., ZBrush 
Instructor at the  Art Institute  of Vancouver, and currently, he  is working at 
Tecmo-Koei Canada as a CG Artist for their upcoming title  Warriors#Leg-
ends of Troy. Even with his busy workload and family life, Ryan still finds 
time  to  do  freelance  work  on the  side.

Glauco  Longhi is a sculptor, both traditional and digital, working for the 
cinema and television industry, also  doing some  toys and collectible  works.

His passion for sculpture  started in 2006, when he  was working with 
After Effects for Motion Graphics for TV advertisement. At the  studio, he 
met a guy who  worked with something called 3Dmax, and then he  fell in love 
with this brand new world.



After some  basic courses, he  chose  the  modeling area. And then, real-
ized that only 3D wouldn’t be  enough for creating some  nice  characters, so 
he  started sculpting in clay. After some  months, his life  was changed.

In the  meantime, he  worked for several 3D companies and studios, main-
ly focused on modeling and sculpting, but he  decided to  get some  time  and 
dedicate  it to  his own life, starting the  freelancer living.

Now, sculpting maquettes, garage  kits, prosthetic appliances, busts, hal-
loween masks, props, and animatronics, his life  is starting to  make  sense.

œSince  I was 10 years old, my relation with arts was zero. I only wanted 
to  be  a pro  skateboarder, and that was all I cared about. But I was very 
interested in how everything works#the  mechanisms, the  fx, the  magic, and 
illusion. Now, working with prosthetic fx, animatronics and so  on, it’s like 
I’m putting everything that I always loved together. Everything is starting to 
make  sense#that’s awesome! I love  this….B

Glauco  Longhi is always doing workshops around Brazil. He  likes to 
teach and talk  about sculpture  and character design, creatures, monsters, 
and also  studying hard. Almost every day, free  time  is spent, sculpting, 
drawing, or reading some  new stuff.

œMy relation with skateboarding can be  easily seen through my art and 
my passion, my study routine. When I was trying to  do  right some  trick, I 
never stopped until I could do  that on the  right and style  way. Since  I was a 
child, my brain chose  this path to  see  things, and that’s what I do  with my 
art. I’m obsessed with human anatomy, so  I’m always trying to  see  things 
better, but with time, I can see  that this is an infinite  journey…That’s good, 
so  I’ll be  searching for learning forever, and this will keep me  on the  right 
path, uhope  so.B

Vivek  Ram began his career 10 years ago  as a freelancer dabbling in 
all the  various segments of 3D animation. He  has worked with Rhythm 
and Hues as a Senior Digital Artist for a few years before  moving on to  the 
Dreamworks Dedicated Unit as a Modeling Lead, where  he  wore  multiple 
hats and moved between many departments during his tenure. He  currently 
works as an independent animation consultant, again playing the  role  of VFX 
Supervisor, Designer, or Art Director on both feature  and game  projects for a 
variety of studios and production houses. For more  information and to  view 
his gallery of work, please  visit www.markeviv.com.

Luke  M. Steichen is a character artist working in the  video  game 
industry in Seattle, Washington. He  spent four years in the  United States 
Army, which gave  him the  opportunity to  pursue  his dream of making video 
games by letting him attend the  Art Institute  of Seattle  to  earn his Bachelors 



of Fine  Arts in Game  Art and Design. Through hard work, dedication (and 
many all-nighters) he  landed an internship as a character artist which marked 
the  beginning of a successful career in the  games industry.

Luke  is currently working at Sucker Punch Productions as a character 
rigger and assistant technical director on inFamous 2. Previously, Luke 
worked at WB Games in Kirkland, Washington as an Associate  World Artist 
for &Lord of the  Rings: War in the  North[ and F.E.A.R. 3. Before  that 
he  worked as a Contract Character artist at Surreal Software  on &This Is 
Vegas[ and &Lord of the  Rings: War in the  North.[ Luke's interests include 
sculpting, tabletop wargaming, playing guitar, and general geekiness.

Support files, eBooks, discount offers and more

You might want to  visit www.PacktPub.com for support files and 
downloads related to  your book. Did you know that Packt offers eBook 
versions of every book  published, with PDF and ePub files available? You 
can upgrade  to  the  eBook  version at www.PacktPub.com, and as a print 
book  customer, you are  entitled to  a discount on the  eBook  copy. Get in 
touch with us at service@packtpub.com for more  details. 

At www.PacktPub.com, you can also  read a collection of free  technical 
articles, sign up for a range  of free  newsletters, and receive  exclusive 
discounts and offers on Packt books and eBooks.

http://PacktLib.PacktPub.com

Do you need instant solutions to  your IT questions? PacktLib is Packt’s 
online  digital book  library. Here, you can access, read, and search across 
Packt’s entire  library of books.

Why Subscribe?
* Fully searchable  across every book  published by Packt
* Copy and paste, print, and bookmark  content
* On demand and accessible  via web browser
* Free  Access for Packt account holders
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dл  *%г% …=C,“=…= .2= *…,г=

}2= *…,г= - дл  “2!ем ?,.“  (,г!%"/.) .3д%›…,*%", *%2%!/е .%2 2  
гл3K›е ,ƒ3ч,2ь “%ƒд=…,е ,г!. u%!%ш%, е“л, 3 b=“ е“2ь %“…%"…%е C%…,-
м=…,е 3D , ег% "%ƒм%›…%“2еL, = 2=*›е, е“л, b/ ƒ…=*%м/ “ !=ƒл,ч…/м, 
3D-C!%г!=мм=м,, 2=*,м, *=* Maya, 3Ds Max, Softimage, Blender , д!3г,е, 
*%2%!/е  "л ю2“  .%!%ш,м, *%мC=…ь%…=м, дл  ZBrush. ` 2=*›е дл  "“е. 
2е., *2% ,?е2 ,…23,2,"…/L “C%“%K “%ƒд=…,  3D-м%делеL, 2% .2= *…,г=  "-
л е2“  .%!%ш,м …=ч=л%м дл  ,ƒ3че…,  %“…%" !=K%2/ " Zbrush.

l…е…,  ч,2=2елеL

l…е…,  …=ш,. ч,2=2елеL "“егд= C!,"е2“2"3ю2“ . d=L2е …=м ƒ…=2ь, ч2% 
b/ д3м=е2е %K .2%L *…,ге#ч2% "=м C%…!=",л%“ь, = ч2% …е2. n2*л,* ч,2=2е-
л  "=›е… дл  …=“, ч2%K/ !=ƒ","=2ь …=ƒ"=…, , %2 *%2%!/. b/ деL“2",2ель…% 
C%л3ч,2е м=*“,м=ль…3ю %2д=ч3. dл  2%г%, ч2%K/ %2C!=",2ь …=м м…е…,е, 
C!%“2% …=C,ш,2е …= …=ш3 .ле*2!%……3ю C%ч23: feedback@packtpub.com , " 
2еме b=шег% “%%K?е…,  3*=›,2е …=ƒ"=…,е *…,г,.

e“л, 3 b=“ е“2ь *…,г= , b/ .%2ел, K/ %C3Kл,*%"=2ь ее, C%›=л3L-
“2=, ƒ=C%л…,2е -%!м3 …= www.packtpub.com ,л, %2C!="ь2е …=м C,“ьм% 
suggest@packtpub.com. e“л, 3 b=“ е“2ь 2ем= , %C/2, , b/ ƒ=,…2е!е“%"=…/ 
" ее %K“3›де…,,, 2% м/ г%2%"/ C%мчь b=м " ее C3Kл,*=ц,, (“м%2!,2е !е*%-
ме…д=ц,, %2 …=ш,. ="2%!%" !3*%"%д“2"= …= www.packtpub.com/authors.

Customer support

Now that you are  the  proud owner of a Packt book, we  have  a number 
of things to  help you to  get the  most from your purchase.

Errata

Although we  have  taken every care  to  ensure  the  accuracy of our 
content, mistakes do  happen. If you find a mistake  in one  of our books#
maybe  a mistake  in the  text or the  code#we  would be  grateful if you 
would report this to  us. By doing so, you can save  other readers from 
frustration and help us improve  subsequent versions of this book. If you 
find any errata, please  report them by visiting http://www.packtpub.com/
support, selecting your book, clicking on the  errata submission form link, 
and entering the  details of your errata. Once  your errata are  verified, your 
submission will be  accepted and the  errata will be  uploaded on our website, 
or added to  any list of existing errata, under the  Errata section of that title.



Ôàéëû ïðîåêòîâ èç äàííîé êíèãè ìîæíî çàãðóçèòü ñ îôèöèàëüíîãî ñàéòà 
èçäàòåëüñòâà — https://www.packtpub.com/game-development/zbrush-
4-sculpting-games-beginners-guide

Piracy

Piracy of copyright material on the  Internet is an ongoing problem across 
all media. At Packt, we  take  the  protection of our copyright and licenses 
very seriously. If you come  across any illegal copies of our works, in any 
form, on the  Internet, please  provide  us with the  location address or website 
name  immediately so  that we  can pursue  a remedy. Please  contact us at 
copyright@packtpub.com with a link  to  the  suspected pirated material. We 
appreciate  your help in protecting our authors, and our ability to  bring you 
valuable  content.

Questions

You can contact us at questions@packtpub.com if you are  having a prob-
lem with any aspect of the  book, and we  will do  our best to  address it.



o!ед,“л%",е
q м%ме…2= C% "ле…,  ZBrush, “C%“%K, *%2%!/м “%ƒд=ю2“  ,г!%"/е 

…=K%!/ K/л “3?е“2"е……% ,ƒме…е…. hƒ-ƒ= “"%ег% K/“2!%деL“2",  %… %че…ь 
K/“2!% C!,%K!ел C%C3л !…%“2ь “!ед, .3д%›…,*%" дл  “%ƒд=…,  %че…ь C%д-
!%K…/. м%делеL , “2=л ш,!%*% ,“C%льƒ%"=2ь“  C!, “%ƒд=…,, ,г!  , *,-
…%,…д3“2!,,. l%›…% д=›е “*=ƒ=2ь, ч2%, е“л, b/ .%2,2е “2=2ь ,г!%"/м 
.3д%›…,*%м, 2% ZBrush д%л›е… “2=2ь дл  b=“ “2=…д=!2%м.

mе“*%ль*% ле2 …=ƒ=д ZBrush ,“C%льƒ%"=л“  2%ль*% дл  %!г=…,че“*%г% 
м%дел,!%"=…, . m=ч,…=  “ "е!“,, ZBrush 4.0 .2% “3?е“2"е……% ,ƒме…,л%“ь 
, 2еCе!ь b/ м%›е2е “%ƒд="=2ь ме.=…,че“*,е *%“м,че“*,е *%!=Kл, , 2=*›е 
%!г=…,че“*,. “3?е“2". h .2% 2%, ч2% м/ “%K,!=ем“  “дел=2ь …= C!%2 ›е…,, 
"“еL .2%L *…,г,. l/ "/C%л…,м че2/!е 3C!=›…е…, , %."=2/"=  C%л…/L 
“Cе*2!  %!г=…,че“*%г% , ме.=…,че“*%г% м%дел,!%"=…, . o%“ле 2%г%, *=* b/ 
ƒ="е!ш,2е .23 *…,г3, b/ K3де2е ƒ…=2ь "“е ме2%д/, …е%K.%д,м/е дл  “%ƒд=-
…,  C%д!%K…/. ,г!%"/. …=K%!%" , “м%›е2е C!%“м=2!,"=2ь ,. " "/K!=……%м 
b=м, ,г!%"%м ме.=…,ƒме.

)2% %."=2/"=е2 .2= *…,г=

cл="= 1. m=ч=л% !=K%2/ 
Â ýòîé ãëàâå áóäóò ðàññìîòðåíû âñå ïðåäâàðèòåëüíûå øàãè ðàáîòû ñ ZBrush. 
Ìû ïîëó÷èì áûñòðûé îáçîð òîãî, ÷òî ìû èçó÷èì â ýòîé êíèãå è êàê èñïîëüçó-
åòñÿ ZBrush â ïðîöåññå ñîçäàíèÿ ìîäåëè. Ïîñëå ýòîãî, ìû ïåðåé-äåì ê îñíîâíîé 
òåðìèíîëîãèè è ïîãîâîðèì î ðàáîòå â îáëàñòè öèôðîâîãî èñêóññòâà.

cл="= 2. hƒ3че…,е ,…2е!-еL“= 
Ýòà ãëàâà ïîçíàêîìèò Âàñ ñ èíòåðôåéñîì è îñíîâíûìè ïîíÿòèÿìè ìîäåëèðî-
âàíèÿ â ZBrush. Ïîñëå òîãî, êàê ìû çàêîí÷èì îçíàêîìëåíèå, ìû áóäåì ãîòîâû 
íà÷àòü ñîçäàâàòü íàøó ïåðâóþ ìîäåëü â ñëåäóþùåé ãëàâå.

cл="= 3. l%дел,!%"=…,е C!,ƒ!=ч…%г% де!е"= C!, C%м%?, ZSpheres 
Â ýòîé ãëàâå áóäåò ðàññìîòðåíî ñîçäàíèå ìîäåëè èç ZSpheres â ZBrush. Ýòî 
î÷åíü ìîùíàÿ òåõíèêà ëåïêè â ZBrush è î÷åíü ïîëåçíà äëÿ áûñòðîãî ôèêñèðîâà-
íèÿ îáúåìà Âàøèõ ìîäåëåé. Ìû áóäåì èñïîëüçîâàòü ýòîò ìåòîä äëÿ ñîçäàíèÿ 
äåðåâà ñ íóëÿ è ïîäãîòîâèì åãî äëÿ ëåïêè.

cл="= 4. d%K="ле…,е де2=леL * де!е"3 
Ýòà ãëàâà îõâàòûâàåò îñîáåííîñòè ëåïêè â ZBrush. Ìû çàêîí÷èì ñîçäàâàòü 
íàøå äåðåâî, äîáàâëÿÿ ê íåìó äåòàëè. Ìû óçíàåì î ðàçëè÷íûõ êèñòÿõ ZBrush è 
êàê ìû ìîæåì èõ èñïîëüçîâàòü, ÷òîáû äåòàëèçèðîâàòü ìîäåëü äåðåâà.

cл="= 5. Šе*“23!,!%"=…,е де!е"= C!, C%м%?, ,…“2!3ме…2= Polypaint 
Â ýòîé ãëàâå áóäåò ðàññêàçàíî î òîì, êàê ìû ìîæåì òåêñòóðèðîâàòü íàøó ìî-
äåëü âíóòðè ZBrush. Ïðåèìóùåñòâî ñîñòîèò â òîì, ÷òî â ZBrush ìû ìîæåì ðàñ-



êðàøèâàòü íåïîñðåäñòâåííî ïî ïîâåðõíîñòè ìîäåëè. Ìû òàêæå âîñïîëüçóåìñÿ 
âñåìè ñêóëüïòóðíûìè äåòàëÿìè, ÷òîáû áûñòðî äîáàâèòü ðàçëè÷íûå öâåòîâûå 
âàðèàöèè ê íàøåé ìîäåëè.

cл="= 6. d%K="ле…,е %*!3›=ю?еL “!ед/
Â ýòîé ãëàâå áóäåò ðàññìîòðåíî èñïîëüçîâàíèå SubTools, ÷òîáû ñîáðàòü ìîäåëü 
èç íåñêîëüêèõ ÷àñòåé. Ìû äîáàâèì êîðíè äëÿ äåðåâà è äåòàëèçèðóåì èõ, à çàòåì 
äîáàâèì íåñêîëüêî ãðèáîâ è êàìíåé äëÿ ñîçäàíèÿ îêîí÷àòåëüíîé êîìïîçèöèè. 

cл="= 7. l%дел,!%"=…,е Sci-Fi d!%…= 
Â ýòîé ãëàâå ðàññìàòðèâàåòñÿ ïîòîê îïåðàöèé ñîçäàíèÿ ìîäåëè â Blender. 
Ìû ïîñìîòðèì, êàê ìîæíî îáìåíèâàòüñÿ ìîäåëÿìè ìåæäó ZBrush è äðóãèìè 
3D-ïðîãðàììàìè.

cл="= 8. Sci-Fi d!%…: леC*= 2"е!д%L C%"е!.…%“2, 
Ýòà ãëàâà îõâàòûâàåò ïðîöåññ ëåïêè ìåõàíè÷åñêîãî ñóùåñòâà â ZBrush. Â ýòîé 
ãëàâå ìû çàêîí÷èì ìîäåëü Äðîíà è óçíàåì î òîì, êàê äîáàâëÿòü äåòàëè.

cл="= 9. Sci-Fi d!%…: q%ƒд=…,е *=!2/ …%!м=леL
Â ýòîé ãëàâå ìû îáñóäèì ðàçëè÷íûå òèïû òåêñòóð, îáû÷íî èñïîëüçóå-ìûõ â 
èãðàõ. Ïîñëå ýòîãî, ìû âîñïîëüçóåìñÿ ìîäåëüþ äðîíà è ñîçäàäèì êàðòó íîðìàëåé, 
÷òîáû ìû ìîãëè ïðîñìîòðåòü âñå ìåëêèå äåòàëè âíóòðè èãðîâîãî äâèæêà.

cл="= 10. l%дел,!%"=…,е “3?е“2"= “ C%м%?ью ,…“23ме…2= ZSketch 
Â ýòîé ãëàâå áóäåò ðàññìîòðåíî ñîçäàíèå ìîäåëè âûìûøëåííîãî ñóùåñòâà. Ìû 
áóäåì èñïîëüçîâàòü èíñòðóìåíò ZSketching, ÷òîáû ïðèäàòü íàøåìó ïåðñîíàæó 
ïðàâäîïîäîáíîñòü. Ýòîò ìåòîä îñíîâûâàåòñÿ íà ZSpheres è ïîçâîëÿåò íàì íà-
ðèñîâàòü ìûøöû ïîâåðõ ñêåëåòà. Ýòî íåâåðîÿòíî áûñòðûé ñïîñîá äëÿ ñîçäàíèÿ 
îðãàíè÷åñêèõ ñåòîê. Ïîñëå ýòîãî, ìû ïðåâðàòèì íàø ZSketch â Mesh äëÿ äàëü-
íåéøåãî ñêóëüïòèíãà.

cл="= 11. dе2=л,ƒ=ц,  Cе!“%…=›=
Â ýòîé ãëàâå ìû áóäåì îáñóæäàòü êëþ÷åâûå ýòàïû ëåïêè îðãàíè÷åñêîãî ñóùå-
ñòâà. Ìû èçó÷èì àíàòîìè÷åñêèå äåòàëè ñêóëüïòóðû è óçíàåì, êàê äîáàâèòü 
äîïîëíèòåëüíûå îïîðû íàøåìó ïåðñîíàæó, òàêèå êàê ïîÿñ.

cл="= 12. kеC*= ше!“2, , =*“е““3=!%"
Ýòà ãëàâà äåìîíñòðèðóåò èñïîëüçîâàíèå àëüôà-êèñòåé äëÿ ïðèäàíèÿ ðåàëèñòè÷-
íîñòè ìàòåðèàëó, òàêîìó êàê øåðñòü èëè ïåðüÿ. Ìû íå òîëüêî áóäåì èñïîëü-
çîâàòü àëüôà-êèñòè, íî è ïîãîâîðèì î òîì, êàê ñàìîñòîÿòåëüíî ñîçäàòü ïîëü-
çîâàòåëüñêèå êèñòè. Ïîñëå ýòîãî, ìû áóäåì èñïîëüçîâàòü ýòè êèñòè, ÷òîáû 
ïðèäàòü ãëàäêîñòü íàøåìó ïåðñîíàæó.

cл="= 13. o%дг%2%"*= Cе!“%…=›= дл  ,г!/
Ýòà ãëàâà îõâàòûâàåò âñå íåîáõîäèìûå øàãè, ÷òîáû ïåðåíåñòè íàøå ñóùåñòâî 
â èãðó è âêëþ÷àåò â ñåáÿ ñîçäàíèå íèçêî-ïîëèãîíàëüíîé âåðñèè ìîäåëè áåç ïîòå-
ðè äåòàëåé. Íàêîíåö, ìû ñîçäàäèì UV-êàðòó, ÷òîáû ìû ñìîãëè çàïå÷ü êàðòó 
íîðìàëåé (Normal Map) òî÷íî òàê, êàê ìû ñäåëàëè ýòî äëÿ äðîíà èç 9-îé ãëàâû.



cл="= 14. l%дел,!%"=…,е *%“м,че“*%г% *%!=Kл  
Ìû íà÷íåì ñîçäàâàòü ýòîò ñëîæíûé êîñìè÷åñêèé êîðàáëü íåïîñðåäñòâåííî âíó-
òðè ZBrush, èñïîëüçóÿ ShadowBox. Ýòî ïîçâîëèò íàì ñîçäàòü ìåõàíè÷åñêèå 
ôîðìû â êðàò÷àéøèå ñðîêè, ÷òîáû ìû ìîãëè ñîáðàòü êîðàáëü âîåäèíî. Çàòåì ìû 
óòî÷íèì ýòè ôîðìû îòñåêàþùèìè êèñòÿìè, êîòîðûå ïîçâîëÿò íàì ñîçäàâàòü 
òî÷íûå ìåõàíè÷åñêèå ïîâåðõíîñòè.

cл="= 15. dе2=л,ƒ=ц,  *%“м,че“*%г% *%!=Kл  
Ýòà ãëàâà îõâàòûâàåò ñîçäàíèå áîëåå ñëîæíûõ äåòàëåé, òàêèõ êàê ìåõàíèçì 
ðàñêëàäûâàíèÿ, èñïîëüçóÿ ShadowBox è êèñòè îòñå÷åíèÿ. Ìû áóäåì òàêæå èñ-
ïîëüçîâàòü áóëåâû êèñòè, ÷òîáû ñêëàäûâàòü èëè âû÷èòàòü Mesh ïðè ñîçäàíèè 
ôîðìû.

cл="= 16. g="е!ше…,е *%“м,че“*%г% *%!=Kл  
Â ýòîé ãëàâå ìû áóäåì èñïîëüçîâàòü âñå ïîëó÷åííûå íàâûêè ðèñîâàíèÿ, ïðåæäå 
÷åì ìû íà÷íåì ñãëàæèâàòü êîñìè÷åñêèé êîðàáëü. Ìû òàêæå óçíàåì, êàê ìû 
ìîæåì èñïîëüçîâàòü ñêóëüïòóðíûå ãåîìåòðèè â êà÷åñòâå êèñòè, ÷òîáû áûñòðî 
äîáàâèòü ìåëêèå äåòàëè.
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1
m=ч=л% !=K%2/

Â ýòîé ãëàâå ìû îáñóäèì, ïî÷åìó ìû áóäåì èñïîëüçîâàòü ZBrush è ïî÷åìó ýòî 
íàñòîëüêî âàæíî â íàøå âðåìÿ. Ïîñëå ýòîãî, ìû èçó÷èì îñíîâíóþ òåðìèíîëîãèþ 
è ïðåäâàðèòåëüíûå øàãè èç ýòîé êíèãè è ïîãîâîðèì î íåêîòîðûõ îñíîâàõ ðàáîòû 
â îáëàñòè öèôðîâîãî èñêóññòâà.

)2% м/ 3ƒ…=ем ,ƒ .2%L *…,г,

b .2%L *…,ге м/ “-%*3“,!3ем“  …= ,ƒ3че…,,, *=* ,“C%льƒ%"=2ь ZBrush 
C!, “%ƒд=…,, м%делеL дл  C!%,ƒ"%д“2"= ,г!. l/ …=ч…ем “ Kегл%г% "ƒгл д= 
…= ,…2е!-еL“, = ƒ=2ем “!=ƒ3 ›е …=ч…ем дел=2ь …еK%льш,е 3C!=›…е…, . 
b“е .2, 3C!=›…е…,  K3д32 %“…%"=…/ …= "/м/шле……/. ƒ=д=ч=., ч2%K/ %KA-
 “…,2ь "е?, " *%…2е*“2е. }2% %ƒ…=ч=е2, ч2% b/ …е 2%ль*% “м%›е2е "/K!=2ь 
C%д.%д ?ее !еше…,е дл  "=шеL ƒ=д=ч,, = 2=*›е !=““м%2!,2е 2"%!че“*,L 
C!%це““ " цел%м. }2% %“%Kе……% "=›…%, е“л, b/ !=K%2=е2е …е “=м%“2% 2ель-
…%, = " *%м=…де, где м%›е2 K/2ь …е“*%ль*% чел%"е*.

j *%…ц3 *…,г, b/ ƒ=*%…ч,2е че2/!е *%…*!е2…/. ,г!%"/. …=K%!=, 
C!%Lд  че!еƒ "“е …е%K.%д,м/е ш=г, !=K%чег% C!%це““= " ZBrush.

o%чем3 ,ме……% ZBrush?

o%чем3 м/ K3дем ,“C%льƒ%"=2ь ZBrush , C%чем3 %… 2=* ш,!%*% ,“-
C%льƒ3е2“  C!, C!%,ƒ"%д“2"е ,г!  , *,…%,…д3“2!,,? d= C%2%м3 ч2% .2% 
%че…ь 3д%K…% дл  “%ƒд=…,  "/“%*%-де2=л,ƒ,!%"=……/. м%делеL ƒ= %че…ь *%-
!%2*,L “!%*. }2% м%›е2 C%*=ƒ=2ь“  2!,",=ль…/м, …% %… %че…ь "%“2!еK%"=… 
, е“л, b/ ƒ=ме2,л, C%2! ““=ю?3ю де2=л,ƒ=ц,ю 3 …е*%2%!/. “3?е“2" ,ƒ 
2=*,. -,льм%" *=* &`"=2=![, &bл=“2ел,… *%лец[ ,л, ,ƒ ,г!/ &lе.=…,ƒ-
м/ b%L…/[ (Gears of War), 2% b/ K3де2е ƒ…=2ь, *=* .2% K/л% “дел=…%. aеƒ 
ZBrush, м/ …е “м%гл, K/ д%K,2ь“  2=*%г% …е"е!% 2…%г% 3!%"…  де2=л,ƒ=-
ц,,, *%2%!/L "/гл д,2 C%ч2, !е=л,“2,ч…%.

m%, *!%ме “%ƒд=…,  г,Cе!-!е=л,“2,ч…/. м%делеL " ,г!=. ,л, -,ль-
м=., ZBrush C%ƒ"%л е2 2=*›е “*%…це…2!,!%"=2ь“  …= !=K%чем C!%це““е, 
ч2% дел=е2 “%ƒд=…,е м%дел, K%лее C!%“2/м , !е=л,“2,ч…/м. o% .2,м C!,-
ч,…=м, %… C/2=е2“  ,м,2,!%"=2ь !=K%23 “ !е=ль…%L гл,…%L, “ *%2%!%L легче 
!=K%2=2ь. Š=* ч2%, .2% "C%л…е C!%“2%L, ,…23,2,"…% C%… 2…/L “C%“%K “%ƒд=-
…,  C%д!%K…/. 3D-м%делеL.

Šем …е ме…ее, "=›…% ƒ…=2ь, ч2% ZBrush # %че…ь “Cец,=л,ƒ,!%"=……/L 
,…“2!3ме…2, C%.2%м3 %… " %“…%"…%м ,“C%льƒ3е2“  “%"ме“2…% “ д!3г,м, 3D- 
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C!,л%›е…, м,, ч2%K/ =…,м,!%"=2ь ,л, .*“C%!2,!%"=2ь м%дел, " ,г!%"%L 
д",›%*. Šем …е ме…ее, “Cец,=л,ƒ=ц,  %KAед,… е2“  "ме“2е “ .--е*2,"…%-
“2ью , b/ K3де2е C%!=›е…/, …=“*%ль*% лег*% м/ м%›ем !е=л,ƒ%"=2ь …=ш, 
,де, " ZBrush " *!=2ч=Lш,е “!%*,.

j=* ,“C%льƒ3е2“  ZBrush 
C!, !=ƒ!=K%2*е ,г!

)2%K/ л3чше C%… 2ь !=K%ч,L C!%це““, ,“C%льƒ3  ZBrush, д="=L2е д3-
м=2ь %K 3C!%?е……%м ",де “%ƒд=…,  3D-м%дел,, ч2%K/ ,“C%льƒ%"=2ь " …=-
шеL ,г!е. j=* "“егд=, е“2ь м…%г% “C%“%K%" “дел=2ь 2% ›е “=м%е , м…%г,е 
*%мC=…,, дел=ю2 .2% C%-!=ƒ…%м3. j *%…ц3 .2%L *…,г, b/ K3де2е ƒ…=2ь 
ч=“2ь ,ƒ !=ƒл,ч…/. “C%“%K%" “%ƒд=…,  м%делеL " ZBrush, ч2%K/ “меш=2ь“  
“ “3?е“2"3ю?,м C%2%*%м %Cе!=ц,L ,л, д=›е “%ƒд=2ь b=ш3 “%K“2"е……3ю 
,г!%"3ю м%дель.

b“е …=ч,…=е2“  “ ,де,, = " ,де=ле # “ !,“3…*=. }2= 2D-*%…цеCц,  
м%›е2 K/2ь “%ƒд=…= " 3D-C!,л%›е…, ., …=C!,ме!  " 2=*,. *=* Maya, 3Ds 
Max, Blender, Softimage  , д!3г%,е, ч2%K/ C%д!%K…% “м%дел,!%"=2ь м%-
дель. j=* 2%ль*% .2% K3де2 “дел=…%, ZBrush "“23C=е2 " &,г!3[ , C%ƒ"%-
л е2 ƒ=*%…ч,2ь ее " ",де ц,-!%"%L “*3льC23!/, ч2% м%›е2 2=*›е ƒ=… 2ь 
K%льш3ю ч=“2ь "!еме…,, …=C!,ме!  C!, “%ƒд=…,, !ел,“2,ч…%L “*3льC23!/ 
~л,  0еƒ=! , …% .2%2 C!%це““ …е ,ƒме… е2 ц"е2 # .2% C!%“2% “е!/L *=-
ме…ь. Š=*,м %K!=ƒ%м, b/ м%›е2е !=“*!=“,2ь ее " Photoshop ,л, GIMP. 
}2%2 C!%це““ …=…е“е…,  ц"е2= …= м%дел, …=ƒ/"=е2“  2е*“23!,!%"=…,ем. h 
" ƒ=",“,м%“2, %2 2%г%, ч2% b/ .%2ел, “%ƒд=2ь, 2"е!д3ю “2=23ю ,л, ш=г=ю-
?ег% 0еƒ=! , b/ м%›е2е %›,",2ь "=ше 2"%!е…,е, *%2%!%е “…%"= “дел=л, K/ 
" 3D-C!,л%›е…,,, 2=*%м, *=* …=C!,ме!  Maya. j=* 2%ль*% b/ .2% “дел=л,, 
3 b=“ K3де2 "“е г%2%"%, ч2%K/ .*“C%!2,!%"=2ь м%дель " люK%L ,г!%"%L д",-
›%*, ч2%K/ “%ƒд=2ь “"%ю “%K“2"е……3ю ,г!3 ,л, C!%“2% C!%“м%2!е2ь м%дель 
" ,г!%"%м ",!23=ль…%м м,!е. 

j%!%че г%"%! , 3C!%?е……/L !=K%ч,L C!%це““ “%ƒд=…,  м%дел, “ ,“-
C%льƒ%"=…,ем ZBrush, Maya , Photoshop K3де2 "/гл де2ь 2=* (“м. “.ем3). 

j=* K/л% C%*=ƒ=…% …= C!ед/д3?ем ,ƒ%K!=›е…,,, е“2ь …е“*%ль*% “C%-
“%K%" “%ƒд=…,  ,г!%"/. м%делеL.

b C%“лед3ю?,. гл="=. м/ 3",д,м, ч2% ZBrush м%›е2 K/2ь ,“C%льƒ%-
"=… дл  "“е. Cе!"/. че2/!е. ш=г%", %."=2/"=ю?,. K%лее C%л%",…/ !=K%-
чег% C!%це““= дл  C!%,ƒ"%д“2"= ,г!%"%L м%дел,, *=* C%*=ƒ=…% …= “.еме. 

b%2 е?е %д,… %че…ь C%д!%K…/L C!,ме!  2%г%, ч2% м/ “%K,!=ем“  "/-
леC,2ь , ƒ=2ем C!%“м%2!,м ег% " !е›,ме !е=ль…%г% "!еме…,.
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)2% …=м C%2!еK3е2“  
дл  ,ƒ3че…,  .2%L *…,г,

o!е›де "“ег%, 3Kед,2е“ь, ч2% 3 "=“ 3“2=…%"ле… ZBrush …е …,›е "е!-
“,, 4.0. ZBrush %че…ь K/“2!, …% 2!еK3е2 *%мCью2е!  “ м=*“,м=ль…/м K/-
“2!%деL“2",ем. n… ,“C%льƒ3е2 …е“*%ль*%  де!  C!%це““%!= , 2!еK3е2 м…%г% 
%Cе!=2,"…%L C=м 2,, чем K%льше, 2ем л3чше. Šем …е ме…ее, м…%г% де!…/L 
C!%це““%!  “ 4cK ,л, “ 8 cK %Cе!=2,"…%L C=м 2,, "%ƒм%›…% K3де2 д%“2=2%ч-
…%, ч2%K/ "/C%л… 2ь 3C!=›…е…,  ,ƒ .2%L *…,г,.

e?е %д…,м "=›…/м =“Cе*2%м,  "л е2“  …=л,ч,е г!=-,че“*%г% Cл=…-
ше2=. n… “%“2%,2 ,ƒ Cл=…ше2= , г!=-,че“*%г% Cе!=, дл  "%ƒм%›…%“2, “%ƒ-
д="=2ь !е=ль…/L !,“3…%* …= b"=шем *%мCью2е!е. b/ C%-C!е›…ем3 м%›е2е 
!=K%2=2ь " ZBrush 2%ль*% м/шью, …% …=“2% 2ель…% !е*%ме…д3е2“  ,“C%ль-
ƒ%"=2ь Cл=…ше2, 2=* *=* !=K%2=2ь м/ш*%L %че…ь медле……% , …е3д%K…%. 
oл=…ше2/ !=ƒл,ч=ю2“  C% це…е, " ƒ=",“,м%“2, %2 !=ƒме!= !=K%чеL %Kл=-
“2,. pе*%ме…д3е2“  ,“C%льƒ%"=2ь Cл=…ше2 “е!,, Wacom (www.wacom.
com) ,л, ег% =…=л%г,, …=C!,ме!  Cл=…ше2 “е!,, Huion 610/610Pro -%!-
м=2= `5 “2%,2 C!,ме!…% 60-80 д%лл=!%" (http://huion-tablet.com). h“-
C%льƒ%"=…,е ZBrush “ C%м%?ью Cл=…ше2= …е 2%ль*% “.*%…%м,2 b=м м…%г% 
"!еме…,, …% 2=*›е b/ “м%›е2е !=K%2=2ь …=м…%г% K/“2!ее, C%2%м3 ч2% %… 
%че…ь ,…23,2,"е… , е“2е“2"е……е….

e“л, b/ *%гд=-…,K3дь C/2=л,“ь !,“%"=2ь м/шью, 2% b/ C%ч3"“2"3е2е, 
ч2% C!, ,“C%льƒ%"=…,, Cе!= !=K%2=2ь …=м…%г% K/“2!ее , 3д%K…ее!

}2= *…,г= C!едC%л=г=е2, ч2% b/ !=K%2=е2е " ZBrush …= Windows. o%-
.2%м3, е“л, b/ !=K%2=е2е …= Macintosh, 2% ƒ=C%м…,2е, ч2% *л=",ш= Ctrl 
…= PC, *%2%!3ю м/ K3дем ч=“2% ,“C%льƒ%"=2ь,  "л е2“  =…=л%г%м *л=",ш, 
Cmd …= Macintosh.

Šе!м,…%л%г, 

e“2ь ше“2ь 2е!м,…%", *%2%!/е ,“C%льƒ3ю2“  " .2%L *…,ге: Vertex, 
Edge, Polygon, Quad, Triangle , Mesh. d="=L2е C%“м%2!,м, *=* м/ м%-
›ем ,“C%льƒ%"=2ь ,. дл  %C,“=…,  м%дел, !3*,, *=* C%*=ƒ=…% !,“3…*е 
…,›е.

d="=L2е C%“м%2!,м, ч2% %…, %ƒ…=ч=ю2:
* Š%ч*= " 3D-C!%“2!=…“2"е …=ƒ/"=е2“  Vertex
* d"е “" ƒ=……/. "е!ш,…/ %K!=ƒ3ю2 л,…,ю " 3D-C!%“2!=…“2"е, *%2%-

!=  …=ƒ/"=е2“  Edge
* l,…,м3м 2!, 2%ч*, %K!=ƒ3ю2 Polygon, *%2%!/L ,…%гд= 2=*›е …=-

ƒ/"=е2“  Face
* o%л,г%…, %K!=ƒ%"=……/L ,ƒ 2!е. "е!ш,… …=ƒ/"=е2“  Triangle, = ,ƒ 

че2/!е. "е!ш,… # …=ƒ/"е2“  Quad
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* b“  !3*= “%“2%,2 ,ƒ …е“*%ль*,. &Polygons[, *%2%!/е -%!м,!3ю2 
!ед=*2,!3ем3ю “е2*3, …=ƒ/"=ем%L Mesh.

p=K%2= " “-е!е ц,-!%"%г% ,“*3““2"=

q=м%е гл="…%е " “-е!е ц,-!%"%г% ,“*3““2"=, *=›е2“  %че…ь %че",д-
…/м, …% ч=“2% 3C3“*=е2“  ,ƒ ",д3. }2%2 ",д ,“*3““2"= 2=*›е “лед3е2 !=“-
“м=2!,"=2ь *=* “C%“%K. }2% 2%, ч2% b=м “лед3е2 ,ме2ь " ",д3 C!, “%ƒд=…,,  
,г!%"/. 3D-м%делеL ,л, д=›е *%…цеC,L, C%2%м3 ч2%, 2=*,е "е?, *=* ц"е2 
, “%“2=", "“егд= K3д32 ч=“2ью b=шеL !=K%2/, д=›е е“л, %…, …е K3д32 "/-
C%л…е…/ "  "…%м ",де.
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}2% …е %ƒ…=ч=е2, ч2% b/ д%л›…/ K/2ь л3чш,м .3д%›…,*%м " м,!е, 
ч2%K/ …=ч=2ь “ ,г!%"%г% ,“*3““2"=. b/ д%л›/ д3м=2ь % “"%еL !=K%2е, 2%ль*% 
*=* %K ,“*3““2"е , 2=*›е C!,ме… 2ь C!=",л= 2е.…,*, “%ƒд=…,  м%делеL. 
u%2  ,г!%"=  ,…д3“2!,  "*люч=ю2 " “еK  2=*,е 2е!м,…/ *=* &*%лле*-
2,"[, &*%…цеCц, [, &.3д%›…,*[ ,л, &Cе!“%…=› .3д%›…,*=[, 2% %…, C%C-
!е›…ем3 “%че2=ю2 " “еKе 2е.…,че“*,е , .3д%›е“2"е……/е ƒ…=…, , = ,…%гд= 
%д,… C!е"%“.%д,2 д!3г%L. 

ZBrush # %че…ь .%!%ш,L C!,ме!  2%г%, *=* “%ƒд=…,е ц,-!%"%г% ,“-
*3““2"= “2=…%",2“  ме…ее 2е.…,ч…/м, C%.2%м3, "“е K%льше людеL д=ю2 ем3 
ш=…“. o%“*%ль*3 .2% “2=…%",2“  "“е C!%?е, 2% !е=ль…%е !=ƒл,ч,е ме›д3 
ц,-!%"/м, .3д%›…,*=м, ле›,2 " ,. =!2,“2,ч…%L "%ƒм%›…%“2,, = …е " ,. 
2е.…,че“*%м ƒ…=…,,.

e“л, 3 b=“ 3›е е“2ь …е*%2%!/L %C/2 " !,“%"=…,, ,л, леC*е, 2% .2% K3-
де2 е?е C!%?е дл  b=“, ч2%K/ ,“C%льƒ%"=2ь ZBrush. “ л,ч…% “ч,2=ю, ч2% 
е“л, b/ 3мее2е дел=2ь .2%, 2% b/ 2=*›е “м%›е2е “леC,2ь м%дель " ZBrush, 
C%2%м3 ч2% %Kе “!ед/ ,мею2 м…%г% %K?ег%.

j=* , люK%L …="/* “%ƒд=…, , ц,-!%"%е ,“*3““2"% 2!еK3е2 C!=*2,*,. 
l/ !е*%ме…д3ем C%“лед%"=2ель…% "/C%л… 2ь "“е 3C!=›…е…,  ,ƒ .2%L *…,-
г,, …% b/ м%›е2е “=м, !еш=2ь, K3де2е л, b/ дел=2ь ,. C%“лед%"=2ель…% 
,л, b/ ,ƒме…,2е C!,"еде……/е C!,ме!/ C%д “"%е “%K“2"е……%е "%%K!=›е…,е. 
o%2%м3 ч2% * *%…ц3 д… , "“е .2% “"еде2“  * "%ƒм%›…%“2, C!,… 2ь !еше…,е 
C!, “%ƒд=…,, “"%,. м%делеL.

j%…цеCц, 

j%…цеCц,  # д%"%ль…% "=›…/L ш=г " 2"%!че“*%м C!%це““е. mе*%2%-
!/е люд, .%2ел, K/ “дел=2ь .2% " C,“ьме……%L -%!ме , м%›е2 K/2ь C%де-
л,2ь“  ею “ д!3г,м,, = *2%-2% C!%“2% “дел=л .2% дл  “еK . j=* …=C,“=…% " 
C!ед/д3?,. гл="=., .2% %че…ь "=›…%, ч2%K/ ,ме2ь "%ƒм%›…%“2ь %KA “…,2ь 
“"%, !еше…, . b%-Cе!"/., b=м …3›…% ƒ…=2ь цель “%ƒд=…,  3D-м%дел,. 
h…%гд=, b/ м%›е2е C%л3ч,2ь 2=*3ю *%…цеCц,ю %2 "=шег% `!2-д,!е*2%!= 
,л, b=м д=л, “"%K%д3 “%ƒд="=2ь “"%, “%K“2"е……/е м%дел,. )2%K/ C!%-
,ллю“2!,!%"=2ь C%“лед…,L “л3ч=L, д="=L2е C!ед“2=",м “еKе Cе!“%…=› , 
“дел=ем .2%2 C!%це““ *%!%че, 2=* ч2% b/ “м%›е2е 3",де2ь, …= “*%ль*% .2= 
Cе!"=  *%…цеCц,  м%›е2 3л3чш,2ь C!%це““ , " !еƒ3ль2=2е ч=“2ь !=K%2/. 

}2%2 C!,ме!  K3де2 %C,“=… *=* *%!%2*=  ,“2%!,  дл  Cе!“%…=›=, ч2%-
K/ C!,д=2ь …е*%2%!3ю ,…д,",д3=ль…%“2ь. nC 2ь ›е, е“2ь м…%г% “C%“%K%" 
“дел=2ь .2% , b/ "C!="е …=L2, 2е, *%2%!/е л3чше "“ег% !=K%2=ю2 …= b=“, 
C%2%м3 ч2% .2% ƒ=",“,2 %2 b=шег% ,…д,",д3=ль…%г% “2,л  !=K%2/.
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b!ем  деL“2"%"=2ь # *%!%2*,L C!,ме! *%…цеCц,,  

d="=L2е C!ед“2=",м, ч2% м/ .%2,м “%ƒд=2ь !%K%2= дл  ,г!/ , C%л3ч,л, 
"“ю “"%K%д3 2"%!е…, , (*%2%!= , "е!% 2…%, K3де2 2%ль*% " “л3ч=е л,ч…/. 
C!%е*2%", …% .2% .%!%ш,L C!,ме!  2%г%, *=* "“е .2% м%›е2 !=K%2=2ь). Š=-
*,м %K!=ƒ%м, д="=L2е " …е“*%ль*,. “л%"=. …=C,шем *%…цеCц,ю, ч2%K/ 
л3чше C%… 2ь …=ш Cе!“%…=›.

1. d="=L2е C!ед“2=",м, ч2% .2% …е C!%“2% %д,…, = д"= !%K%2=, *%2%!/е 
%.!=… ю2 г%!%д …= C!%2 ›е…,, …е“*%ль*,. ле2.

2. hм %K%,м %2д=л, C!,*=ƒ/ %.!=… 2ь г%!%д, …% ,м, д=льше …ельƒ  
3C!="л 2ь.

3. n…, …е д",г=л,“ь, …=ч,…=  “ м%ме…2= ,. “%ƒд=…, , C%.2%м3 %…,, 
"е!% 2…%, …е K3д32 д",г=2ь“  , " K3д3?ем # .2% C!%“2% *%!%2*%е C%"е“2"%-
"=…,е, …е C!="д= л,?

)ем3 м/ …=3ч,л,“ь

d="=L2е C%“м%2!,м, *=* …=ш "%%K!=›=ем/L !%K%2 C!,…,м=е2 -%!м3 " 
*=›д%м C!едл%›е…,,.

m= д=……%м .2=Cе 3 …=“ …е2 K%льшеL ч=“2, C%д“*=ƒ*,, …= ч2% м%г K/2ь 
C%.%›,м !%K%2.

1. d="=L2е C!ед“2=",м, ч2% .2% …е C!%“2% %д,…, = д"= !%K%2=, %.!=… -
ю?,. …=ш г%!%д …= C!%2 ›е…,, м…%г,. ле2. ŠеCе!ь м/ м%›ем C!ед“2=",2ь 
д"3. !%K%2%" *=* K!=2ье" C% %!3›,ю, д%“2=2%ч…% K%льш,., ч2%K/ %.!=… 2ь 
"е“ь г%!%д. n…, д%л›…/ K/2ь …е 2%ль*% “,ль…/м,, …% , д%л›…/ ,ме2ь .%2ь 
*=*3ю-…,K3дь ƒ=?,23, 2=* ч2%  !*,е , C%ƒ,2,"…/е ц"е2= " “%че2=…,, “ Kе-
л/м C!,.%д 2 …=м …= 3м. b%ƒм%›…% 3 …,. е“2ь -3…*ц,, !/ц=! , K3д3ч, 
л% ль…/м, C%“ле “ме!2,. n…, м%гл, д=›е %Kл=д=2ь ч=“2 м, ƒд=…,  “=м%г% 
г%!%д=, *%2%!/L  "л е2“  ег% ч=“2ью. )2% ›е *=“=е2“  ,. C%л%›е…, , 2% 
%…, м%г32 “%%2"е2“2"%"=2ь чем3-2% %че…ь “C%*%L…%м3. b%ƒм%›…%, %…, …=-
.%д 2“  д!3г C!%2," д!3г= " %›,д=…,, “"%ег% "/ƒ%"=.

2. hм %K%,м д=л, ƒ=*=ƒ/ "% "!ем  ,. “%ƒд=…, , …% ,м, …ельƒ  3C!="-
л 2ь. }2% м%›е2 C!,"е“2, * …еL2!=ль…%м3 "/!=›е…,ю …= л,це, C%д%K…%м3 
!%K%23 C%“ле C%л3че…,  ƒ=*=ƒ=, Kеƒ .м%ц,L , д%C!%“=, цел3ю "еч…%“2ь.

3. n…, …е д",г=л,“ь, …=ч,…=  “ м%ме…2= ,. “%ƒд=…, , 2=* ч2% %…,, "е-
!% 2…%, …е K3д32 , " K3д3?ем д",г=2ь“ , .2% C!%“2% C%"е“2"%"=…,е, …е 2=* 
л,? }2% д=›е г%"%!,2 …=м ч2%-2% % ,. K3д3?ем Cе!еме?е…,,, м%›е2 K/2ь, 
%…, д",г=ю2“  *=* !еKе…%*, *%2%!/L д%л›е… …=3ч,2ь“  .%д,2ь , ,ƒ% "“е. 
“,л C/2=е2“  “%.!=…,2ь !="…%"е“,е. nче…ь "=›…% ,ме2ь " ",д3, *=* Cе!-
“%…=› K3де2 д",г=2ь“ . mе 2!=2ь2е “"%е "!ем  …= %“…%"…%е м%дел,!%"=…,е 
Cе!“%…=›=, *%2%!/L …е 3мее2 C!=",ль…% .%д,2ь.
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b2%!=  ч=“2ь C!едл%›е…,  2=*›е C%д!=ƒ3ме"=е2, *=* д!3г,е ч3"“2"3-
ю2 ,л, д3м=ю2 % Cе!“%…=›е, д="=  …=м …е*%2%!/е C%д“*=ƒ*, %K ,“2%!,, , 
д=›е “%ƒд="=  …е*%2%!/L "%ƒд3. ,ƒ 2=L…/ “ …е%C!еделе……%“2ью " ,. “,ле. 
j%гд= C!%д3м/"=ю2 *%…цеCц,ю дл  мед,=-…%“,2елеL, 2=*,. *=* -,льм 
,л, ,г!/, 3 *%2%!/. е“2ь м=*“,м=ль…/L 3!%"е…ь 2!еK%"=…,L * .м%ц, м, 
ч=“2%, 2=*›е C%леƒ…% "/!=›=2ь ,. " “2,ле %C,“=…, .

}2% K/л% 2%ль*% …=ч=л%. b ƒ=",“,м%“2, %2 %“2=ль…%L ч=“2, %“…%"…%L 
“ю›е2…%L л,…,,, %“%Kе……% Cе!,%д ›,ƒ…, .2,. Cе!“%…=›еL, = …е“*%ль*% 
!=ƒл,ч…/. !%K%2%" м%г32  ",2ь“  !еƒ3ль2=2%м .2%г% *%!%2*%г% *%…цеC2=.

nд…=*%, 2%ль*% .2, 2!, C!едл%›е…,  “%“2=",л, …=м…%г% K%лее  “…%е 
%2%K!=›е…,е 2%г%, чег% м/ .%2ел, K/ д%“2,г…32ь. q 2=*,м, цел м, " C=-
м 2,, b/ м%›е2е "“егд= %2“2!=…,2ь“  , C!%"е!,2ь, ч2% b=ш= ц,-!%"=  
“*3льC23!= 3д%"ле2"%! е2 2%L ›е цел,, ч2% , *%…цеC2. }2% ƒ…=ч,2ель…% 
3л3чш,2 b=ше -,…=ль…%е ,ƒ%K!=›е…,е, C%2%м3 ч2% *=›д=  ег% ч=“2ь K3де2 
3д%"ле2"%! 2ь C%“2="ле……%L цел,, %C!еделе……%L " …=ч=ле. o%,“* 2=*%L 
цел, " д!3г,. ц,-!%"/. Cе!“%…=›=. # 2=*›е K%льш=  C!=*2,*=.

Š=*›е "=›…% ƒ=ме2,2ь, ч2% *%…цеC2 …е 2%ль*% г%"%!,2 …=м, ч2% …=д% 
“дел=2ь, = ч2% …е2. Šем …е ме…ее, .2% C!%“2% %2C!="…=  2%ч*= , .2% !=ƒ%-
"ье2“  "% "!ем  "“ег% 2"%!че“*%г% C!%це““=.

q2=…ь2е ге!%ем # 
“%ƒд=L2е %K!=ƒ “"%ег% *%…цеC2=

o%C/2=L2е“ь …=C,“=2ь *%!%2*3ю ,“2%!,ю “=м%“2% 2ель…%. Š%ль*% …=ч-
…,2е “ &C!едме2=[ , ƒ=2ем “%ƒд=L2е ,“2%!,ю, *=* C%*=ƒ=…% " C!ед/д3?ем 
C!,ме!е ,ƒ 2!е. C!едл%›е…,L.

hƒ3ч=L2е ZBrush " h…2е!…е2е

http://www.pixologic.com # n“…%"…%L “=L2 !=ƒ!=K%2ч,*%" ZBrush, 
%… “%де!›,2 м…%г% ,“2%!,L, …=C,“=……/. *л,е…2=м,, 3чеK…,*,, , ч2% “=м%е 
,…2е!е“…%е # г=ле!е , где b/ м%›е2е “"%K%д…% %Kме…,"=2ь“  м%дел м, 
ZBrush “ д!3г,,м, C%льƒ%"=2ел м,.

http://www.ZBrushcentral.com # n“…%"…%L -%!3м “ %2"е2=м, …= "“е 
"%C!%“/ C% ZBrush, = 2=*›е %… “%де!›,2 %че…ь K%льш3ю *%лле*ц,ю ц,--
!%"/. “*3льC23!.

http://www.ZBrush.info  # ",!23=ль…=  .…ц,*л%Cед, , %!г=…,ƒ%-
"=……=  *%мC=…,еL Pixologic, “%де!›=?=  %…л=L… д%*3ме…2=ц,ю C% ZBrush.

http://www.cgtutorials.net # !3““*% ƒ/ч…/L !е“3!“ C% %“…%"=м !=-
K%2/ " ZBrush %2 `ле*“е  “!емч3*=.

http://www.youtube.com # ",де%.%“2,…г 3!%*%" C% ZBrush , …е-
2%ль*%.
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o%д"едем ,2%г

b .2%L гл="е м/ д%"%ль…% м…%г% 3ƒ…=л, % ZBrush: *=* ,“C%льƒ%"=2ь 
ег% " C!%,ƒ"%д“2"е ,г!, %K“3д,л, …=,K%лее "=›…3ю 2е!м,…%л%г,ю ,, …=*%-
…ец, C%г%"%!,л, % ц,-!%"%м ,“*3““2"е " цел%м , "=›…%“2, “%ƒд=…,  *%…-
цеCц,,. h2=*, 2еCе!ь, *%гд= м/ !=““м%2!ел, "“е C!ед"=!,2ель…/е ш=г,, 
д="=L2е "ƒгл …ем …= ,…2е!-еL“ ZBrush , “%ƒд=д,м …=ш3 Cе!"3ю м%дель.

qC,“%* д%C%л…,2ель…%L л,2е!=23!/

1. }!,* jелле!, b"еде…,е " ZBrush 4 - hƒд-"% &dlj-o!е““[, 2012  
г%д, 768  “2!=…,ц. q .2%L *…,г%L "/ …=3ч,2е“ь м%дел,!%"=…,ю 3д,",2ель-
…/. C% “"%еL !е=л,“2,ч…%“2, “3?е“2", людеL , …е%д3ше"ле……/. C!едме2%" 
" %д…%L ,ƒ л3чш,. C!%г!=мм &ц,-!%"%L леC*,[ Zbrush. b/ %“"%,2е 3…,-
*=ль…3ю 2е.…%л%г,ю “*3льC2,…г=, ,……%"=ц,%……/L ,…2е!-еL“ , м%?…/L 
…=K%!  ,…“2!3ме…2%" Zbrush, !=K%23 “ &ц,-!%"%L гл,…%L[ , K%г=2/м =!“е-
…=л%м “*3льC23!…/. *,“2еL, м%дел,!%"=…,е “*еле2%" , “е2%* C!, C%м%?, 
Z-“-е!  , Z-“*е2чеL, …%"/е "%ƒм%›…%“2, “%ƒд=…,  %KAе*2%" “ 2"е!д%L C%-
"е!.…%“2ью, 3C!="ле…,е %“"е?е…,ем, м=2е!,=л=м, , ",ƒ3=л,ƒ=ц,еL, =…,-
м=ц,%……/е "%ƒм%›…%“2, ZBrush.

2. Scott Spencer, ZBrush Creature Design - Sybex, 2012, 368  “2!=-
…,ц. b .2%L *…,ге !=““м=2!,"=е2“  ,…“2!3ме…2=!,L ZBrush , “%ƒд=…,е C!,-
"ле*=2ель…/. Cе!“%…=›еL дл  *,…% , ,г!.

3. Scott Spencer, ZBrush Character Creation: Advanced Digital 
Sculpting - 2nd Edition, Sybex, 2011, 434 “2!=…,ц/. 0,-!%"%L “*3льC2%! 
q*%22 qCе…“е!  C%*=›е2 , !=““*=›е2 % "“е. ,…“2!3ме…2=. ZBrush, 2=*,. 
*=* *,“2,, ,…“2!3ме…2/ 2е*“23!,!%"=…,  , де2=л,ƒ=ц,,. t%*3“,!3 “ь …= 
=!2,“2,ƒме , 2е.…%л%г,че“*,. &-,ш*=.[ ZBrush, b/ 3ƒ…=е2е, *=* C!,ме-
…,2ь 2!=д,ц,%……/е “*3льC2,…г , ›,"%C,“ь * 2!е.ме!…%м3 ,“*3““2"3.

4. Scott Spencer, ZBrush. Digital Sculpting Human Anatomy, Sybex, 
2010, 420 “2!=…,ц. h“C%льƒ3  ,…“2!3ме…2/ Zbrush 3.5, "/ “%ƒд=д,2е 
“*3льC23!3 ге!%,че“*%L м3›“*%L -,г3!/. b/ ,ƒ3ч,2е %“%Kе……%“2, C%“2%-
!е…,  *=›д%L де2=л, 2ел= " %2дель…%“2,, "*люч=  г%л%"3, шею, 23л%",?е, 
!3*,, …%г,, *%“2, , м/шц/. `"2%!  ,“C%льƒ3е2 2е ›е *%…цеCц,,, *%2%!/м, 
!3*%"%д“2"%"=л,“ь .3д%›…,*, …= C!%2 ›е…,, м…%г,. "е*%", 2=*,., *=* 
›е“2, -%!м= , C!%C%!ц,,. b…,м=2ель…% ,ƒ3ч," .23 *…,г3, "/ C!,%K!е2е2е 
-3…д=ме…2=ль…/е …="/*,, *%2%!/е …е !=ƒ C!,г%д 2“  "=м …= C!%2 ›е…,, 
"“еL "=шеL *=!ье!/.

5. Paul Gaboury, Rick Baker, ZBrush Professional Tips and 
Techniques, Sybex, 2012, 350 “2!=…,ц. o!е*!=“…% ,ллю“2!,!%"=……%е 
C%л…%ц"е2…%е !3*%"%д“2"%, *%2%!%е C!ед%“2="л е2 b=м “%"е2/ , C!,ем/ C% 
м=*“,м,ƒ,!%"=…,ю ,“C%льƒ%"=…,  "“е. "е!“,L C!%г!=мм/ ZBrush.
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2
Изучаем интерфейс

Â ýòîé ãëàâå ìû ðàññìîòðèì îñíîâû èíòåðôåéñà ZBrush è óçíàåì, êàê îðèåí-
òèðîâàòüñÿ â åãî 3D-ïðîñòðàíñòâå. Îñîáåííî äëÿ íîâè÷êîâ, èíòåðôåéñ ìîæåò 
áûòü èíîãäà î÷åíü ñëîæíûì. ß ïîçàáîòèëñÿ è îá ýòîì.

l/ 2=*›е ,ƒ3ч,м:
* m=",г=ц,ю " ZBrush , ,“C%льƒ%"=…,е ,…2е!-еL“=
* j=* …=“2!%,2ь ,…2е!-еL“, ,“C%льƒ3  C=…ел,
* p=ƒл,ч,е ме›д3 &Docs[ , &Tools[ " ZBrush
* p=ƒл,ч,е ме›д3 2.5D , 3D
o!е›де чем м/ “м%›ем …=ч=2ь леC,2ь …=ш3 Cе!"3ю м%дель, м/ д%л›-

…/ C%г%"%!,2ь % …е*%2%!%м %че…ь …е%K/ч…%м ,…2е!-еL“е , д%л›…/ д=2ь 
C%… 2,  C!,ц,C%" м%дел,!%"=…,  " ZBrush, 2=*,м %K!=ƒ%м, м/ “м%›ем 
!=K%2=2ь K/“2!% , =**3!=2…%. 

h…2е!-еL“ , …=",г=ц, 

b цел%м, ,…2е!-еL“ ZBrush %че…ь %2л,ч=е2“  %2 д!3г,. C!,"/ч…/. 
…=м C!%г!=мм, …% %2л,ч,е # …е %ƒ…=ч=е2 л3чше ,л, .3›е. m= м%L "ƒгл д, 
2=*%L ,…2е!-еL“ C%ƒ"%л е2 %че…ь K/“2!% !=K%2=2ь, *=* 2%ль*% b/ C!,"/*-
…,2е * …ем3. o%.2%м3, д="=L2е ,ƒ3ч,м ег%, ч2%K/ b/ м%гл, “дел=2ь "/K%! 
" C%льƒ3 ZBrush.
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e“л, "/ ƒ=C3“2,л, ZBrush "Cе!"/е, 2% b=ш .*!=… д%л›е… "/гл де2ь 
*=* …= ,ƒ%K!=›е…,, "/ше.

b/, "е!% 2…% ƒ=ме2,2е, ч2% “=м=  K%льш=  ч=“2ь b=шег% .*!=…= # !=-
K%ч=  %Kл=“2ь, …=ƒ"=……=  .%л“2%м, где b/ м%›е2е леC,2ь ,л, !=“*!=ш,-
"=2ь “"%, м%дел,. n… %*!3›е… C=…ел м,, где !=“C%л%›е…/ “=м/е "=›…/е 
-3…*ц,,, ч2%K/ …=K%лее K/“2!% C%л3ч=2ь * …,м д%“23C.

q"е!.3 .%л“2= b/ …=Lде2е Palette  List (ме…ю), где м%›е2 K/2ь …=L-
де…= *=›д=  -3…*ц,  ZBrush. Š=*›е ƒ=ме2ь2е, ч2% ме…ю %2“%!2,!%"=…% 
" =л-=",2…%м C%! д*е, *%2%!/L …е  "л е2“  !=“C!%“2!=…е……/м “C%“%K%м 
“%!2,!%"*, ме…ю, …% " д=ль…еLшем, 2=*%L “C%“%K “%!2,!%"*, %*=›е2“  дл  
b=“ %че…ь .--е*2,"…/м.

b!ем  деL“2"%"=2ь # 
…=",г=ц,  " 3D-C!%“2!=…“2"е

)2%K/ л3чше ,ƒ3ч,2ь “!ед“2"= 3C!="ле…, , д="=L2е …=3ч,м“  %!,е…2,-
!%"=2ь“  " 3D-C!%“2!=…“2"е. e“л, b/ ,“C%льƒ3е2е Cл=…ше2, 2% *л,* ле"%L 
*…%C*%L м/ш, ,де…2,че… C!,*%“…%"е…,ю *%…ч,*= Cе!= * C%"е!.…%“2, !,-
“%"=…,  …= Cл=…ше2е.

1. o!е›де чем м/ …=ч…ем, …3›…% ƒ=г!3ƒ,2ь м%дель, ч2%K/ C!%“м%2!е2ь 
ее “% "“е. “2%!%…. m=›м,2е …= *…%C*3 “ ,ƒ%K!=›е…,ем K%льш%L л=2,…“*%L 
K3*"/ &S[, *=* C%*=ƒ=…% …,›е. 

2. j=* 2%ль*% .2% K3де2 “дел=…%, 2% b/ …е 3",де2е …,*=*,. ,ƒме…е…,L, 
д% 2е. C%!, C%*= b/ “…%"= …е *л,*…,2е где-…,K3дь …= .%л“2е. )2%K/ 3",де2ь 
ƒ=г!3›е……/L *3K, *л,*…,2е ле"%L *л=",шеL м/ш, " це…2!е .%л“2= , …е %2-
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C3“*=  ее, C!%2 …,2е *3!“%!  " люK3ю “2%!%…3 …= …е*%2%!%е !=““2% …,е д% 
2е. C%!, C%*= !еƒ3ль2=2 b=“ …е 3д%"ле2"%!,2 , %2C3“2,2е *л=",ш3 м/ш,.

3. ŠеCе!ь, е“л, “…%"= где-…,K3дь *л,*…32ь, 2% b/ “%ƒд=д,2е …%"/L 
%KAе*2, = “2=!/L %“2=…е2“  Kеƒ "%ƒм%›…%“2, "…%“,2ь " …ег% ,ƒме…е…, .

4. g=2ем, ч2%K/ C%"е!…32ь “%ƒд=……/L %KAе*2, …=д% Cе!еL2, " !е›,м !е-
д=*2,!%"=…, , …=›=" *…%C*3 Edit, !=“C%л%›е……3ю “ле"= %2 *…%C*, Draw 
(,л, м%›…% …=›=2ь *л=",ш3 &T[). 

5. g=›м,2е ле"3ю *…%C*3 м/ш, , *л,*…,2е ƒ= C!едел=м, %Kе*2=, C%д-
",г=L2е м/ш*%L " люK3ю “2%!%…3 , b/ 3",д,2е *=* "!=?=е2“  …=ш *3K. 
)2%K/ C%"е!…32ь *3K “2!%г% …= 90 г!=д3“%", …=д% …=›=2ь ле"3ю *л=",ш3 
м/ш, , …=ч=2ь "!=?=2ь *3K, ƒ=д=" 2ем “=м/м …=C!="ле…,е "!=?е…,  , 
е“л, 2еCе!ь …=›=2ь *л=",ш3 Shift, 2% *3K K3де2 "/!%"…е… %2…%“,2ель…% 
.%л“2=. )2%K/ ƒ=-,*“,!%"=2ь .2%, …=д% “…=ч=л= %2C3“2,2ь *л=",ш3 м/ш,, 
= ƒ=2ем *л=",ш3 Shift.

6. )2%K/ C%д",…32ь *3K, …=д% …=›=2ь *л=",ш3 Alt , ле"3ю *…%C*3 
м/ш,, = ƒ=2ем …е %2C3“*=  ,., C%д",г=2ь м/ш*%L " …3›…3ю b=м “2%!%…3.

7. )2%K/ C!,Kл,ƒ,2ь/%2д=л,2ь *3K, …=д% …=›=2ь *л=",ш3 Alt , ƒ=2ем 
ле"3ю *л=",ш3 м/ш,, ƒ=2ем %2C3“2,2ь *л=",ш3 Alt , 2еCе!ь, д",г=  м/ш-
*%L “ ƒ=›=2%L ле"%L *…%C*%L b/ м%›е2е C!,Kл,›=2ь/%2д=л 2ь %KAе*2.

b=м C%*=›е2“  ч2% .2% “л,ш*%м …е3д%K…%, …% “% "!еме…ем, b/ C!,-
"/*…,2е * 2=*%L …=",г=ц,,. b“е дел% " 2%м, ч2% Zbrush %!,е…2,!%"=… …= 
!=K%23 “ Cл=…ше2%м , .2% “дел=…% дл  2%г%, ч2%K/ b/ …е %2"ле*=л,“ь …= 
!=K%23 “ *л=",=23!%L , !=K%2=л, K/“2!% , =**3!=2…%.

e“2ь е?е %д,… “C%“%K "!=?=2ь, Cе!еме?=2ь ,л, C!,Kл,›=2ь/%2д=-
л 2ь %KAе*2. dл  .2%г% “3?е“2"3ю2 3 *…%C*,: Move, Rotate, Scale, !=“-
C%л%›е……/е “C!="= %2 .%л“2=. )2%K/, …=C!,ме!, Cе!еме“2,2ь %KAе*2, …=д% 
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“дел=2ь ле"/L *л,* C% *…%C*е Move  , ƒ=2ем, …е %2C3“*=  *л=",ш3 м/ш, 
…=ч=2ь д",г=2ь м/ш*3. Šе ›е деL“2",  дел=ю2“  дл  м=“ш2=K,!%"=…,  ,л, 
"!=?е…, .

)ем3 м/ …=3ч,л,“ь

l/ 2%ль*% ч2% 3ƒ…=л,, …=“*%ль*% 3д%K…= …=",г=ц,  " ZBrush. q C%м%-
?ью г%! ч,. *л=",ш, м%›…% Cе!еме?=2ь“  е?е K/“2!ее " 3D-C!%“2!=…“2"е, 
Kеƒ …е%K.%д,м%“2, "“е "!ем  …=›,м=2ь …= *…%C*,. j=* м/ 3",дел,, *л=",-
ш= Alt # гл="…/L *люч  дл  …=",г=ц,,. e“л, b=ш= м%дель ƒ=…,м=е2 "е“ь 
.%л“2, b/ м%›е2е …="е“2, *3!“%!  м/ш, ƒ= г!=…,цеL .%л“2=, ч2%K/ Cе!еL2, 
" !е›,м %K/ч…%L …=",г=ц,,. 

Ïðèìå÷àíèå: Ñóùåñòâóåò åùå îäèí àëüòåðíàòèâíûé ñïîñîá íàâèãàöèè: Âû ìî-
æåòå ïåðåìåùàòü, âðàùàòü èëè ïðèáëèæàòü/îòäàëÿòü íàæàâ ïðàâóþ êíîïêó 
ìûøè â ñî÷åòàíèè ñ êëàâèøåé Alt ïðÿìî íà ìîäåëè.

b/, "е!% 2…% ƒ=ме2,л,, ч2% м/ е?е …е C%г%"%!,л, % C!="%L , ле"%L 
C=…ел,, 2=* …=ƒ/"=ем/. C%л*=.. o% 3м%лч=…,ю, C=л,2!= ,…“2!3ме…2%" 
!=“C%л%›е…= “C!="=. b/ "C!="е !еш=2ь, *=*,е ,…“2!3ме…2/ %2%K!=›=2ь, = 
*=*,е b=м …е…3›…/. b/ м%›е2е “*!/"=2ь ,л, 3д=л 2ь .2, ,…“2!3ме…2/ “ 
C%л%*, %“2="," 2ем “=м/м 2%ль*% …3›…/е ,…“2!3ме…2/. }2% “дел=…% дл  
2%г%, ч2%K/ ,ме2ь K%льш3ю !=K%ч3ю %Kл=2ь.
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rч,м“  …=“2!=,"=2ь ,…2е!-еL“

kе"=  C=…ель
kе"=  C=…ель %2*!/"=е2 д%“23C * "/C=д=ю?,м K,Kл,%2е*=м, * *%2%-

!/м b/ K3де2е ч=“2% %K!=?=2ь“  " C!%це““е !=K%2/. h. “%де!›,м%е "*лю-
ч=е2 " “еK  “*3льC23!…/е *,“2, (Brush), 2,C/ л,…,L (Stroke), *=!2/ C!%-
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ƒ!=ч…%“2, (Alpha), 2е*“23!/ (Texture), шеLде!/ м=2е!,=л%" (Material), 
,…“2!3ме…2 "/K%!= ц"е2= , Cе!е*люч=2ель ме›д3 Cе!",ч…/м , "2%!,ч…/м 
ц"е2=м, (SwitchColor).

q*3льC23!…/е *,“2, (Brush) ,“C%льƒ3ю2“  дл  !ед=*2,!%"=…,  2!е.-
ме!…/. Mesh. o!, .2%м %KAе*2 д%л›е… …=.%д,2ь“  " !е›,ме C!="*, 
(Edit), ,…=че ,*%…*= *,“2, K3де2 ,ме2ь “е!/L ц"е2, = “=м= *,“2ь “2=…е2 
…ед%“23C…=.

o!="=  C=…ель
1. )2%K/ %2%K!=ƒ,2ь ,л, “*!/2ь C!="3ю C=…ель, …3›…% …=›=2ь …= м=-

ле…ь*,L “,м"%л “2!ел*, “ле"= %2 …ее.
2. n2%K!=›е…,е ,л, “*!/2,е ле"%L C=…ел, C!%,ƒ"%д,2“  =…=л%г,ч…/м 

“C%“%K%м.
3. ŠеCе!ь д="=L2е Cе!еме“2,м ,…“2!3ме…2=ль…3ю C=л,2!3 “ C!="%L C=-

…ел, …= ле"3ю C=…ель. )2%K/ “дел=2ь .2%, ?ел*…,2е C% ƒ…=ч*3 м=ле…ь*%L 
“2!ел*, "/.%д ?еL ,ƒ *!3г= , Cе!е2=?,2е ,…“2!3ме…2=ль…3ю C=л,2!3 “ 
C!="%L C=…ел, …= ле"3ю.

4. d="=L2е д%K=",м д!3г3ю C=л,2!3 …= C!="3ю C=…ель. p=ƒ"е!…,2е C=-
л,2!3 Document ,ƒ “C,“*= ме…ю …= “=м%м "е!.3 .*!=…= , Cе!е2=?,2е ее ƒ= 
ƒ…=че* " C!="3ю C=…ель.

)ем3 м/ …=3ч,л,“ь

l/ C!%“2% ,““лед%"=л,, *=* м/ м%›ем …=“2!%,2ь !=K%чее C!%“2!=…-
“2"% " ZBrush дл  …=ш,. …3›д.
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o=л,2!/
e“л, b/ C!%“2% …=›ме2е …= ,*%…*3 C=л,2!/, "ме“2% ее Cе!е2=“*,"=-

…, , 2% C=л,2!= K3де2 л,K% 3д=ле…= ,ƒ C=…ел, ,л, Cе!ем?е…= " C!="3ю 
C=…ель, .2% деL“2",е C% 3м%лч=…,ю. e“л, b/ Cе!еме“2,2е C=л,2!3 ,ƒ ме…ю 
" 2=* …=ƒ/"=ем/L &C%д"=л[, 2% %…= "“е е?е K3де2 …=.%д,2“  " “C,“*е C=-
л,2!  , …= C=…ель K3де2 C%ме?е…= 2%ль*% *%C, . o%.2%м3, b/ …е д%л›…/ 
Kе“C%*%,2ь“  % C%2е!е C=л,2!/.

o=…ел, м%г32 2=*›е “%де!›=2ь …е“*%ль*% C=л,2!. e“л, C=л,2!= “%-
“2%,2 ,ƒ …е“*%ль*,. …=ƒ"=…,L ме…ю, чем b=ш .*!=… м%›е2 %2%K!=›=2ь ,л, 
е“л, 3 b=“ е“2ь …е“*%ль*% C=л,2!  …= %д…%L C=…ел,, 2% b/ м%›е2е C!%*!3-
ч,"=2ь ,..

o!%*!32*= …= C=…ел, м%›е2 K/2ь “дел=…= “ C%м%?ью ле"%L *…%C*, 
м/ш, " люK%L “"%K%д…%L %Kл=“2,, C!, .2%м ƒ…=че* *3!“%!= ,ƒме…,2“  …= 
"е!2,*=ль…/е “2!ел%ч*,. }2% 2%2 ›е “=м/L C!,…ц,C, *%2%!/L ,“C%льƒ%-
"=л“  дл  3C!="ле…,  "!=?е…,ем м%дел,.

j…%C*,
b "е!.…ем C!="%м 3гл3 %*…=, !=“C%л%›е…/ д"е C=!/ *…%C%*. oе!"/е  

д"е *…%C*, “л3›=2 дл  …=“2!%L*, ц"е2%"%L “.ем/ C=…елеL , *…%C%*, = 
д"е д!3г,. # дл  ƒ=г!3ƒ*, г%2%"/. …=“2!%е* !=“%л%›е…,  .леме…2%" ,…-
2е!-еL“=. m% b/ м%›е2е “=м%“2% 2ель…% …=“2!%,2ь ц"е2 , !=“C%л%›е…,е 
.леме…2%" ,…2е!-еL“= , “%.!=…,2ь .2, …=“2!%L*, " -=Lл дл  д=ль…еLшег% 
,“C%льƒ%"=…, . p=ƒл,ч…/е ƒ=г%2%"*, м%г32 2=*›е K/2ь C%леƒ…/ дл  !=ƒ-
л,ч…/. ƒ=д=ч. h…2е!-еL“ &Sculpt01[, …=C!,ме!, C!ед…=ƒ…=че… дл  ƒ=д=ч 
.--е*2,"…%L %K!=K%2*, “*3льC23!/.

2. e“л, "/ .%2,2е “%.!=…,2ь "=ш, …=“2!%L*, ,…2е!-еL“=, 2% Cе!еLд,2е 
" ме…ю Preferences > Config > StoreConfig. }2% C%ƒ"%л,2 b=м “%.!=…,2ь 
"“е ,ƒме…е…,  " C!е“е2, *%2%!/L K3де2 ƒ=г!3›е… C!, “лед3ю?ем ƒ=C3“*е 
ZBrush. b …=“2!%L*=., b/ 2=*›е м%›е2е …=L2, м…%г% C%леƒ…/. %Cц,L, 
2=*,. *=*, …=“2!%L*= ZBrush дл  !=K%2/ “ Cл=…ше2%м ,л, ƒ=деL“2"%"=…,е 
"“е.  де!  C!%це““%!= дл  3“*%!е…,  !=K%2/ ZBrush.

4. e“л, b/ …е ƒ…=е2е …=ƒ…=че…,е *…%C*, ,л, *=*%г% л,K% .леме…2= 
,…2е!-еL“=, 2% C!%“2% …="ед,2е …= …ег% *3!“%!  , ZBrush "/"еде2 …= .*!=… 
*%!%2*3ю C%д“*=ƒ*3 %K .2%м .леме…2е.

5. )2%K/ %2%K!=ƒ,2ь C%д!%K…3ю “C!="*3 %K .2%м .леме…2е, 2% …="ед,2е 
…= …ег% *3!“%!  C!, ƒ=›=2%L *л=",ше Ctrl.

m= C!="%L C=…ел, е“2ь …е“*%ль*% *…%C%*, *%2%!/е м%›…% !=ƒдел,2ь 
…= …е“*%ль*% г!3CC.
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oе!"3ю г!3CC3 “%“2="л ю2 ше“2ь *…%C%*, *%2%!/е %2"еч=ю2 ƒ= %2%-
K!=›е…,е “=м%г% .%л“2=. q=м=  "е!.…   *…%C*= =*2,",!3е2 !е›,м ",ƒ3-
=л,ƒ=ц,, Best Preview Render (BPR) , %д,… ,ƒ C 2, "/K!=……/. !е›,-
м%" !е…де!,…г=, д%“23C…/. " ZBrush. b д=……%м !е›,ме C!%,“.%д,2 K%лее 
*=че“2"е……=  ",ƒ3=л,ƒ=ц, , чем " 3“2=…%"ле……%м C% 3м%лч=…,ю !е›,ме 
Preview. BPR %Kе“Cеч,"=е2 %2%K!=›е…,е 2е…еL, “гл=›,"=…,е *!=е" %KA-
е*2%" , 2=*,е .--е*2/, *=* Ambient Occlusion, C!%ƒ!=ч…%“2ь , C%дC%"е!.-
…%“2…%е !=““е …,е (SSS). b,ƒ3=л,ƒ=ц,  " !е›,ме BPR 2!еK3е2 K%льше 
"!еме…,, чем " !е›,ме Preview. b Zbrush д%“23C…/ 2=*,е !е›,м/ !е…-
де!,…г=, *%2%!/е …=ƒ/"=ю2“  Flat, Fast, Best , Preview. j…%C*= SPix, 
!=“C%л%›е……=  …,›е *…%C*, BPR, %C!едел е2 *=че“2"% “гл=›,"=…,  *!=е" 
%KAе*2= C!, !е…де!,…ге " !е›,ме BPR. j…%C*, Scroll (oе!е2=“*,"=…,е) 
, Zoom (r"ел,че…,е) 3C!="л ю2 Cе!еме?е…,ем .%л“2=. j…%C*%L Zoom 
м%›…% 3"ел,ч,2ь м=“ш2=K %2%K!=›е…,  .%л“2=, C!, .2%м *!=  %KAе*2%" 
“2=…%" 2“  ƒ=ƒ3K!е……/м,, *=* K3д2% b/ м=“ш2=K,!3е2е ,ƒ%K!=›е…,е " *=-
*%м-…,K3дь г!=-,че“*%м !ед=*2%!е 2,C= Photoshop. j…%C*, Actual (t=*-
2,че“*,L !=ƒме!) , AAHalf (o%л%",……/L !=ƒме!) %2"еч=ю2 “%%2"е2“2"е……% 
ƒ= 100%-…%е , 50%-…%е м=“ш2=K,!%"=…,е ,ƒ%K!=›е…, . rме…ьш=  !=ƒме! 
.%л“2= д% 50% %2 ,“.%д…%г%, "/ C%"/ш=е2е *=че“2"% “гл=›,"=…,  %KAе*2%". 
q%ƒд="=  ,ллю“2!=ц,ю " ZBrush, "/ м%›е2е !=K%2=2ь " 3д"%е……%м м=“ш2=-
Kе, = ƒ=2ем 3ме…ьш,2ь ег% д% 50%, ч2%K/ %Kе“Cеч,2ь л3чшее “гл=›,"=…,е.

b2%!3ю г!3CC3 “%“2="л ю2 2!, *…%C*,, 3C!="л ю?,е %2%K!=›е…,-
ем %KAе*2%" …= .%л“2е , C!ед…=ƒ…=че……/е дл  3д%K“2"= !ед=*2,!%"=…,  
2!е.ме!…/. “е2%*. j…%C*= Persp "*люч=е2 %2%K!=›е…,е Cе!“Cе*2,"…%г% 
,“*=›е…,  (&г%! ч=  *л=",ш=[ p). o% 3м%лч=…,ю, "“е 2!е.ме!…/е %KA-
е*2/  %2%K!=›=ю2“  " ,ƒ%ме2!,че“*%L C!%е*ц,,, ,г…%!,!3ю?еL ƒ=*%…/ 
Cе!“Cе*2,"/. o%д%K…=  C!%е*ц,  C%м%г=е2 "/!="…,"=2ь 2!е.ме!…/е %KA-
е*2/ C% %2…%ше…,ю * д"3ме!…/м !,“3…*=м. nд…=*%, д%K="ле…,е Cе!“Cе*-
2,"/ C%ƒ"%л е2 %KAе*23 "/гл де2ь K%лее …=23!=ль…%. j…%C*= Floor (o%л) 
"*люч=е2 %2%K!=›е…,е 2!е.ме!…%L “е2*,, "/!%"…е……%L C% %2…%ше…,ю * 
2!е.ме!…%м3 %KAе*23 (&г%! ч=  *л=",ш=[ Shift+P). e“л, b/ C!,"/*л, 
!=K%2=2ь " д!3г,. gD-C!,л%›е…, ., 2% д=……=  %Cц,  C%“л3›,2 3д%K“2"3 
b=шеL !=K%2/ " ZBrush, C%“*%ль*3 C%м%›е2 2%ч…ее C%… 2ь !=“C%л%›е…,е 
%KAе*2= " 2!е.ме!…%м C!%“2!=…“2"е. b "е!.…еL ч=“2, .2%L *…%C*, …=.%-
д 2“  2!, K3*"/ # X, Y , Z. m=›=" …= *=*3ю-л,K% ,ƒ …,., b/ "*люч=е2е 
%2%K!=›е…,е “е2*, "д%ль “%%2"е2“2"3ю?еL %“,. o% 3м%лч=…,ю =*2,"…%L 
 "л е2“  %“ь Y.

j…%C*= Local Pivot (k%*=ль…=  %C%!…=  2%ч*=) дел=е2 C%“лед…юю 
%Kл=“2ь, * *%2%!%L C!,ме… л%“ь !ед=*2,!%"=…,е, це…2!%м "!=?е…,  C!, 
д=ль…еLшем !ед=*2,!%"=…,, %KAе*2=. }2% %че…ь C%леƒ…=  -3…*ц, , *%2%-
!=  C%м%г=е2 b=м &…е C%2е! 2ь“ [ " 2!е.ме!…%м %KAе*2е C!, ег% "!=?е…,,.

Š!е2ью г!3CC3 “%“2="л ю2 *…%C*, L.Sym , *%…2!%лле!/ %“еL "!=?е-
…, . )2%K/ C%… 2ь !=K%23 .2,. *…%C%*, C!ед“2="ь2е “еKе, ч2% .%л“2 # ",!-
23=ль…/L “*3льC2%!“*,L C%д,3м. q C%м%?ью д=……/. *…%C%* !ег3л,!3е2“  
C%л%›е…,е 2!е.ме!…%г% %KAе*2= C% %2…%ше…,ю * .2%м3 C%д,3м3. j…%C*= 
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L.Sym (“%*!=?е…,е %2 Local Symmetry # л%*=ль…=  “,мме2!, ) %2"еч=е2 
ƒ= 2%, *=* C!%,ƒ"%д,2“  "/ч,“ле…,е “,мме2!,, "% "!ем  C!="*, %KAе*2=. 
e“л, .2= *…%C*= …е=*2,"…=, 2% “,мме2!,  "/ч,“л е2“  " гл%K=ль…/. (м,-
!%"/.) *%%!д,…=2=., ,…/м, “л%"=м, # C% %2…%ше…,ю * це…2!3 ",!23-
=ль…%г% “*3льC2%!“*%г% C%д,3м=. o!, =*2,"…%L *…%C*е L.Sym “,мме2!,  
%C!едел е2“  C% %2…%ше…,ю * це…2!3 %KAе*2=, д=›е е“л, .2%2 %KAе*2 …=-
.%д,2“  …е " це…2!е .%л“2=. 

d=лее …=.%д 2“  2!, *…%C*,, 3C!="л ю?,е %“ью "!=?е…,  ",д= %KA-
е*2= C!, г%!,ƒ%…2=ль…%м ("C!="%-"ле"%) д",›е…,, *3!“%!=. qч,2=L2е ,. 
“!ед“2"%м "!=?е…,  “*3льC2%!“*%г% C%д,3м=. j%гд= =*2,"…= *…%C*= XYZ, 
2%, д",г=  *3!“%!  "C!="% ,л, "ле"%, м%›…% "!=?=2ь .2%2 C%д,3м C% "“ем 
2!ем %“ м; C!, =*2,"…%L *…%C*е Y # "%*!3г %“, Y; C!, =*2,"…%L *…%C*е 
Z # “%%2"е2“2"е……%, "%*!3г %“, Z.

)е2"е!2=  г!3CC= *…%C%* C!="%L C=…ел, %2"еч=е2 ƒ= %2%K!=›е…,е “е2-
*, 2!е.ме!…%г% %KAе*2= …= .%л“2е. j…%C*= Frame це…2!,!3е2 ",д %KAе*2= 
C% %2…%ше…,ю * .%л“23. j…%C*, Move (oе!еме“2,2ь), Scale (l=“ш2=K,-
!%"=2ь) , Rotate (o%"е!…32ь) м%г32 “лег*= ƒ=C32=2ь "=“, C%2%м3 ч2% …= 
"е!.…еL C=…ел, ,…“2!3ме…2%" 2%›е ,мею2“  *…%C*, “ =…=л%г,ч…/м, …=-
ƒ"=…, м,. m%, …е“м%2!  …= %д,…=*%"/е …=ƒ"=…, , -3…*ц,  .2,. *…%C%* 
!=ƒл,ч…=.

j…%C*, …= C!="%L C=…ел, C!ед…=ƒ…=че…/ дл  ,“C%льƒ%"=…,  " !е›,ме 
C!="*, (Edit) , C%м%г=ю2 b=м м=…,C3л,!%"=2ь ",д%м %KAе*2= "% "!ем  
!=K%2/. h. 2=*›е м%›…% “ч,2=2ь “!ед“2"%м 3C!="ле…,  C%д,3м%м “*3ль-
C23!/. h“C%льƒ3  .2, *…%C*,, b/ …е ,ƒме… е2е “=м3 м%дель, b/ C!%“2% 
ме… е2е 3г%л %Kƒ%!= " C!%це““е !=K%2/.

j…%C*= PolyF "*люч=е2 %2%K!=›е…,е *=!*=“= “е2*, 2!е.ме!…%г% %KA-
е*2=. o!, =*2,"…%L *…%C*е PolyF b/ м%›е2е  “…% ",де2ь %2дель…/е C%-
л,г%…/, ,ƒ *%2%!/. .2= “е2*= “%“2%,2. b 2%м “л3ч=е, е“л, “е2*= C%“2!%е…= 
,ƒ м…%›е“2"= …еƒ=",“,м/. C%д%KAе*2%", *=!*=“ %2%K!=›=е2“  2%ль*% дл  
2%г% C%д%KAе*2=, *%2%!/L =*2,"е… " д=……/L м%ме…2.

q C%м%?ью *…%C*, Transp "“е C%д%KAе*2/, *!%ме =*2,"…%г%, м%›…% 
“дел=2ь C!%ƒ!=ч…/м, (е“л,, *%…еч…%, “е2*= “%“2%,2 ,ƒ %2дель…/. C%д%-
KAе*2%"). q3?е“2"3е2 д"= "=!,=…2= C!%ƒ!=ч…%“2, # Ghost (o!,ƒ!=*) , 
“2=…д=!2…/L. b=!,=…2 Ghost  "л е2“  !е›,м%м "/K%!= C% 3м%лч=…,ю, = 
Cе!е*люч=2ь“  ме›д3 !е›,м=м, м%›…% “ C%м%?ью *…%C*, Ghost.

j…%C*= Solo C%ƒ"%л е2 “*!/2ь "“е C%д%KAе*2/, *!%ме 2%г%, *%2%!/L 
=*2,"е… …= д=……/L м%ме…2. }2= -3…*ц,  м%›е2 %че…ь C!,г%д,2ь“  C!, 
!=K%2е …=д “л%›…/м, Mesh, “%“2% ?,м, ,ƒ м…%›е“2"= C%д%KAе*2%".

j…%C*= Xpose "!еме……% Cе!еме?=е2 "“е C%д%KAе*2/ " !=ƒ…/е “2%!%-
…/, %“2="л   ,. ",д,м/м,, ч2% C%ƒ"%л е2 “%“!ед%2%ч,2ь“  …= !ед=*2,!%-
"=…,, *=*%г%-2% %д…%г% C%д%KAе*2=; C!, .2%м д!3г,е ег% …е ƒ=г%!=›,"=ю2. 
d=……=  -3…*ц,  2=*›е д=е2 C!е*!=“…3ю "%ƒм%›…%“2ь C%… 2ь, *=* %!г=…,-
ƒ%"=…= “е2*= “л%›…%г% 3D-%KAе*2=.
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)ем3 м/ …=3ч,л,“ь

b …=ч=ле .2%г% !=ƒдел=, м/ 3ƒ…=л, “=м%е гл="…%е: j=* “%.!=…,2ь …=-
“2!%е……/L ,…2е!-еL“, …% …е 3ƒ…=л, *=* “%.!=…,2ь …=ш3 !=K%23. b“е м%де-
л, " ZBrush “%.!=… ю2“  " %2дель…/L -=Lл “ !=“ш,!е…,ем ZTL *=* *,“2ь. 
dл  2%г%, ч2%K/ “%.!=…,2ь …=ш3 м%дель, …=д% …=›=2ь *%мK,…=ц,ю *л=",ш 
Ctrl+Shift+T ,л, …= C!="%L C=…ел, " C=л,2!е ,…“2!3ме…2%" …=›=2ь *…%C-
*3 Save As.

pе›,м !ед=*2,!%"=…, 

o%“*%ль*3 м/, гл="…/м %K!=ƒ%м, %Kе“C%*%е…/ 3D, м/ м%›ем ,…%гд= 
“л3ч=L…% "/L2, ,ƒ !е›,м= !ед=*2,!%"=…,  , ƒ=-,*“,!%"=2ь …=ш3 м%дель 
…= .%л“2е, …% 2еCе!ь м/ ƒ…=ем, *=* !еш,2ь .23 ƒ=д=ч3.

}2% м%›е2 “…=ч=л= C%.%д,2ь …= %K.%д…%е !еше…,е, …% " деL“2",2ель…% 
“2,, !е›,м 2.5D C!ед%“2="л е2 …е*%2%!/м .3д%›…,*=м .%!%ш,е -3…*-
ц,,, …=C!,ме!.

m% " чем !=ƒл,ч,е ме›д3 2D, 2.5D, , 3D ? 2D-ц,-!%"/е ,ƒ%K!=›е-
…,  - Cл%“*%е C!ед“2="ле…,е ц"е2=, *%2%!%е “%“2%,2 ,ƒ C,*“елеL. j=›д/L 
C,*“ель “%де!›,2 ,…-%!м=ц,ю % ц"е2е. 2.5D-,ƒ%K!=›е…,е .!=…,2 ,…-%!-
м=ц,ю …е 2%ль*% % ц"е2е, *=* % ,ƒ%K!=›е…,,, …% , д%C%л…,2ель…% ƒ…=-
е2, *=* д=ле*% , *=* …=C!="ле…/ C,*“ел, " ,ƒ%K!=›е…,, %2 “м%2! ?ег%. 
aл=г%д !  .2%L ,…-%!м=ц,, b/ м%›е2е, …=C!,ме!, ,ƒме…,2ь %“"е?е…,е " 
b=шем 2.5D-,ƒ%K!=›е…,,, …е ,ме  …е%K.%д,м%“2ь Cе!е*!=ш,"=2ь ег%, .2% 
C%м%›е2 “.*%…%м,2ь b=м "!ем . 3D-,ƒ%K!=›е…,е м%›е2 “%де!›=2ь " “еKе 
,…-%!м=ц,ю % !=“C%л%›е…,, %KAе*2= " 3D-C!%“2!=…“2"е: 

3D $ C%ƒ"%л е2 2!=…“-%!м,!%"=2ь, де-%!м,!%"=2ь , %“"е?=2ь м%дель.
2.5D $ C%ƒ"%л е2 де-%!м,!%"=2ь, %“"е?=2ь, д%K="л 2ь !=“2!%"/е .--е*2/
2D $ C%ƒ"%л е2 2%ль*% д%K="л 2ь !=“2!%"/е .--е*2/
p=“2!%"/L .--е*2 м%›…% “%ƒд=2ь C!, C%м%?,, …=C!,ме!  *,“2еL 

Contrast ,л, Glow, *%2%!/е …ельƒ  C!,ме…,2ь * 3D-м%дел,.

j=* Cе!е*люч=2ь“  

ме›д3 !е›,м=м, 2D, 2.5D , 3D
 
j%гд= *%мC=…,  Pixologic "Cе!"/е C!ед“2=",л= ZBrush, %…= =…%…“,!%-

"=л= .23 C!%г!=мм3 *=* г!=-,че“*,L !ед=*2%!, “C%“%K…/L “%ƒд="=2ь ,ƒ%-
K!=›е…,  " !е›,ме 2.5D. x2!,. *,“2,, …=!,“%"=……/L …= .%л“2е, м%›…% 
"!=?=2ь, м=“ш2=K,!%"=2ь , C%ƒ,ц,%…,!%"=2ь " люK%м ме“2е .%л“2=. }2% 
%KA “… е2, C%чем3 " ZBrush …е2 C!,"/ч…%L *%…цеCц,, 3D-C!%“2!=…“2"=, 
…еƒ=",“,м/. д!3г %2 д!3г= *=ме!  , ,“2%ч…,*%" “"е2=, !е=л,ƒ%"=……/. 
" д!3г,. gD-C!%г!=мм=.. b“е %KAе*2/ “3?е“2"3ю2 2%ль*% " C!едел=. 
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2.5D-.%л“2=. d=›е 3D-%KAе*2/ м%г32 K/2ь "*люче…/ " 2.5D-,ƒме!е…, , 
…=! д3 “ м=2е!,=л=м,, ,“2%ч…,*=м, “"е2=, 2е… м, , %2!=›е…, м,. b C%-
“лед3ю?,. "е!“, . C!%г!=мм/ K/л, 3“%"е!ше…“2"%"=…/ ,…“2!3ме…2/ !=-
K%2/ “ 3D-%KAе*2=м, , 3л3чше…= “%"ме“2,м%“2ь .2,. %KAе*2%" “ C=*е2=м, 
=…,м=ц,,, …=C!,ме!  Autodesk  Maya, ч2% %Kе“Cеч,л% ZBrush …е"е!% 2…3ю 
C%C3л !…%“2ь " *=че“2"е C!%г!=мм/ “%ƒд=…,  ц,-!%"/. “*3льC23!.

oе!е*люче…,е ме›д3 !е›,м=м, C!%,ƒ"%д,2“  *…%C*%L Edit. j=* C%-
*=ƒ=…% " K%лее !=……ем C!,ме!е, …=.%д “ь " !е›,ме !ед=*2,!%"=…,  %ƒ-
…=ч=е2, ч2% м/ !=K%2=ем " 3D. o!, "/.%де ,ƒ !е›,м= !ед=*2,!%"=…,  
C!, …=›=2,, *…%C*, Edit, …=ш= м%дель &ƒ=-,*“,!3е2“ [ …= .%л“2е , м/ 
2еCе!ь !=K%2=ем " 2.5D. e“л, м/ “%.!=… ем .2%2 d%*3ме…2 " “%K“2"е……%м 
-%!м=2е ZBrush (.Zbr), 2% K3де2 “%.!=…е…= "“  2.5D-,…-%!м=ц, . e“л, 
м/ .*“C%!2,!3ем ег% *=* K,2%"/L м=““," (.bmp), …=C!,ме!, 2% .2% K3де2 
="2%м=2,че“*, C!е%K!=ƒ%"=…% " …%!м=ль…/е C,*“ел,, *%2%!/е м%г32 K/2ь 
“ч,2=…/ д!3г,м, C!,л%›е…, м,, …=C!,ме!  Photoshop ,л, Gimp.

d3м=L2е %K .2,. !е›,м=. *=* %K ,е!=!.,,. 3D-м%дель м%›е2 "“егд= 
K/2ь C!е%K!=ƒ%"=…= " 2.5D-,ƒ%K!=›е…,е, дл  .2%г% C!%“2% …=д% "/L2, ,ƒ 
!е›,м= !ед=*2,!%"=…, , …% …е …=%K%!%2. j!%ме 2%г%, 2.5D-,ƒ%K!=›е…,е 
м%›е2 K/2ь C!е%K!=ƒ%"=…% " 2D-,ƒ%K!=›е…,е, …% …,*=*%е 2D-,ƒ%K!=›е…,е 
м%›е2 K/2ь C!е%K!=ƒ%"=…% " 2.5D-,ƒ%K!=›е…,е ,л, 3D-м%дель. }2% !=K%-
2=е2 2%ль*% " %д…%м …=C!="ле…,,, %2 K%льшеL !=ƒме!…%“2, * ме…ьшеL (3D 
>2.5D>2D).

ŠеCе!ь, *%гд= м/ 3ƒ…=л, % !=ƒме!…%“2 ., “ *%2%!/м, м/ м%›ем !=K%-
2=2ь, д="=L2е ,“C%льƒ3ем C%д“*=ƒ*, дл  ƒ=C%м,…=…,  …е*%2%!/. &г%! ч,. 
*л=",ш[ дл  “лед3ю?,. C%леƒ…/. -3…*ц,L:

Divide - !=“C%л%›е…= C%д C=л,2!%L Tool | Geometry | Divide
Activate Symmetry - !=“C%л%›е…= " Transform Panel.
(`*2,"=ц,  “,мме2!, м%›е2 K/2ь "/ƒ"=…= *л=",шеL &X[)
Draw Size - !=“C%л%›е…= " Draw | Draw Size.

o%д"едем ,2%г

b .2%L гл="е м/ C%ƒ…=*%м,л,“ь “ ,…2е!-еL“%м ZBrush , 3ƒ…=л, % 2%м, 
ч2%:

1. h…2е!-еL“ !=ƒделе… …=: .%л“2 # где м/ !=K%2=ем K%льш3ю ч=“2ь 
"!еме…,, C=л,2!/ # *%2%!/е  "л ю2“  “C,“*%м ме…ю , C=…ел м, # где 
C%ме?е…/ …=,K%лее ч=“2% ,“C%льƒ3ем/е *…%C*, дл  K/“2!%г% д%“23C=.

2. l/ лег*% м%›ем "!=?=2ь …=ш3 м%дель, *л,*=  ле"%L *…%C*%L ƒ= 
C!едел=м, м%дел,, = “%"ме“2…% “ *л=",шеL Alt, м/ м%›ем 2=*›е Cе!еме-
?=2ь , м=“ш2=K,!%"=2ь …=ш3 м%дель.

3. l/ м%›ем …=“2!=,"=2ь , “*!/"=2ь …=ш, C=…ел,, *%2%!/е !=“C%л%-
›е…/ C% ле"3ю , C!="3ю “2%!%…/ %2 …=шег% .%л“2=.
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4. rƒ…=л,, " чем !=ƒл,ч,е ме›д3 2D, 2.5D, 3D , дл  чег% м%›е2 ,“-
C%льƒ%"=2ь“  *=›д/L !е›,м.

o!%д%л›=L2е ,ƒ3ч=2ь ZBrush “=м%“2% 2ель…%, "едь .2% …е 2=* “л%›…%, 
C!%“2% ,“C%льƒ3L2е C%д“*=ƒ*,, …=›,м=  Ctrl C!, …="еде…,, *3!“%!= м/ш, 
…= люK3ю *…%C*3.
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3
l%дел,!%"=…,е “2!=ш…%г%

де!е"= C!, C%м%?, ZSpheres 

Â ýòîé ãëàâå áóäåò ðàññìîòðåíî ñîçäàíèå ìîäåëè èç ZSpheres â ZBrush. Ýòî 
î÷åíü ìîùíàÿ òåõíèêà ëåïêè â ZBrush è îíà î÷åíü ïîëåçíà äëÿ áûñòðîãî ôèêñèðî-
âàíèÿ îáúåìà Âàøèõ ìîäåëåé. Ìû áóäåì èñïîëüçîâàòü ýòîò ìåòîä äëÿ ñîçäàíèÿ 
äåðåâà ñ íóëÿ è ïîäãîòîâèì åãî äëÿ ëåïêè.

l/ K%лее C%д!%K…% %K“3д,м:
* C%2%* %Cе!=ц,L C!, !=K%2е “ ZSpheres
* !е›,м Edit
* C=!=ме2!/ …=“2!%L*, Brush
* C!е%K!=ƒ%"=…,е ZSpheres " Mesh
* "*люче…,е !е›,м= Preview
* "*люче…,е !е›,м= Persp

p=K%2= “ ZSpheres

ZSpheres # 3…,*=ль…/L ме2%д дл  ZBrush, *%2%!/L C%ƒ"%л е2 …=м 
“%ƒд="=2ь м%дель …еC%“!ед“2"е……% " ZBrush “ …3л . b/ 3",де2е, ч2% .2% 
%че…ь K/“2!/L “C%“%K “%ƒд=…,  г!3K%г% …=K!%“*= м%дел,.

Š=* *=* ZSpheres ,мею2 *!3гл3ю -%!м3, 2% .2%2 ме2%д %“%Kе……% C%-
леƒе… дл  %!г=…,че“*,. -%!м, 2=*,. *=* де!е"% ,л, Cе!“%…=›, …% %… ме…ее 
C%леƒе… дл  м%дел,!%"=…,  K%лее 2"е!д/. C%"е!.%“2еL, 2=*,. *=* ƒд=…,е.

b Cе!"%L гл="е м/ %K“3›д=л, !=ƒл,ч…/е C%2%*, %Cе!=ц,L “%ƒд=…,  
,г!%"/. м%делеL. dл  …=шеL Cе!"%L м%дел,, м/ !=“C,шем "“е ш=г,, *%-
2%!/е …=д% “дел=2ь " ZBrush.

q%ƒд=…,е *%…цеCц,, м%дел, де!е"=

o!ед“2="ь2е “еKе, ч2% …=м …=д% “%ƒд=2ь ме“2% дл  !%ле"%L ,г!/, где 
,г!%*, "“2!еч=ю2“  “% “2!=ш…/м м%…“2!%м # де!е"%м. }2% ме“2% д%л›…% 
K/2ь 3ƒ…="=ем/м , *=C!,ƒ…/м , ч2% 2%ль*% ,г!%*, “м%г32 C%ч3"“2"%"=2ь, 
ч2% ч2%-2% “2!=ш…%е м%›е2 2=м …=.%д,2ь“ .

qлед3ю?ее ,ƒ%K!=›е…,е дем%…“2!,!3е2 *%…цеCц,ю де!е"=, *%2%!%е 
д%л›…% K/2ь “2!=ш…/м , “2=!/м “ ,ƒ%г…32/м, "е2*=м, , …еK%льш,м “*!3-
ч,"=…,ем *%!…еL. j!%ме 2%г%, “,ль…/L *%…2!=“2 C!, л3……%м “"е2е C!,д=е2 
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,ƒ%K!=›е…,ю K%льше е“2е“2"е……%“2, , …=“2!%е…, , *%2%!%е ƒ=“2="л е2 ƒ!,-
2ел  C%ч3"“2"%"=2ь “еK  …ем…%г% …ел%"*%. j%!…, де!е"=, !,“3…%* *%!/, = 
2=*›е …=л,ч,е г!,K%", C%дче!*,"=ю2 %?3?е…,е г!3K%L C!,!%д/ , .2% …е 
2% ме“2%, где д%л›е… …=.%д,2ь“  чел%"е*. nче!2=…,е де!е"= …=C%м,…=е2 
…е*%2%!/L ",д *%г2 , 2 …3?ег%“  * л3……%м3 “"е23.

b!ем  деL“2"%"=2ь # 
…=ч,…=ем “%ƒд="=2ь де!е"%

d="=L2е C%“м%2!,м, *=* м/ C%…,м=ем г!3K3ю м%дель, ч2%K/ …=ч=2ь “ 
ZSpheres.

1. b C=л,2!е Tool *л,*…,2е C% “=м%м3 K%льш%м3 ,ƒ%K!=›е…,ю, *%2%-
!%е  "л е2“  2е*3?,м ,…“2!3ме…2%м.
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2. hƒ "“Cл/"=ю?ег% ме…ю "/Kе!,2е ZSphere, *=* C%*=ƒ=…% …= “лед3-
ю?ем ,ƒ%K!=›е…,,.

4. e“л, C!, !,“%"=…,, 3де!›,"=2ь …=›=2%L *л=",ш3 Shift, 2% ZSphere 
K3де2 "/!%"…е…= C% гл%K=ль…%L %“,.

5. o!, !=K%2е “ ZSpheres м/ K3дем ,“C%льƒ%"=2ь 2%ль*% *…%C*, Draw 
(Q), Move (W), Scale (E) , Rotate (R). )2%K/ K/“2!% Cе!е*люч=2ь-
“  ме›д3 …,м, …=м …е%K.%д,м% ,“C%льƒ%"=2ь “%2"е2“2"3ю?,е ,м г%! ч,е 
*л=",ш, (.2% ƒ=“2=",2 b=“ !=K%2=2ь …=м…%г% K/“2!ее).

6. o%“*%ль*3 …=ш= м%дель …е “,мме2!,ч…=, 3Kед,2е“ь, ч2% !е›,м 
“,мме2!,, "/*люче…. g=Lд,2е " ме…ю Transform , C%“м%2!,2е …= *…%C*3 
Activate Simmetry, %…= д%л›…= K/2ь …е =*2,"…=. b C!%2,"…%м “л3ч=е, …=-
›м,2е …= …ее, ч2%K/ "/*люч,2ь !е›,м “,мме2!,, ,л, …=›м,2е X.

8. ZSphere  д%л›…/м %K!=ƒ%м д%л›…= K/2ь "/!%"…е…=, …е ,ме2ь “,м-
ме2!,, , д%л›…= …=.%д,2ь“  " !е›,ме Edit (*л=",ш= T).

m=“2=л% "!ем  “%.!=…,2ь …=ш ,…“2!3ме…2. m=›м,2е Ctrl+Shift+T , 
C!,“"%L2е ем3 3…,*=ль…%е ,м , (" ,де=ле, “ ч,“л%"/м ƒ…=че…,ем …= *%…це, 
2=*,м %K!=ƒ%м, м/ “м%›ем “%.!=…,2ь …=ш 2!3д " "%ƒ!=“2=ю?ем C%! д*е, 
…=C!,ме!  (Spooky_Tree001.ztl, Spooky_Tree002.ztl, , 2.д.), ч2%K/ " K3д3-
?ем, е“л, д%C3“2,м %ш,K*3, м/ “м%гл, "е!…32ь“  …= C!ед/д3?,L ш=г , 
"…е“2, ,“C!="ле…, .
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)ем3 м/ …=3ч,л,“ь

l/ 2%ль*% ч2% “%ƒд=л, …=ш3 Cе!"3ю C!%“23ю м%дель , “%.!=…,л, ее 
*=* ,…“2!3ме…2.

j!%ме 2%г%, м/ 3ƒ…=л,, ч2% м%›е2 ,“C%льƒ%"=2ь“  *л=",ш= Shift, ч2%-
K/ "/!%"… 2ь м%дель "% "ьюC%!2е. l/ 2=*›е 3ƒ…=л, % че2/!е. г%! ч,. 
*л=",ш=. Q, W, E, , R, *%2%!/е C%м%г=ю2 …=м “.*%…%м,2ь м…%г% "!еме…, 
C!, !=K%2е “ ZSpheres.

ŠеCе!ь, *%гд= м/ C%ƒ=K%2,л,“ь %K% "“е. C!ед"=!,2ель…/. ш=г=., д=-
"=L2е C%Lдем д=льше , …=ч…ем -%!м,!%"=2ь “2!=ш…%е де!е"%.

b!ем  деL“2"%"=2ь # 

…=ч,…=ем -%!м,!%"=2ь де!е"% 

1. m=›м,2е *л=",ш3 Q, ч2%K/ "%L2, " !е›,м !,“%"=…,  , …=!,“3L2е 
д!3г3ю ZSphere  …= C%"е!.…%“2, Cе!"%L - *л,*…,2е ле"%L *…%C*%L , C!%-
д",…ь2е 3*=ƒ=2ель …= …е*%2%!%е !=““2% …,е ""е!..

Èñïîëüçóéòå ìåíþ Edit | Undo (Ctrl+Z) èëè Edit | Redo (Ctrl+Shift+Z), ÷òîáû 
âåðíóòüñÿ íà ïðåäûäóùèé øàã èëè âîññòàíîâèòü ëþáûå èçìåíåíèÿ â Âàøåé ìîäå-
ëè. Òàêæå, â ìåíþ Edit íàõîäÿòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèå êíîïêè, êîòîðûå âûâîäÿò 
íà ýêðàí ñêîëüêî â íàñòîÿùåå âðåìÿ äîñòóïíî øàãîâ îòìåíû èëè âîññòàíîâëåíèÿ.

2. o!%?е !=K%2=2ь “ ZSpheres “ 3“2=…%"ле……/м C=!=ме2!%м Draw Size 
1, 2=*,м %K!=ƒ%м, b/ “л3ч=L…% …е C%"л, е2е …= “%“ед…,е ZSpheres. b/ м%-



38

›е2е 3“2=…%",2ь Draw Size …= "е!.…еL C%л*е, …% K/“2!ее "“ег% .2% “дел=2ь, 
,“C%льƒ%"=" г%! ч3ю *л=",ш3 o!%Kел. o% ",2“  ме…ю 2=м, где …=.%д,2“  
*3!“%!, " *%2%!%м !=“C%л%›е…/ …=,K%лее "=›…/е -3…*ц,,, " 2%м ч,“ле , 
Draw Size. }2% ме…ю C%ƒ"%л е2 дел=2ь K%льш3ю ч=“2ь !=K%2/ Kеƒ …е%K.%-
д,м%“2, "“е "!ем  %K!=?=2ь“  * ,…2е!-еL“3.
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j%гд= b/ “%ƒд="=л, Cе!"3ю “-е!3, *%2%!=   "л е2“  *%!…е"%L, 2% C!,-
м,2е "% "…,м=…,е, ч2% %…= д%л›…= K/2ь !=“C%л%›е…= …= “%ед,…,2ель…%L 
л,…,,, C%2%м3 ч2% м/ …е м%›ем 3д=л,2ь *%!…е"3ю “-е!3, = м%›ем 3д=л,2ь 
2%ль*% "“ю м%дель. m=м …3›…% “%ƒд=2ь "е2*, , *%!…, де!е"= …=ч,…=  %2 
*%!…е"%L “-е!/.

o!, Draw Size 1, м/ м%›ем ,“C%льƒ%"=2ь *…%C*, Draw, Move, Scale, 
, Rotate, Cе!е*люч= “ь " …3›…/е !е›,м/ , “%ƒд="=  “2!=ш…%е де!е"%.

3. m= Cе!"%м ш=ге м/ …=!,“%"=л, %д…3 “-е!3 C%"е!. *%!…е"%L, ч2%K/ 
“%ƒд=2ь “2"%л. ŠеCе!ь м/ …=!,“3ем 2!, д%C%л…,2ель…/е “-е!/ " %“…%"=…,, 
*%!…е"%L, ч2%K/ “%ƒд=2ь *%!…, де!е"=.

4. m= "2%!%м .2=Cе, м/ Cе!еме“2,м "…%"ь “%ƒд=……/е “-е!/ …= …3›…%е 
ме“2%.

5. Š!е2,L ш=г C%*=ƒ/"=е2, ч2% …3›…% "“2=",2ь …%"3ю ZSphere  ме›д3 
д"3м  “%ед,…е……/м,, ,“C%льƒ3  Scale. dл  .2%г% д%“2=2%ч…% *л,*…32ь ле-
"%L *…%C*%L м/ш, C% “%ед,…,2ель…%L л,…,,.

6. m= .2=C=. “ 4-г% C% 6-%L м/ “…%"= C%"2%! ем .2%2 C!%це““, ч2%K/ 
32%ч…,2ь …=ш3 м%дель, ,“C%льƒ3  2%2 ›е ,…“2!3ме…2 Scale.

7. b/ "“егд= м%›е2е %2%K!=ƒ,2ь “е2*3, …=›=" *л=",ш3 A. o!, C%"-
2%!…%м …=›=2,, *…%C*, b/ "е!…е2е“ь %K!=2…% * ZSpheres.

)ем3 м/ …=3ч,л,“ь

l/ 2%ль*% ч2% 3ƒ…=л,, *=* K/“2!% м/ м%›ем “%ƒд=2ь г!3K3ю м%дель 
C!, C%м%?, ZSpheres. h“C%льƒ3  ,…“2!3ме…2/ Draw, Move, Scale , 
Rotate, м/ %C!едел,л, -%!м3 де!е"=. e“л, м/ …е д%"%ль…/ “"%,м, !е-
ƒ3ль2=2=м,, 2% м/ м%›ем ,“C%льƒ%"=2ь -3…*ц,ю Undo ,л, Redo. l/ 2=*-
›е м%›ем ƒ=д=2ь м,…,м=ль…%е *%л,че“2"% ш=г%" %2ме…/, *%2%!/е ZBrush 
K3де2 “%.!=… 2ь (ме…ю Preferences | Mem). o% 3м%лч=…,ю, .2%2 C=!=ме2! 
3“2=…%"ле… …= ƒ…=че…,е 4. }2% %ƒ…=ч=е2, ч2% ZBrush “м%›е2 “%.!=…,2ь 
“2%ль*% ш=г%", “*%ль*% е“2ь д%“23C…%L C=м 2,, = е“л, %г!=…,че…,е C=м 2, 
K3де2 C!е"/ше…%, 2% ZBrush K3де2 *еш,!%"=2ь …= ›е“2*,L д,“*.

l/ 2=*›е 3Kед,л,“ь, ч2% *%!…е"=  “-е!= !=“C%л%›е…= " “=м%м …,ƒ3 
,е!=!.,,, C%.2%м3 " д=ль…еLшем, м/ …е “м%›ем 3д=л,2ь ее. o!, “%ƒд=…,, 
Cе!“%…=›= чел%"е*=, …=C!,ме!, b/ м%›е2е C%ме“2,2ь ее " …3›…3ю %Kл=“2ь, 
…=C!,ме!, ме›д3 Cлеч=м, ,л, Kед!%м.

&a/“2!%е ме…ю[ C%м%г=е2 …=м K/“2!% ,ƒме… 2ь !=ƒме!  *,“2,, д=›е 
*%гд= “*!/2 ,…2е!-еL“!

e“л, b/ .%2,2е ,ƒме…,2ь 2%ль*% ƒ…=че…,е Draw Size, b/ м%›е2е 2=*-
›е …=›=2ь *л=",ш3 S. o%люK,"шее“  b=м &a/“2!%е lе…ю[ "“егд= K3де2 
…=.%д,2ь“  C%д b=ш,м *3!“%!%м! o%.2%м3, b/ C!%“2% м%›е2е …=›=2ь *л=-
",ш3 S , Cе!еме?=2ь 3*=ƒ=2ель "ле"% ,л, "C!="%, ч2%K/ ,ƒме…,2ь !=ƒме! 
*,“2,, …е Kе“C%*% “ь % 2%м, где …=.%д,2“  *3!“%!.

j%гд= м/ ƒ=*%…ч,л, “ ZSpheres " *%…це .2%L гл="/, м/ д%л›…/ C!е%K-
!=ƒ%"=2ь ,. " C%л,г%…/, ч2%K/ …=ч=2ь де2=л,ƒ=ц,ю. o!, …=›=2,, *л=",ш, 
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A, м/ C%л3ч,м K/“2!/L C!едC!%“м%2!  2%г%, *=* K3де2 "/гл де2ь  C!е%K-
!=ƒ%"=……/L Mesh. h“C%льƒ3L2е .2%2 C!едC!%“м%2!  дл  "/ "ле…,  люK/. 
…е2%ч…%“2еL, “дел=……/. "% "!ем  !=K%2/. b/ 2=*›е м%›е2е …=L2, …=“2!%L-
*, Preview C%д C=л,2!%L Tool | Adaptive Skin.

d="=L2е C%“м%2!,м, *=* м/ м%›ем е?е л3чше *%…2!%л,!%"=2ь …=ш, 
ZSpheres.

j%гд= b/ …=!,“%"=л, “"%ю Cе!"3ю ZSphere, b/ "%ƒм%›…% ƒ=ме2,л, Kе-
л/е л,…,, ме›д3 д"3м  ZSpheres, 2=* …=ƒ/"=ем/. Link Spheres. n…, K3-
д32 ",д…/, *%гд= b/ …=!,“3е2е …%"3ю “-е!3 ,л, *л,*…,2е ле"%L *…%C*%L 
м/ш, C% …3›…%L “-е!е , "/Kе!,2е ,…“2!3ме…2 Move, Scale ,л, Rotate.

e“л, b/ Cе!еме?=е2е ,л, "!=?=е2е .2, “" ƒ,, "ме“2% ZSpheres, b/ 
3",д,2е, ч2% .2, “" ƒ, м%г32 д=2ь …=м…%г% K%льше *%…2!%л  …=д %K!=ƒ%"=-
…,ем “2!3*23!/.

b!ем  деL“2"%"=2ь # ƒ="е!ш=ем де!е"%

d="=L2е ƒ="е!ш,м !=K%23 “% “-е!=м, , *%…"е!2,!3ем ,. " C%л,г%…/ 
дл  д%K="ле…,  де2=леL.

1. oе!"=  *=!2,…*= C%*=ƒ/"=е2 …=м, …= чем м/ ƒ=*%…ч,л, " C%“лед…ем 
C!,ме!е.

2. m= "2%!%м .2=Cе, м/ K%льше !=“ш,!,л, *%!…,, “%гл=“…% …=шеL *%…-
цеCц,,. qдел=л, ,. дл,……ее, ч2%K/ м/ м%гл, ƒ=-,*“,!%"=2ь ,. " ƒемле, 
*%гд= д%K=",м .%лм, ч2%K/ K/л% …= чем “,де2ь.

3. m= 2!е2ьем .2=Cе, м/ C%ƒ=K%2,м“  % *%!… . “ C!="%L “2%!%…/ , " 
“%%2"е2“2",, “ …=шеL *%…цеCц,еL “%ƒд=д,м д3Cл%.

4. j!%ме 2%г%, "е!.…,е "е2*, д%л›…/ K%льше “%%2"е2“2"%"=2ь *%…цеC-
ц,,. m= .2%м ш=ге м/ “дел=ем ,. K%лее ,ƒ%г…32/м, , дл,……ее.

5. o 2/L ш=г “дел=… 2%ль*% дл  2%г%, ч2%K/ м%дель легче “м%2!ел=“ь, 
3ме…ьш=  м=“ш2=K *%!…еL …= *%…це. Š=* *=* %…, "“е !="…% …е K3д32 ",д-
…/, …% “ .2%L м=ле…ь*%L де2=лью м/ 3"ел,ч,"=ем %?3?е…,е C!,“32“2",  
де!е"=. }2% 2=*›е C%м%г=е2 …=м " %C!еделе…,, -%!м/ *%!…еL, е“л, м/ 
ƒ…=ем ,. дл,…3.

6. m= C%“лед…ем .2=Cе, C!%,ƒ"%д 2“  %*%…ч=2ель…/е *%!!е*2,!%"*,, 
дел=  "е2", …ем…%г% K%льше C% %2…%ше…,ю * *%!… м.

7. nче…ь C%леƒ…% 2=*›е C!%"е!,2ь …=ш3 м%дель " Cе!“Cе*2,"е. b/ 
м%›е2е “дел=2ь .2%, …=›=" *…%C*3 Persp ,л, г%! ч3ю *л=",ш3 P. j!%ме 
2%г%, *…%C*= Floor C%м%г=е2 л3чше “3д,2ь % C!%C%!ц, ..

8. mе ƒ=K/"=L2е !ег3л !…% “%.!=… 2ь “"%ю !=K%23!
9. e“л, b/ “лед%"=л, ƒ= *%…цеC2%м, 2% ƒ=*люч,2ель…=  м%дель ,ƒ 

ZSphere, д%л›…= "/гл де2ь C!,ме!…% 2=*, *=* C%*=ƒ=…% …,›е.
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)ем3 м/ …=3ч,л,“ь

q C%м%?ью "“ег% л,шь …е“*%ль*,. ,…“2!3ме…2%", м/ “%ƒд=л, K=ƒ%"/L 
Mesh “2!=ш…%г% де!е"=. }2% K/л% “дел=…% д%"%ль…% K/“2!%, …е 2=* л,?

l/ 2=*›е ,“C%льƒ%"=л, *…%C*, Persp , Floor дл  C!%"е!*, !=ƒме!%"  
, C!%C%!ц,L м%дел,. 

o% 3м%лч=…,ю, *%гд= Cе!“Cе*2,"= "/*люче…=, м/ ",д,м …=ш3 м%дель 
" %!2%г!=-,че“*%L C!%е*ц,,, ƒ…=ч,2, %KAе*2/, *%2%!/е ,мею2 2%2 ›е “=-
м/L !=ƒме!  …е K3д32 *=ƒ=2ь“  K%льше ,л, ме…ьше е“л, %…, K3д32 C!,Kл,-
›е…/ ,л, %2д=ле…/.

m=C!,ме!, е“л, b/ !=““м=2!,"=е2е Cе!“%…=› чел%"е*= “% “2%!%…/ " 
%!2%г!=-,че“*%L C!%е*ц,,, 2% b/ м%гл, K/ ƒ=ме2,2ь, ч2% %Kе !3*, ,мею2 
%д,…=*%"3ю дл,…3.

b%ƒм%›…%, " ,г!=. е“2ь ,“*=›е…,  Cе!“Cе*2,"/, C%.2%м3 м/ "“егд= 
д%л›…/ C!%"е! 2ь …=ш3 м%дель *=* " %!2%г!=-,че“*,L C!%е*ц,,, 2=* , " 
Cе!“Cе*2,"е.

b!ем  деL“2"%"=2ь # 
*%…"е!2,!%"=…,е “-е! " C%л,г%…/

ŠеCе!ь C!,шл% "!ем  C!%"е!,2ь …=ш3 “2!3*23!3 ZSphere  , 3“2!=…,2ь 
люK/е C!%Kлем/, “" ƒ=……/е “ 2%C%л%г,еL.

1. o!е›де "“ег%, %2*!%L2е C=л,2!3 ,…“2!3ме…2%" " C!="%L C=…ел, , 
!=“*!%L2е C%дC=л,2!3 Adaptive Skin.

m=“2!%L*,, *%2%!/е м/ K3дем ƒде“ь дел=2ь, K3д32 %C!едел 2ь, *=* 
K3де2 "/гл де2ь …=ш= %*%…ч=2ель…=  C%л,г%…=ль…=  м%дель.

2. q3?е“2"3е2 д"= !е›,м= Adaptive Skin # …%"/L , *л=““,че“*,L. 
o!ед"=!,2ель…% C!%“м%2!,2е Mesh “ "/*люче……/м *л=““,че“*,м !е›,-
м%м, = ƒ=2ем “ "*люче……/м, ч2%K/ %C!едел,2ь, *=*%L =лг%!,2м д=е2 …=м 
л3чш,е !еƒ3ль2=2/. e“л, !=ƒ…,ц/ …е2, 2% ZBrush …е “м%›е2 &ƒ=“*,…,2ь[  
ZSpheres …%"/м ме2%д%м , %… K3де2 ,“C%льƒ%"=2ь *л=““,че“*,L ме2%д, *=* 
C!%ме›32%ч…/L.

3. e“л, b/ "/K!=л, …%"/L ме2%д, 2% ,“C%льƒ3L2е *л=",ш3 Ctrl C!, 
…="еде…,, *3!“%!= …= д=……/е …=“2!%L*,, ч2%K/ C%л3ч,2ь K%льше ,…-%!м=-
ц,,. dл  ,“C!="ле…,  2%C%л%г,че“*,. %ш,K%*,   !е*%ме…д%"=л K/ C!%“2% 
…ем…%г% C%?ел*=2ь "%*!3г C!%Kлем…/. ZSpheres, C%*= C!ед"=!,2ель…/L 
C!%“м%2!  ч,“2, "ме“2% 2%г%, ч2%K/ д%"е!,,2ь“  .2,м …=“2!%L*=м. j%…еч…%, 
е“л, b/ ƒ=.%2,2е ,“C%льƒ%"=2ь .23 Cл%2…%“2ь Mesh, 2% .2, …=“2!%L*, …=м 
C%д%Lд32.

4. )2%K/ …=L2, %ш,K*, C!, C!ед"=!,2ель…%м C!%“м%2!е, …=›м,2е …= 
*…%C*3 PolyF “ ле"%L “2%!%…/ C!="%L C=…ел, ,л, *%мK,…=ц,ю *л=",ш 
Shift+F.
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5. e“л, b/ "/K,!,2е *л=““,че“*,L ме2%д, *%2%!/L   ,“C%льƒ%"=л 
дл  де!е"=, 2% м/ 3",д,м, ч2% %ш,K*,. o!, *л=““,че“*%м ме2%де, д3м=L-
2е % ZSphere  *=* % *3Kе, д=›е е“л, .2% ƒ=2!3д…,2ель…%. e“л, …е“*%ль*% 
ZSpheres 2=*›е !=“ш,! ю2“  “ %д…%L “2%!%…/ !%д,2ель“*%г% *3K= *=* " 
“лед3ю?ем C!,ме!е, 2% ZBrush C%C/2=е2“  “%ед,…,2ь ,. %K= 2%L ›е “2%-
!%…%L. }2%2 !еƒ3ль2=2 C!,“%ед,…е…, ,  "л е2“  “лед“2",ем Cе!е“ече…,  
м…%г%3г%ль…,*%" , .2%г% …3›…% …ед%C3“*=2ь!

6. qлед3ю?,L C!,ме!  C%*=ƒ/"=е2, *=* м/ м%›ем !еш,2ь .23 C!%Kле-
м3, C!%“2% …ем…%г% Cе!ед",…3" д%че!…,L .леме…2 ZSphere. j=* b/ ",д,2е, 
2еCе!ь *=›д/L .леме…2 “%ед,…е… “ "е!.…еL ч=“2ью *3K= “2%!%…= * “2%!%…е 
, 2=*%L !еƒ3ль2=2 …=м…%г% л3чше:

7. b%2 д!3г%L C!,ме!  2%г%, *=* м/ м%›ем ,ƒме…,2ь “2!3*23!3 ZSphere, 
ч2%K/ ,“C!=",2ь C%2е…ц,=ль…/е C!%Kлем/, %“%Kе……% " *%!… . де!е"=.
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8. e“л, b/ ,“C%льƒ3е2е *л=““,че“*,L ме2%д, 2% "…е“,2е ,“C!="ле…,  
*=* C%*=ƒ=…% "/ше.

9. e“л, b/ "“е “дел=л, C!=",ль…%, 2% “%ƒд=L2е Adaptive Skin, %“2="-
л   !е›,м Preview "*люче……/м , *л,*…,2е Tool | Adaptive Skin | Make 
Adaptive Skin. m=“2!%L*, C% 3м%лч=…,ю Density=2 .%!%ш% “!=K%2=л, дл  
де!е"=. mе 3"ел,ч,"=L2е Cл%2…%“2ь “л,ш*%м “,ль…%, м/ C%ƒ›е “м%›ем 
3"ел,ч,2ь *%л,че“2"% C%л,г%…%".

10. b=ш …ед="…% “%ƒд=……/L Mesh K3де2 д%K="ле… *=* …%"/L ,…“2!3-
ме…2.

11. ŠеCе!ь, %2дель…% “%.!=…,2е м%дель ZSphere  , %2дель…% %2 …ее “ге-
…е!,!%"=……3ю Adaptive Skin (Spooky_tree002.ztl , Spooky_tree003.ztl). 
qеLч=“ b/ …е “м%›е2е “%ƒд=2ь ZSpheres ,ƒ Adaptive Skin, = 2%ль*% …=%K%-
!%2!

)ем3 м/ …=3ч,л,“ь

ŠеCе!ь м/ “%ƒд=л, г!3K3ю м%дель …=шег% “2!=ш…%г% де!е"= ,ƒ 
ZSpheres. l/ м…%г% 3ƒ…=л, % C!%це““е Adaptive Skin , *=* ,“C!="л 2ь 
!=“C!%“2!=…е……/е C!%Kлем/. PolyF C%м%г …=м …=L2, м…%г,е %ш,K*,, Kл=-
г%д=!  !е›,м3 Preview.

`"2%м=2,че“*, “%ƒд="=ем/е Polygroups # д!3г%е C!е,м3?е“2"% 
ZSpheres. o!, "*люче……%м !е›,ме PolyF м/ 3",дел,, ч2% *=›д%L 
Polygroups C!,“"%е… !=ƒл,ч…/L ц"е2. l/ K3дем ,“C%льƒ%"=2ь ,. " “ле-
д3ю?еL гл="е дл  2%г%. ч2%K/ “*!/"=2ь %C!еделе……/е ч=“2, …=шег% Mesh, 
ч2% %“%Kе……% C%леƒ…% дл  “*!3че……%г% Mesh, …=C!,ме!  *=* …=ш, *%!…,.

m= “лед3ю?ем ,ƒ%K!=›е…,, C%*=ƒ=…= Adaptive Skin “ "*люче……/м 
!е›,м%м PolyF.
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o%д"едем ,2%г

b .2%L гл="е м/ ƒ=*%…ч,л, …=ш3 г!3K3ю м%дель “2!=ш…%г% де!е"= , 
C%дг%2%",л, ее * “%ƒд=…,ю де2=леL. b .2%L гл="е м/ 3",дел, ч2%:

* l/ …еC%“!ед“2"е……% м%›ем дел=2ь м%дел, " ZBrush C!, C%м%?, 
ZSpheres. }2% %че…ь K/“2!/L “C%“%K “%ƒд=…,  г!3K/. м%делеL.

* p=K%2= “ ZSpheres, гл="…/м %K!=ƒ%м, %“…%"=…= …= че2/!е. -3…*ц,-
 .: Draw, Move, Scale , Rotate.

* j=›д/L !=ƒ, *%гд= м/ …е 3д%"ле2"%!е…/ “"%,м деL“2",ем, м/ м%›ем 
C!%“2% %2ме…,2ь ,л, "%““2=…%",2ь ег%.

* b=›…% 2%ч…% !=ƒме“2,2ь *%!…е"3ю “-е!3.
* l/ м%›ем C!е%K!=ƒ%"=2ь ZSpheres " Mesh, ,“C%льƒ3  ме2%д Adaptive 

Skin , ,ƒ3ч,л,, *=* ,“C!="л 2ь 2%C%л%г,че“*,е %ш,K*,, *%2%!/е м%гл, 
K/ C!% ",2ь“  …= K%лее C%ƒд…,. .2=C=. м%дел,!%"=…, .

ŠеCе!ь, *%гд= …=ш= г!3K=  м%дель г%2%"=, д="=L2е …=ч…ем де2=л,ƒ,!%-
"=2ь …=ше де!е"% " “лед3ю?еL гл="е.
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4
d%K="ле…,е де2=леL * де!е"3 

Ýòà ãëàâà îõâàòûâàåò îñîáåííîñòè ëåïêè â ZBrush. Ìû çàêîí÷èì ñîçäàâàòü 
íàøå äåðåâî, äîáàâëÿÿ ê íåìó äåòàëè. Ìû óçíàåì î ðàçëè÷íûõ êèñòÿõ ZBrush è 
êàê ìû ìîæåì èõ èñïîëüçîâàòü, ÷òîáû äåòàëèçèðîâàòü ìîäåëü äåðåâà.

l/ !=““м%2!,м: 
* h…2е!-еL“ леC*,
* b/K%!  C!=",ль…%г% м=2е!,=л= дл  леC*,
* q*3льC23!…/е *,“2, " ZBrush (Standard, Smooth, Move , Inflat)
* rC!="ле…,е *,“2 м, (Draw Size, Z Intensity , Focal Shift)
* q*!/2,е ч=“2, “е2*,, ч2%K/ “*%…це…2!,!%"=2ь“  …= *%…*!е2…/. %Kл=“2 .
* p=K%23 “ “=Kд,"=м,
* d%K="ле…,е мел*,. де2=леL …= C%"е!.…%“2ь де!е"=

h…2е!-еL“ леC*,

o%м…,2е ",д/ .*!=…=, *%2%!/е м/ ,ƒ3ч=л, " cл="е 1? o%!= !=““м%-
2!е2ь ,. C%д!%K…ее.

b .2%L гл="е м/ K3дем ,“C%льƒ%"=2ь %C2,м,ƒ,!%"=……/L ",д .*!=…=, 
*%2%!/L %2%K!=›=е2“  " ZBrush C% 3м%лч=…,ю # Sculpt01. n… C%ƒ"%л е2 
…=м "/C%л… 2ь ƒ=д=ч, леC*, K%лее .--е*2,"…%.

b!ем  деL“2"%"=2ь #

C!,ме…е…,е г%2%"%г% C!е“е2= Sculpt01 

1. oе!е*люч,2е“ь …= ,…2е!-еL“ Sculpt01, …=›=" …= %д…3 ,ƒ .2,. *…%-
C%*. m=ш .*!=… 2еCе!ь д%л›е… "/гл де2ь *=* …= !,“3…*е …,›е.

2. n“…%"…%е !=ƒл,ч,е ме›д3 .2,м .*!=…%м , .*!=…%м C% 3м%лч=…,ю 
# .2% 3"ел,че……/L .%л“2 , %2%K!=›=ем/L “C,“%* *,“2еL " …,›…еL ч=“2, 
.*!=…=. }2%2 “C,“%* “%де!›,2 12 *,“2еL, *%2%!/е b/ м%›е2е "/K!=2ь. Š=-
*,м %K!=ƒ%м, …=м …е …=д% "“е "!ем  %2*!/"=2ь %*…% "/K%!= *,“2,.
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3. d="=L2е ,ƒме…,м *,“2ь Smooth …= Inflat. yел*…,2е C% *,“2, 
Smooth , ,ƒ !=“*!/"=ю?ег%“  “C,“*= "/Kе!,2е *,“2ь Inflat.

Ïðèìå÷àíèå: Ñïèñîê êèñòåé ñíà÷àëà áóäåò äîâîëüíî îáøèðíûé. ×òîáû ïîìî÷ü 
íàì íàéòè íóæíóþ êèñòü, èõ îòñîðòèðîâàëè â àëôàâèòíîì ïîðÿäêå. Âû ìî-
æåòå òàêæå îòôèëüòðîâàòü âñå îòîáðàæàåìûå êèñòè ïî îïðåäåëåííîé áóêâå, 
íàæèìàÿ íà áóêâó íàâåðõó ñïèñêà èëè íàæèìàÿ ñîîòâåòñòâóþùóþ åå íàçâàíèþ 
êëàâèøó ñ íà÷àëüíîé áóêâîé.

4. m= .*!=… K3д32 "/"еде…/ 2%ль*% 2е *,“2,, *%2%!/е …=ч,…=ю2“  “ 
ƒ=д=……%L K3*"/. b/"ед,2е …= .*!=… *,“2,, …=ч,…=ю?,е“  “ K3*"/ I. e“л, 
b/ .2% “дел=л,, 2% д!3г,е *,“2, %2%K!=ƒ 2“  “е!/м ц"е2%м , K3*"=, *%2%-
!3ю b/ …=›=л,, K3де2 "/деле…=.

5. ŠеCе!ь, *%гд= b/ "/K!=л, *,“2ь Inflat, “C,“%* *,“2еL " …,›…еL 
ч=“2, .*!=…= д%л›е… 2еCе!ь K/2ь 2=*%L:
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)ем3 м/ …=3ч,л,“ь

l/ 2%ль*% ч2% ,“C%льƒ%"=л, “Cец,=л,ƒ,!%"=……/L ,…2е!-еL“ , "/K!=-
л, че2/!е *,“2,, *%2%!/е м/ K3дем ,“C%льƒ%"=2ь ч=?е "“ег% , !=ƒме“2,л, 
,. " “C,“*е "…,ƒ3 .*!=…=. nK!=2,2е "…,м=…,е …= 2%, ч2% .2%2 “C,“%* %2%K-
!=›=е2“  2%ль*% C!, .2%м ",де .*!=…=.

l/ 2=*›е 3ƒ…=л,, ч2%, …=›,м=  “%%2"е2“2"3ю?3ю …=ƒ"=…,ю *,“2, 
*л=",ш3 " Cл="=ю?ем %*…е, м/ м%›ем %2-,ль2!%"=2ь "/K%!  ,ƒ "“е. д%-
“23C…/. *,“2еL. ŠеCе!ь д="=L2е C%дKе!ем C%д.%д ?,L м=2е!,=л, ч2%K/ м/ 
м%гл, …=ч=2ь леC,2ь.

b!ем  деL“2"%"=2ь #
"/K,!=ем C!=",ль…/L м=2е!,=л

)2%K/ че2*% ƒ…=2ь, *=* !=ƒл,ч…/е *,“2, "л, ю2 …= …=ш Mesh, д="=L2е 
"/Kе!ем C%д.%д ?,L м=2е!,=л.

1. g=г!3ƒ,2е “%ƒд=……/L Mesh де!е"=, е“л, %… е?е …е ƒ=г!3›е…. e“л, 
b/ .%2,2е ƒ=г!3ƒ,2ь г%2%"3ю м%дель де!е"=, C%дг%2%"ле……3ю ="2%!%м *…,-
г,. g=г!3ƒ,2е м%дель “2!=ш…%г% де!е"=, …=›=" …= *…%C*3 Load Tool …= 
C=л,2!е Tool , 3*=›,2е ме“2%!=“C%л%›е…,е -=Lл=.

2. yел*…,2е ле"%L *…%C*%L C% ƒ…=ч*3 "/K%!= м=2е!,=л= …= C=…ел, 
“ле"=, *=* C%*=ƒ=…% …= “лед3ю?ем !,“3…*е. b/ 2=*›е м%›е2е …=L2, .2%2 
ƒ…=ч%* " K/“2!%м ме…ю, …=›=" *л=",ш3 &o!%Kел[ " люK%м ме“2е .*!=…=.

3. b/Kе!,2е м=2е!,=л ,ƒ "“Cл/"=ю?ег% ме…ю, *=* 
C%*=ƒ=…% …,›е. r *=›д%г% чел%"е*= е“2ь “"%, “%K“2"е…-
…/е C!едC%ч2е…,  %2…%“,2ель…% 2%г%, ч2% д%л›…% K/2ь 
,де=ль…/м м=2е!,=л%м. mе*%2%!/е, ,“C%льƒ3ю2 м=2е-
!,=л C% 3м%лч=…,ю, …е*%2%!/е …е2. “ л,ч…% C!едC%ч,-
2=ю !=K%2=2ь “ MatCap Green Clay (" “2=!/. "е!“, . 
ZBrush). m=Lд,2е “"%L люK,м/L м=2е!,=л!
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)ем3 м/ …=3ч,л,“ь

l/ 2%ль*% ч2% ,ƒме…,л, …=ш м=2е!,=л, ч2%K/ “%%2"е2“2"%"=2ь …=ш,м 
C%2!еK…%“2 м “*3льC2,…г=.

j=* м/ 3",дел, …= C!ед/д3?ем “…,м*е .*!=…=, !=“*!/"=ю?,L“  “C,-
“%* м=2е!,=л%" !=ƒделе… …= 2!, !=ƒдел= # Quick Pick, MatCap Materials, 
, Standard Materials.

Quick Pick-м=2е!,=л C%д%Kе… 2%м3, *%2%!/L м/ ",дел, " !=“*!/"=-
ю?,.“  “C,“*=. ,…“2!3ме…2%". b .2%м !=ƒделе %2%K!=›=ю2“  C%“лед…,е 
,“C%льƒ%"=…/е м=2е!,=л/.

MatCaps - м=2е!,=л/, *%2%!/е K/л, C%л3че…/ %2 ,ƒ%K!=›е…,L. n…, 
C%д%K…/ м=2е!,=л=м ,ƒ !е=ль…%г% м,!=, 2=*,м *=* &*%›=[, &гл,…=[ ,л, 
&“*еле2[. MatCap-м=2е!,=л/ %“"е?е…/, 2=*,м %K!=ƒ%м, м/ …е м%›ем ,ƒ-
ме…,2ь ,. …=C!="ле…,е %“"е?е…,  ,л, ,. ц"е2. m% K%льш3ю ч=“2ь "!еме…, 
.2% …е %Kе“C%*%,2 …=“, C%2%м3 ч2% дл  ,г!, "“е м=2е!,=л/ %C!едел ю2“  
,г!%"/м ме.=…,ƒм%м , .2% 2%ль*% дл  ",ƒ3=ль…%г% C!ед“2="ле…, , , K3де2 
C!%,г…%!,!%"=…% C!, .*“C%!2е, C%“*%ль*3 K%льш,…“2"% ,ƒ …,. ,м,2,!3ю2 
м=2е!,=л/ “ %че…ь .%!%ш,м %“"е?е…,ем, , %…, %че…ь C%леƒ…/ дл  леC*,, 
…е ,ме  …е%K.%д,м%“2ь "“е "!ем  …=“2!=,"=2ь ,“2%ч…,*, %“"е?е…, .

q2=…д=!2…/е м=2е!,=л/ C!едл=г=ю2 ш,!%*,L “Cе*2!  …=“2!%е*. o!%-
2," MatCaps, %…, м%г32 K/2ь %KAед,…е…/, %“"е?е……/ !=ƒл,ч…/м, ,“2%ч-
…,*=м, “"е2= , * …,м м%г32 K/2ь д%K="ле…/ “Cец.--е*2/, *%2%!/е ",д…/ 
2%ль*% C!, ",ƒ3=л,ƒ=ц,,.

m= %-,ц,=ль…%м “=L2е !=ƒ!=K%2ч,*%" ZBrush http://pixologic.com/
zbrush/downloadcenter/library/, C!ед“2="ле…= %г!%м…=  K,Kл,%2е*= м=-
2е!,=л%" MatCaps, “%ƒд=……=  C%льƒ%"=2ел м, ZBrush, *%2%!=  г%2%"= дл  
ƒ=г!3ƒ*,. o%.*“Cе!,ме…2,!3L2е “ …,м, ,л, C!%“2% C!%“м%2!,2е ,..

e“л, "/ .%2,2е ,“C%льƒ%"=2ь ƒ=г!3›е……/L м=2е!,=л MatCap, ,ƒ"ле-
*,2е ег% ,ƒ =!.,"= " %2дель…3ю C=C*3, b/ C%л3ч,2е -=Lл “ !=“ш,!е…,ем 
.ZMT, *%2%!/L  "л е2“  “%K“2"е……/м -%!м=2%м -=Lл= м=2е!,=л= ZBrush. 
ŠеCе!ь д="=L2е C%“м%2!,м, *=* м/ м%›ем %2*!/2ь .2%2 -=Lл м=2е!,=л= " 
ZBrush. n2*!%L2е C=л,2!3 м=2е!,=л%", *л,*…3" C% ,*%…*е м=2е!,=л= , ƒ=-
2ем …=›м,2е …= *…%C*3 Load " …,›…еL ч=“2, %*…=.

b %2*!/"шем“  д,=л%г%"%м %*…е Cе!еLд,2е * -=Lл3 .ZMT  , …=›м,2е 
Open. g=г!3›е……/L м=2е!,=л ƒ=ме…,2 =*2,"…/L " д=……/L м%ме…2 м=2е!,-
=л. o!, C%"2%!…%м ƒ=C3“*е ZBrush, "“е ƒ=ме…е…/е м=2е!,=л/ K3д32 "%“-
“2=…%"ле…/ , …=м “…%"= C%2!еK3е2“  ƒ=г!3ƒ,2ь …=ш м=2е!,=л.

e“л, м/ .%2,м, ч2%K/ …=ш м=2е!,=л K/л C%“2% ……% "*люче… " …=ш3 
K,Kл,%2е*3 м=2е!,=л%", м/ м%›ем C!%“2% Cе!еме“2,2ь ег% " C=C*3 ZBrush.
ZStartup\Materials , 2еCе!ь %… K3де2 ƒ=г!3›=2ь“  ="2%м=2,че“*, C!, *=›-
д%L ƒ=г!3ƒ*е ZBrush.
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b!ем  деL“2"%"=2ь # ,“C%льƒ3ем *,“2,

ŠеCе!ь, *%гд= 3 …=“ е“2ь г%2%"/L м=2е!,=л, д="=L2е C%г%"%!,м % 2%м, 
*=* леC,2ь …=ш3 м%дель “ C%м%?ью *,“2еL.

1. b/Kе!,2е *,“2ь Standard.
2. o%!,“3L2е C% C%"е!.…%“2,. o% 3м%лч=…,ю, *,“2ь Standard K3де2 

"/д="л,"=2ь C%"е!.…%“2ь " %д…%м …=C!="ле…,,.
3. rде!›,"=…,е *л=",ш, Alt "% "!ем  !,“%"=…,  C!,"еде2 * ,…"е!2,-

!%"=…,ю деL“2",  , *,“2ь K3де2 "д="л,"=2ь C%"е!.…%“2ь.
Ïðèìå÷àíèå: Íà âåðõíåé ïàíåëè Âû ñìîæåòå íàéòè òðè íàèáîëåå âàæíûõ ïàðà-
ìåòðà äëÿ êàæäîé êèñòè: Z Intensity, Draw Size è Focal Shift.

* Z Intensity %C!едел е2 “,л3 .--е*2= *,“2,.
* Draw Size ,ƒме… е2 !=ƒме!  *,“2,, !=“ш,!   %Kл=“2ь .--е*2=.
* Focal Shift ,ƒме… е2 ›е“2*%“2ь *,“2,..

4. o%.*“Cе!,ме…2,!3L2е “ …=“2!%L*=м, Z Intensity. qлед3ю?,L “*!,…-
ш%2 дем%…“2!,!3е2 2!, ш2!,.=, “дел=……/. *,“2ью Standard “ …=“2!%L*=м, 
Z Intensity 30, 60 , 90. nK!=2,2е "…,м=…,е, ч2% е“л, b/ !=K%2=е2е “ Cл=…-
ше2%м, 2% *,“2, "“е е?е ч3"“2",2ель…/ * …=›=2,ю.

5. Draw Size ,…23,2,"…% C%-
… 2е…, …% е“2ь %д…= м=ле…ь*=  .,-
2!%“2ь C!, ег% ,“C%льƒ%"=…,,. p=ƒ-
ме!  *,“2, ,ƒме… е2“  %2…%“,2ель…% 
.%л“2=, = …е %KAе*2=. o%.2%м3, е“л, 
м/ 3"ел,ч,м м=“ш2=K …=шеL м%де-
л,, 2% *,“2ь “%.!=…,2 “"%L !=ƒме! 
,, 2=*,м %K!=ƒ%м, K3де2 ме…ьше C% 
%2…%ше…,ю * %KAе*23. o%.2%м3, 
е“л, м/ леC,м мел*,е де2=л, , %2-
м=“ш2=K,!%"=л, …=ш3 м%дель, 2% 
…=ш= *,“2ь ="2%м=2,че“*, “2=…е2 
ме…ьше C% %2…%ше…,ю * %KAе*23, 
*=* C%*=ƒ=…% …= ,ƒ%K!=›е…,,. o%-
C!%K3L2е! 
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6. Focal Shift 3“2=…="л,"=е2 “C=д *,“2,. qл,ш*%м "/“%*,е ,л, “л,ш-
*%м …,ƒ*,е ƒ…=че…,  м%г32 "/ƒ"=2ь =!2е-=*2/ C!, !,“%"=…,,.

Ïðèìå÷àíèå: ×òî æå êàñàåòñÿ âèçóàëüíîãî ïðåäñòàâëåíèÿ, òî âíåøíèé êðóã Âà-
øåãî êóðñîðà îïðåäåëÿåò Draw Size, òîãäà êàê âíóòðåííèé îïðåäåëÿåò Focal 
Shift.

7. ŠеCе!ь, *%гд= м/ %ƒ…=*%м,л,“ь “ C=!=ме2!=м, …=“2!%L*, *,“2,, = 
2=*›е “ *,“2ью Standard, 2% д="=L2е C%“м%2!,м, ч2% дел=ю2 д!3г,е 2!, 
*,“2,. b/Kе!,2е *,“2ь Move , C%д",г=L2е …е*%2%!/е де2=л, де!е"=, C!,-
д="=  -%!м3 *%!… м, *=* C%*=ƒ=…% …= “лед3ю?,. ,ƒ%K!=›е…, .. hƒме…,-
2е Z Intensity, ч2%K/ 3“,л,2ь .--е*2 , Draw Size, ч2%K/ ƒ=."=2,2ь K%льше 
"е!ш,….

Ïðèìå÷àíèå: Ïðè èñïîëüçîâàíèè ðàçëè÷íûõ êèñòåé, ìû ìîæåì áûñòðî ïåðåêëþ-
÷èòüñÿ íà êèñòü Smooth, óäåðæèâàÿ êëàâèøó Shift. Ïðè îòïóñêàíèè êëàâèøè 
Shift, ZBrush àâòîìàòè÷åñêè ïåðåêëþ÷àåòñÿ îáðàòíî íà íàøó ïîñëåäíþþ âû-
áðàííóþ êèñòü.
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8. oе!е*люч,2е“ь …= *,“2ь Smooth, 3де!›,"=  *л=",ш3 Shift , C%-
!,“3L2е …= b=шеL м%дел,, ч2%K/ 3",де2ь .--е*2. n…= !=ƒгл=›,"=е2 C%л,-
г%…/ 2=м, где %…= C!,ме… е2“ . g…=че…,  C% 3м%лч=…,ю дл  *,“2, Smooth 
м%г32 K/2ь “л,ш*%м “,ль…/м,. e“л, b/ .%2,2е ,ƒме…,2ь .2, ƒ…=че…, , 2% 
3де!›,"=L2е *л=",ш3 Shift , …=“2!%L2е Z Intensity.

9. j%гд= C!%,“.%д,2 “гл=›,"=…,е %KAе*2%", 2=*,. *=* *%!…,, 2% %…, 
"C%“лед“2",, м%г32 "/гл де2ь *=* ш,C/. )2%K/ .2%г% ,ƒKе›=2ь, …=м …3›-
…% ,“C%льƒ%"=2ь *,“2ь Inflat , “…%"= "/д=",2ь C%"е!.…%“2ь …=!3›3, *=* 
C%*=ƒ=…% …,›е. n2л,ч,е *,“2, Inflat %2 *,“2, Standard “%“2%,2 " 2%м, ч2% 
*,“2ь Standard "/д="л,"=е2 C%л,г%… 2%ль*% " %д…%м …=C!="ле…,,, = *,“2ь 
Inflat "/д="л,"=е2 *=›д/L C%л,г%… "д%ль …%!м=л, C%"е!.…%“2,. }2%2 .--
-е*2 C%д%Kе… …=д3"=…,ю "%ƒд3ш…%г% ш=!,*=.

)ем3 м/ …=3ч,л,“ь

l/ 3",дел,, *=* м/ м%›ем ,…"е!2,!%"=2ь …=C!="ле…,е “2=…д=!2…%L 
*,“2,, ,“C%льƒ3  *л=",ш3 Alt. }2% C!,ме…,м% , * K%льш,…“2"3 *,“2еL " 
ZBrush.

j,“2ь Smooth. }2= *,“2ь “" ƒ=…= “ *л=",шеL Shift, …% C%чем3 …=-
C!,ме!  …е “ *,“2ью Snadard? }2% "/ƒ"=…% 2ем, ч2% ч=“2% ,“C%льƒ3е2“  
“гл=›,"=…,е C%“лед…ег% “дел=……%г% ш2!,.=, 2=* *=* !,“3…%* , ег% “гл=-
›,"=…,е "“е "!ем  ме… ю2“ . j=* м/ ƒ=ме2,л,, д%“23C * *,“2, Smooth 
%“3?е“2"л е2“  C!, …=›=2,, *л=",ш, Shift, 2=*,м %K!=ƒ%м, ее Z Intensity 
м%›е2 2%ль*% K/2ь ,ƒме…е…= C!, 3де!›,"=…,, *л=",ш, Shift.

l/ 2=*›е 3ƒ…=л,, ч2% Draw Size дл  2е*3?еL *,“2,, 2=*›е %C!едел е2 
!=ƒме!  Draw Size 3 *,“2, Smooth.

rC!="ле…,е *,“2 м,

l/ 3",дел,, *=* Z Intensity "л, е2 …= “,л3 .--е*2= *,“2,, = 2=* ›е, 
*=* Draw Size ,ƒме… е2 %Kл=“2ь .--е*2= , *=* Focal Shift дел=е2 *,“2ь 
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›е“2че ,л, м гче. o!%“2% ƒ=C%м…,2е, ч2% Draw Size 2=*›е "л, е2 …= “,л3 
*,“2,. }2% C%2%м3, ч2% ZBrush C!едC%л=г=е2, ч2% е“л, b/ ƒ=.%2,2е ,“C%ль-
ƒ%"=2ь K%льш3ю *,“2ь, 2% b/ ƒ=.%2,2е C%л3ч,2ь , K%льш,L .--е*2. 

m=*%…ец, м/ 3ƒ…=л, % че2/!е. %“…%"…/. *,“2 ., *%2%!/е м/ K3дем 
,“C%льƒ%"=2ь дл  леC*, де!е"=: Standard, Move, Smooth , Inflat.

b!ем  деL“2"%"=2ь # 
-%!м,!%"=…,е “2!=ш…%г% де!е"=

b%%!3›,"ш,“ь …=ш,м, че2/!ем  *,“2 м,, м/ C!,“23C=ем * -%!м,!%-
"=…,ю …=шег% де!е"=.

m= .2%L !=……еL “2=д,,, …=ш= !=K%2= ƒ=*люч=е2“  " “%ƒд=-
…,, C!=",ль…%L -%!м/ , “,л3.2=. dл  .2%г% “2=!%г% , “2!=ш-
…%г% де!е"=, м/ ,?ем, “"%ег% !%д=, C%"!е›де……/е -%!м/ “ 
K%льш,м *%л,че“2"%м *%…2!=“2= " -%!ме, *=* C!=",л% " *%!-
… ., *%2%!/е ч=“2% ,ƒме… ю2 “"%е …=C!="ле…,е. o%“м%2!,2е …= 
м%дель “ле"=, "е2", *=*-K/ %K!=ƒ3ю2 -%!м3 *%г2 .

1. b C=л,2!е Transform, b/ м%›е2е …=L2, д"е C%леƒ…/. 
%Cц,L: Local , Rotate On Y Axis. b*люч,2е ,..

2. ZSpheres д=л, …=м дл  …=ч=л= д%“2=2%ч…% .%!%ш,L %KA-
ем, …% %… “л,ш*%м %*!3гл%L -%!м/. h“C%льƒ3L2е *,“2ь Move, 
ч2%K/ C!,д=2ь д!3г3ю -%!м3, *=* C%*=ƒ=…% …= !,“3…*е …,›е.

)ем3 м/ …=3ч,л,“ь

l/ 2%ль*% ч2% C!,д=л, г!3K3ю -%!м3 …=шем3 де!е"3, = .2%  "л е2“  
!еш=ю?,м ш=г%м " C!%це““е м%дел,!%"=…, .

k%*=ль…/е C!е%K!=ƒ%"=…,  , "!=?е…, 

ŠеCе!ь, е“л, “дел=2ь ?елче* C% C%"е!.…%“2,, 2% "“е C!е%K!=ƒ%"=…,  
K3д32 “дел=…/ "%*!3г C%“лед…еL %2!ед=*2,!%"=……%L 2%ч*,. }2% %ƒ…=ч=е2, 
ч2% C!, леC*е "е2%* , *%!…еL "“е 2!=…“-%!м=ц,, K3д32 C!%,“.%д,2ь %2-
…%“,2ель…% "/K!=……%L 2%ч*,, ч2% %че…ь 3д%K…%.

nCц,  Rotate on Y Axis, *%2%!3ю   C!едC%ч,2=ю "*люч=2ь C!, !=-
K%2е, %че…ь C%.%›= …= …=",г=ц,ю " д!3г,. 3D-C!%г!=мм=.. }2% м%›е2 
2=*›е K/2ь %“ью X ,л, Z, " ƒ=",“,м%“2, %2 2%г%, *=*=  %“ь b=шеL м%дел, 
…=C!="ле……= ""е!.. o% 3м%лч=…,ю, "*люче…% "!=?е…,е C% "“ем 2!ем %“ м. 
o%C!%K3L2е, *=*=  %“ь "!=?е…,  C%д.%д,2 b=м.
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b!ем  деL“2"%"=2ь # 
,ƒ%л,!%"=…,е ч=“2, де!е"=

C!, C%м%?, Polygroups

1. g=г!3ƒ,2е м%дель де!е"=, е“л, %…= е?е …е ƒ=г!3›е…=.
2. `*2,",!3L2е *…%C*3 Draw Polyframe. b/ 2=*›… м%›е2е ,“C%льƒ%-

"=2ь “%че2=…,е *л=",ш Shift+F.
3. m=ш Mesh 2еCе!ь “2=л ц"е2…/м. j=›д/L ц"е2 C!ед“2="л е2 “%K%L-

C%л,г!3CC3, *%2%!3ю ZBrush “%ƒд=л ,ƒ “2!3*23!/ …=ш,. ZSpheres.
4. l/ м%›ем 2еCе!ь ,ƒ%л,!%"=2ь C%л,г!3CC/, ч2%K/ %2%K!=›=л,“ь 

2%ль*% *%!…,, *%2%!/е ч=“2,ч…% ƒ=*!/2/ д!3г,м, .леме…2=м,. dл  .2%г%  
…=›м,2е Ctrl+Shift , ?ел*…,2е ле"%L *…%C*%L C% …3›…%L C%л,г!3CCе, 
ч2%K/ ,ƒ%л,!%"=2ь ее. }2% деL“2",е “*!%е2 "“е д!3г,е C%л,г!3CC/.

5. dл  2%г%, ч2%K/  "“е “2=л% “…%"= ",д,м/м, …=›м,2е Ctrl+Shift+ле"=  
*…%C*= м/ш, C% люK%L “"%K%д…%L %Kл=“2, .%л“2=.

)ем3 м/ …=3ч,л,“ь

l/ 2%ль*% ч2% …=шл, д!3г%е C!е,м3?е“2"% !=K%2/ “ ZSpheres # ="-
2%м=2,че“*, “ге…е!,!%"=……/е C%л,г!3CC/! }2% %че…ь 3д%K…%, е“л, Mesh 
,мее2 Cе!е*!/"=ю?,е“  -%!м/, 2=*,е *=* …=ш, *%!…,.

nK!=2,2е "…,м=…,е …= 2%, ч2% “*!/2,е ч=“2еL Mesh м%›е2 K/2ь %2ме-
…е…% C!, …=›=2,, Ctrl+Z!

l/ …е K3дем "д="=2ь“  " C%д!%K…%“2,, = C!%“2% ƒ=C%м…,м, ч2% C%-
л,г!3CC/ …е  "л ю2“  ,“*люче…, м, C!, ,“C%льƒ%"=…,, ZSpheres. n…, 
2=*›е м%г32 K/2ь “%ƒд=…/ " д=ль…еLшем, е“л, м/ …=ч…ем !=K%2=2ь …е “ 
ZSpheres, = …=C!,ме!  “ ,мC%!2,!%"=……%г% Mesh. m= д=……/L м%ме…2, м/ 
м%›ем C!%“2% …=“л=›д=2ь“  2ем, ч2% ZBrush “дел=л .2% ƒ= …=“!

q2=…ь2е ге!%ем # 
,ƒ%л,!3L2е ч=“2, C!, C%м%?, Polygroups

j%гд= b/ "/дел е2е *%!…,, *=* м/ “дел=л, .2% …= 4 ш=ге ,ƒ C!ед/д3-
?ег% C!,ме!=, м/ м%›ем ,…"е!2,!%"=2ь ",д,м%“2ь C!, C%м%?, Ctrl+Shift 
+ле"/L *л,* , C!%2=?,2ь C! м%3г%ль…,* …= “"%K%д…3ю %Kл=“2ь .%л“2=. 
Š=*,м %K!=ƒ%м, м/ “*!/"=ем *%!…,, = …е ,ƒ%л,!3ем ,..

ŠеCе!ь м/ м%›ем “C! 2=2ь ч=“2,, …=›=" Ctrl+Shift+ле"=  *…%C*= 
м/ш,.

o%*= …е“*%ль*% ч=“2еL “*!/2/, C%C!%K3L2е е?е !=ƒ ,…"е!2,!%"=2ь ",-
д,м%“2ь. b/ 3",д,2е, ч2% дл  "/деле…,  2!е. *%!…еL, .2% “дел=2ь K/“2!ее, 
чем “*!/"=2ь ,. , ,…"е!2,!%"=2ь "/деле…,е.
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b!ем  деL“2"%"=2ь # 
3ч,м“  !=K%2=2ь “ “=Kд,"=м,

ŠеCе!ь, *%гд= м/ C!,д=л, …=шем3 де!е"3 -%!м3, д="=L2е ,“C%льƒ%"=2ь  
-3…*ц,ю д%K="ле…,  C%д!=ƒделе…, , ч2%K/ д%K=",2ь K%льше C%л,г%…%".

j%гд= м/ “%ƒд="=л, …=ш3 Adaptive Skin, м/ 3“2=…="л,"=л, Cл%2…%“2ь 
…= ƒ…=че…,е 2 - “%ƒд=л% Mesh ,ƒ …=ш,. ZSpheres “ д"3м  3!%"… м, C%д-
!=ƒделе…, . d="=L2е C%“м%2!,м, *=* м/ м%›ем ,“C%льƒ%"=2ь .2, 3!%"…,.

1. g=г!3ƒ,2е де!е"%, е“л, %…% …еK/л% ƒ=г!3›е…%.
2. oе!еLд,2е …= C=л,2!3 Tools , "/Kе!,2е C%дме…ю Geometry.
3. b C=л,2!е Geometry, м/ м%›ем …=L2, C%лƒ3…%*, *%2%!/L %2%K!=-

›=е2 2е*3?,L 3!%"е…ь C%д!=ƒделе…, . h“C%льƒ3L2е ег% дл  Cе!е*люче…,  
ме›д3 3!%"… м, , b/ 3",д,2е !=ƒ…,ц3.

4. d="=L2е д%K=",м е?е %д,… 3!%"е…ь C%д!=ƒделе…, , …=›=" …= *…%C*3 
Divide. l=ле…ь*=  *…%C*= Smt (“%*!=?е…,е Smooth) ! д%м “ …еL %C!еде-
л е2, K3де2 л, …=ш= “е2*= “гл=›,"=2ь“  C!, C%д!=ƒделе…,,. n“2="ь2е .23 
%Cц,ю "*люче……%L. j=* b/ “м%гл, ƒ=ме2,2ь, ZBrush ="2%м=2,че“*, Cе!е-
*люч,л“  …= …%"/L 3!%"е…ь C%д!=ƒделе…, .

c%! ч,е *л=",ш, C%д!=ƒделе…, 
Ïîñêîëüêó, ìû äîâîëüíî ÷àñòî áóäåì ïåðå-
êëþ÷àòüñÿ ìåæäó óðîâíÿìè ïîäðàçäåëåíèÿ, 
íàì íóæíî çàïîìíèòü ãîðÿ÷èå êëàâèøè: 
Âìåñòî íàæàòèÿ íà êíîïêó Divide ìîæíî 
èñïîëüçîâàòü êîìáèíàöèþ êëàâèø Ctrl+D. 
Ïåðåêëþ÷åíèå íà áîëåå âûñîêèé óðîâåíü 
ïîäðàçäåëåíèÿ, äåëàåòñÿ ïðè íàæàòèè êëà-
âèøè D. ×òîáû ïåðåêëþ÷èòüñÿ íà áîëåå 
íèçêèé óðîâåíü ïîäðàçäåëåíèÿ, íóæíî íà-
æàòü Shift+D.

)ем3 м/ …=3ч,л,“ь

l/ 2%ль*% ч2% ,““лед%"=л,, *=* д%K=",2ь м,лл,%…/ м…%г%3г%ль…,*%" 
* …=шем3 Mesh, ч2%K/ “леC,2ь K%лее 2%ч…%. Šем …е ме…ее, .2% д%л›…% K/2ь 
%K!=K%2=…% “ %“2%!%›…%“2ью. k3чше ƒ=*=…ч,"=2ь !=K%23 …= K%лее …,ƒ*%м 
3!%"…е C%д!=ƒделе…, , = ƒ=2ем д%K=",2ь д!3г%L 3!%"е…ь.

o!,ч,…= .2%г%, ч2% *=›д/L C%л,г%… дел,2“  …= че2/!е ч=“2,. }2% 
%ƒ…=ч=е2, ч2% *%л,че“2"% C%л,г%…%" 3"ел,ч,л%“ь " че2/!е !=ƒ=, “%%2"е2-
“2"е……%, " че2/!е !=ƒ= b=ш= м%дель “2=л= &2 ›елее[. b=ш= м%дель K3де2 
K%лее C%д",›…%L, *%гд= b/ !=K%2=е2е “…=ч=л= …= …,ƒ*%м 3!%"…е C%д!=ƒ-
деле…, , = ƒ=2ем Cе!е*люч=е2е“ь …= K%лее "/“%*,L 3!%"е…ь, = …е …=%K%!%2.

e“л, b/ 3›е ƒ…=*%м/ “ д!3г,м, 3D-C!,л%›е…, м,, 2% b/ "е!% 2…%, 
3›е ƒ…=*%м/ “ %“…%"=м, C%д!=ƒделе…, . a%льш=  ч=“2ь " !=K%2е “ C%д-
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!=ƒделе…, м, " ZBrush “%“2%,2 " 2%м, ч2% м/ м%›ем !=K%2=2ь …= *=›д%м 
3!%"…е C%д!=ƒделе…, , …е 2%ль*% …= “=м%м …,ƒ*%м ,л, …= “=м%м "/“%*%м 
3!%"…е. )2% дел=е2 ZBrush 3…,*=ль…/м C!,л%›е…,ем дл  ц,-!%"%L леC-
*, # %… ƒ=C%м,…=е2 *=›д%е "…е“е……%е ,ƒме…е…,е …= *=›д%м %2дель…%м 
3!%"…е. e“л, м/ .%2,м "…е“2, K%льш,е ,ƒме…е…,  " м%дель, 2% м/ м%›ем 
C!,ме…,2ь ,. …= …,ƒ*%м 3!%"…е C%д!=ƒделе…, , “%.!=…   де2=л, …= K%лее 
"/“%*,. 3!%"… .. m=C!,ме!, е“л, м/ ƒ=*=…ч,"=ем …=ше де!е"%, “%“2% -
?ее ,ƒ м,лл,%…%" C%л,г%…%" , !еш=ем “дел=2ь *%!3 2%…ьше. }2% K/л% K/ 
“дел=2ь ƒ=2!3д…,2ель…%, Kеƒ …е%K.%д,м%“2, 3"ел,ч,"=2ь *%л,че“2"% 2%че*. 
o%.2%м3, м/ C!%“2% Cе!е*люч=ем“  …=ƒ=д …= “=м/L …,ƒ*,L 3!%"е…ь C%д-
!=ƒделе…, , *%2%!/L “%де!›,2 C!,Kл,ƒ,2ель…% 500 м…%г%3г%ль…,*%" , де-
л=ем ,ƒме…е…, . o!, C%ш=г%"%м Cе!еме?е…,, C% 3!%"… м C%д!=ƒделе…, , 
"“е …=ш, “*3льC23!…/е де2=л, …= *%!е K3д32 “%.!=…е…/, = -%!м= K3де2 
,ƒме…е…=.

Ïðèìå÷àíèå: Òàê êàê ìû äåëàåì ìîäåëü äëÿ èãðû, âñåãäà èíòåðåñíî çíàòü, ñêîëü-
êî òðåóãîëüíèêîâ ñîäåðæèò íàøà ñåòêà è ìû ìîæåì ýòî ïîñìîòðåòü, íàâåäÿ 
ìûøü íà ìîäåëü äåðåâà â ïàëèòðå èíñòðóìåíòîâ. Ïîìíèòå, ÷òî è ïîëèãîí è òðå-
óãîëüíèê áóäåò çàñ÷èòàí êàê ïîëèãîí. Êàê ýìïèðè÷åñêîå ïðàâèëî — êîëè÷åñòâî 
òðåóãîëüíèêîâ ïðèìåðíî â äâà ðàçà áîëüøå, ÷åì â èñõîäíîé òî÷êå.

g="е!ше…,е леC*,

aл=г%д=!  3!%"… м C%д!=ƒделе…, , 2еCе!ь м/ м%›ем ƒ=*%…ч,2ь …=ш3 
Cе!"3ю “*3льC23!3. d=лее м/ K3дем C!%д%л›=2ь “%ƒд="=2ь де2=л, , *%гд= 
ƒ=*%…ч,м, д%K=",м е?е %д,… 3!%"е…ь C%д!=ƒделе…, . m=ч,…=  !=K%2=2ь “ 
…,ƒ*%г% !=ƒ!еше…,  .2% C!,"еде2 …=“ * …=,л3чш,м !еƒ3ль2=2=м , “.*%…%-
м,2 …=м "!ем .

b!ем  деL“2"%"=2ь # леC*= де!е"=
…= “лед3ю?ем 3!%"…е C%д!=ƒделе…, 

1. e“л, b/ е?е …е д%K=",л, 2!е2,L 3!%"е…ь C%д!=ƒделе…,  * де!е"3, 
2% “дел=L2е .2%, …=›=" …= *…%C*3 Divide ,л, Shift+D. n“2="ь2е %Cц,ю 
Smt =*2,",!%"=……%L, 2=* *=* …е*%2%!%е “гл=›,"=…,е …= .2%м 3!%"…е K3де2 
%че…ь .%!%ш% "/гл де2ь. 

2. h“C%льƒ3L2е *,“2ь ClayTubes, ч2%K/ K%льше %C!едел,2ь C%2%* *%!-
…еL. o% “!="…е…,ю “ *,“2ью Standard, *,“2ь ClayTubes “%ƒд=е2 K%лее Cл%-
“*,е %KAем/, *=* C%*=ƒ=…% д=лее. 

l/ K3дем ,“C%льƒ%"=2ь .23 *,“2ь д%"%ль…% ч=“2%, “Cец,=ль…% дл  
“%ƒд=…,  “2!3*23!/ *%!/ …= K%лее "/“%*%м 3!%"…е C%д!=ƒделе…, . o!, 
…=›=2,, *л=",ш, Alt, *,“2ь ClayTubes “%ƒд=е2 Cл%“*,е %2"е!“2, , ч2% 
,де=ль…% C%д.%д,2 дл  *%!…еL.
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3. e“л, м/ .%2,м “3ƒ,2ь 2!е?,…3, …=C!,ме!, м/ м%›ем ,“C%льƒ%"=2ь 
*,“2ь Pinch, *=* C%*=ƒ=…% …,›е:
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5. h“C%льƒ3L2е *,“2ь Move, ч2%K/ %C!едел,2ь C%д“*=ƒ*, дл  %2"е2"ле-
…,L, 2=*,м %K!=ƒ%м, %…, K3д32 "/гл д 2 C%"!е›де……/м,. dе2=л,ƒ=ц,  %2-
"е2"ле…,L *!=L…е "=›…= дл  “%ƒд=…,  %K?ег% "Cеч=2ле…,  % …=шеL м%дел,, 
*=* “%ƒд=…,е !3*, дл  чел%"ече“*%L “*3льC23!/.

4. q%ƒд=L2е ,е!=!.,ю *%!…еL, ч2%K/ %C!едел,2ь, где C%"е!.…%“2ь K3-
де2 C%"!е›де…=.
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6. n2д=л,2е “*3льC23!3 C%д=льше, ч2%K/ C!%“м%2!е2ь ее цел,*%м. m= 
“лед3ю?ем ,ƒ%K!=›е…,, C%*=ƒ=…= г%22%"=  …= д=……%м .2=Cе м%дель, C!е›-
де чем м/ K3дем д%K="л 2ь д!3г%L 3!%"е…ь C%д!=ƒделе…, . l/ ",д,м, ч2% 
…= .2%м .2=Cе C!, …,ƒ*%м !=ƒ!еше…,,, C%л…=  -%!м= 3›е %C!еделе…=.

616161
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)ем3 м/ …=3ч,л,“ь

l/ д%K=",л, …%"/L 3!%"е…ь C%д!=ƒделе…,  , K%льше %C!едел,л, -%!-
м3 де!е"= K%льше. l/ 2=*›е д%K=",л, *,“2, ClayTubes , Pinch.

j=* м/ 3",дел,, *,“2ь ClayTubes  "л е2“  %че…ь м%?…/м ,…“2!3ме…-
2%м, 2=* *=* %…= “%ƒд=е2 K%лее че2*,е *!= , чем *,“2ь Standard. aл=г%д=!  
.2,м …%"/м дл  …=“ 2-. *,“2еL, м/ м%›ем “дел=2ь K%льш,…“2"% …=ш,. 
“*3льC23!…/. !=K%2.

j=* м/ 3",дел,, *,“2ь Pinch C%м%г=е2 …=м " 3ме…ьше…,, 2!е?,… ,л, 
C%"/ш=е2 !еƒ*%“2ь г!=…,ц.

q=м=  "=›…=  "е?ь, *%2%!3ю м/ “дел=л, …= д=……%м .2=Cе # д%K=",л, 
…%"/е де2=л, , C%дг%2%",л, м%дель * “лед3ю?еL “2=д,, “%ƒд=…, .

b!ем  деL“2"%"=2ь #
ƒ=*=…ч,"=ем леC*3 де!е"=

1. ŠеCе!ь м/ C%"2%!,м .2%2 C!%це““ …е“*%ль*% !=ƒ. o!%д",г=  м%дель, 
…=“*%ль*% .2% "%ƒм%›…% , ƒ=2ем д%K="л   …%"/L 3!%"е…ь C%д!=ƒделе…, .

2. qлед3ю?,L “*!,…ш%2 C%*=ƒ/"=е2 м%дел, …= ,. “%%2"е2“2"3ю?,. 
3!%"… . C%д!=ƒделе…, , C!е›де чем Cе!еL2, * “лед3ю?ем3 .2=C3:
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3. b%*!3г 5-г% 3!%"…  C%д!=ƒделе…,  е“2ь д%“2=2%ч…% м…%г%3г%ль…,-
*%", ч2%K/ …=ч=2ь %C!едел 2ь “2!3*23!3 *%!/. “ “дел=л *%!3 2%ль*% д"3м  
*,“2 м, # ClayTubes , Slash3.

4. j,“2ь Slash3, *=* ",д…% ,ƒ …=ƒ"=…, , “%ƒд=е2 …=*л%……/е че!2/ …= 
C%"е!.е…%“2,, *=* C%“ле …%›=. n…= ƒ=*=…ч,"=е2 “3›е…,ем , “%ƒд=е2 3гл3-
Kле…, , ч2% ,де=ль…% C%д.%д,2 дл  …=шеL *%!/. o% 3м%лч=…,ю, 3 *,-
“2, Slash3 "*люче…= -3…*ц,  Lazy Mouse. n…= м%›е2 K/2ь …=Lде…= C%д 
Stroke|LazyMouse. }2= …=“2!%L*= 3“!ед… е2 b=ш, ш2!,.,, ч2%K/ “дел=2ь 
,. K%лее *!3гл/м,.

5. }2% д%"%ль…% C%леƒ…% дл  3*!=ше…,L, …% дл  …=шеL *%!/, …=м 
…3›…/ …е!="…%ме!…/е C!е!/",“2/е л,…,,, C%.2%м3 д="=L2е "/*люч,м 
ег% …=›=" *л=",ш3 L. qлед3ю?ее ,ƒ%K!=›е…,е C%*=ƒ/"=е2 *,“2ь Slash3 “ 
"*люче……%L/"/*люче……%L …=“2!%L*%L LazyMouse: (LazyRadius=30)
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6. d="=L2е …=ч…ем “%ƒд="=2ь *%!3 .2,м, д"3м  *,“2 м,, *=* C%*=ƒ=…% 
…= “лед3ю?ем ,ƒ%K!=›е…,,. m=ч…,2е “% ш2!,.%" ClayTubes. hде=ль…%, 
2еCе!ь ,ƒме…,2е д="ле…,е C!, !,“%"=…,,, е“л, b/ ,“C%льƒ3е2е Cл=…ше2. 
g=2ем 3гл3K,2е 2!е?,…/ , д%K="ь2е …е*%2%!/е д/!/ *,“2ью Slash3 , C!, 
"/*люче……%м C=!=ме2!е LazyMouse. m=*%…ец, д%K="ь2е м=ле…ь*,е ш2!,-
., ClayTubes, ч2%K/ C!,д=2ь C%"е!.…%“2, K%льше де2=л,ƒ=ц,,:

7. oе!ед 2ем, *=* Cе!еL2, * 7 ,л, 8 3!%"…ю C%д!=ƒделе…, , д="=L2е 
"*люч,м %Cц,ю Smt  (Tool | Geometry | Smt), е“л, 3 b=“ 3›е е“2ь %че…ь 
мел*,е де2=л, " …е*%2%!/. ме“2=. , b/ …е .%2,2е ,. C%2е! 2ь C!, !=K,-
е…,,.

8. }2%, " ƒ…=ч,2ель…%L “2еCе…,, C%ƒ"%л е2 …=м ƒ=*%…ч,2ь …=ше ›32-
*%е де!е"%. qлед3ю?ее ,ƒ%K!=›е…,е C%*=ƒ/"=е2 ƒ=*люч,2ель…3ю м%дель 
“ C!,ме…е……/м Kел/м м=2е!,=л%м MatCap, ч2%K/ C%дче!*…32ь “2!3*23!3 
C%"е!.…%“2,.

)ем3 м/ …=3ч,л,“ь

l/ 2еCе!ь C!%л%›,л, “еKе C32ь че!еƒ "“е 3!%"…, C%д!=ƒделе…, , " 
*%2%!/. м/ …3›д=ем“ , ч2%K/ "/"е“2, …= .*!=… д=›е “=м/е м=ле…ь*,е 
2!е?,…/ …= C%"е!.…%“2,.

l/ ,“C%льƒ%"=л, *,“2ь Slash3, ч2%K/ "/!еƒ=2ь де2=л, , ƒ=*%…ч,л, 
м%дель *,“2ью ClayTubes.

p=K%2= “ м,лл,%…=м, C%л,г%…%" " ZBrush д%"%ль…% C!%“2=, …е 2=* л,?
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LazyMouse
j=* м/ 3",дел, …= C!ед/д3?ем C!,ме!е, LazyMouse м%›е2 ,“C%ль-

ƒ%"=2ь“ , ч2%K/ “гл=д,2ь …е!="…%ме!…% …=!,“%"=……/е ш2!,.,. mе*%2%!/-
м/, *,“2 м,, 2=*,м, *=* *,“2ь Slash3, м/ ,“C%льƒ%"=л, “ C=!=ме2!=м, 
C% 3м%лч=…,ю. l/ 2%ль*% ,ƒме…,л, ƒ…=че…,е LazyRadius. }2%2 C=!=ме2! 
%C!едел е2, …=“*%ль*% дл,……/м K3де2 -=*2,че“*,L ш2!,. , 2=*,м %K!=-
ƒ%м, …=“*%ль*% %… K3де2 “гл=›,"=2ь“ .

q2=…ь2е ге!%ем # &“Aеш2е C,!%›%*[

o%C/2=L2е“ь ,“C%льƒ%"=2ь *,“2ь Rake “ м,…,м=ль…%L Z Intensity …= 
*%!… . , ч=“2,ч…% …= “2"%ле, ч2%K/ д%K=",2ь “=м/е м=ле…ь*,е 2!е?,…/.

)2%K/ “дел=2ь *%!…, е?е K%лее !еƒ*,м,, C%.*“Cе!,ме…2,!3L2е “ *,-
“2ью SnakeHook.
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o%д"едем ,2%г

l/ …=*%…ец ƒ=*%…ч,л, …=ш3 Cе!"3ю м%дель " ZBrush “ …3л  # де!е"%.
l/ C%д!%K…% ,ƒ3ч,л,:
* b% "!ем  "“ег% C!%це““= м%дел,!%"=…, , …=м 2%ль*% K/л …3›е… ! д 

*,“2еL, гл="…/м %K!=ƒ%м: Standard, Move, Smooth, Inflat , *,“2ь Clay 
Tubes.

* )2%K/ C%л…%“2ью 3C!="л 2ь *,“2 м,, м/ ,““лед%"=л,: Z Intesity, 
Focal Shift , Draw Size.

* m=,K%лее ч=“2% ,“C%льƒ3ем/е *,“2, м%г32 K/2ь !=“C%л%›е…/ " ш=-
Kл%…е Sculpt01 дл  K/“2!%г% д%“23C= * …,м.

l=2е!,=л/ MatCap - "*люч=ю2 C!ед%C!еделе……%е %“"е?е…,е, 2%гд= 
*=* Standard Materials C!едл=г=ю2 K%льше г,K*%“2,, …=C!,ме!, лег*% ,ƒ-
ме…   …=C!="ле…,е. MatCaps %че…ь C!=*2,ч…/ дл  леC*, C!, …=“2!%L*е 
%“"е?е…, , *%2%!%е %2…,м=е2 “л,ш*%м м…%г% "!еме…,.

r!%"…, o%д!=ƒделе…,  д%K="л ю2 K%льше C%л,г%…%", 2=*,м %K!=-
ƒ%м, м/ м%›ем K%лее C%д!%K…% “%ƒд="=2ь де2=л,. )2%K/ "…е“2, K%льш,е 
,ƒме…е…, , м/ м%›ем Cе!е*люч,2ь“  …=ƒ=д …= K%лее …,ƒ*,L 3!%"е…ь C%д-
!=ƒделе…, . o!, Cе!е.%де …= K%лее "/“%*,L 3!%"е…ь C%д!=ƒделе…, , "“  
де2=л,ƒ=ц,  K3де2 “%.!=…е…=!

* m=ч,…=  !=K%2=2ь “ …,ƒ*%г% 3!%"…  , C%“2еCе……% 3"ел,ч,"=  3!%-
"е…ь C%д!=ƒделе…, , м/ .*%…%м,м “"%е "!ем .

* )2%K/ “%ƒд=2ь 3*!=ше…,  ,л, %*!3гл/е -%!м/, м/ м%›ем ,“C%льƒ%-
"=2ь -3…*ц,ю LazyMouse.

* j,“2, Slash3 , Rake м%г32 ,“C%льƒ%"=2ь“ , ч2%K/ "/!еƒ=2ь мел*,е 
ц=!=C,…/ ,л, “%ƒд="=2ь C%"!е›де…, .
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5
Šе*“23!,!%"=…,е де!е"= 

C!, C%м%?, Polypaint

Â ýòîé ãëàâå áóäåò ðàññêàçàíî î òîì, êàê ìû ìîæåì òåêñòóðèðîâàòü íàøó ìî-
äåëü âíóòðè ZBrush. Ïðåèìóùåñòâî ñîñòîèò â òîì, ÷òî â ZBrush ìû ìîæåì ðàñ-
êðàøèâàòü íåïîñðåäñòâåííî ïî ïîâåðõíîñòè ìîäåëè. Ìû òàêæå âîñïîëüçóåìñÿ 
âñåìè ñêóëüïòóðíûìè äåòàëÿìè, ÷òîáû áûñòðî äîáàâèòü ðàçëè÷íûå öâåòîâûå 
âàðèàöèè ê íàøåé ìîäåëè.

l/ C%д!%K…% !=““м%2!,м:
* j=* "%L2, " !е›,м PolyPaint
* j=* C!,ме…,2ь ц"е2 * …=шем3 де!е"3 " PolyPaint
* j=* ,“C%льƒ%"=2ь м=“*, дл  PolyPaint C%л%“2еL , "/“23C%"
* j=* !,“%"=2ь !=ƒл,ч…/м, *,“2 м,
* j=* ,“C%льƒ%"=2ь ="2%-м=“*,!%"=…,е, ч2%K/ ƒ=*%…ч,2ь PolyPaint
* j=* д%K=",2ь %*%…ч=2ель…/L шеLд,…г “ Ambient Occlusion

)2% 2=*%е PolyPaint?

PolyPaint C%ƒ"%л е2 …=м C!,ме…,2ь ц"е2 …= …=ш3 м%дель …= %“…%-
"=…,, "е!ш,…, C%“*%ль*3 .2%2 ме2%д !,“%"=…,  ,“C%льƒ3е2“  " д!3г,. 
3D-C!%г!=мм=. ,л, ,г!%"/. д",›*=..

o!, ,“C%льƒ%"=…,, .2%г% ме2%д=, *=›д=  "е!ш,…= “%де!›,2 ,…-%!м=-
ц,ю % ц"е2е , м=2е!,=ле. }2% %ƒ…=ч=е2, ч2% *%л,че“2"% де2=леL, *%2%!/е 
м/ м%›ем …=!,“%"=2ь, ƒ=",“,2 %2 *%л,че“2"= "е!ш,….

m=C!,ме!, " 2е*“23!…%L *=!2е, *=›д/L C,*“ель ,мее2 ц"е2%"3ю ,…-
-%!м=ц,ю, =…=л%г,ч…3ю *=›д%L "е!ш,…е. Š,C,ч…/L C!,ме!  !=ƒме!= 
,г!%"%L 2е*“23!/ K3де2 1024x1024 C,*“елеL, ч2% " %K?еL “л%›…%“2, “%-
“2="л е2 %*%л% %д…%г% м,лл,%…= C,*“елеL (1024*1024=1.048.576 "е!ш,…). 
Š=* ч2% е“л, м/ .%2,м, ч2%K/ %."=2,2ь 2=*%е ›е *%л,че“2"% де2=леL, *=* 3 
2е*“23!/ " 1024.1024 C,*“елеL, 2% …=м C%2!еK3е2“ , C% ме…ьшеL ме!е, %д,… 
м,лл,%… "е!ш,…. o% .2%L C!,ч,…е, м/ "“егд= !,“3ем …= "/“%*%м 3!%"…е 
C%д!=ƒделе…, , где м/ ,меем м=*“,м=ль…% д%“23C…%е *%л,че“2"% "е!ш,….

Çàïîìíèòå, ÷òî âû ìîæåòå ïðîñòî íàâåñòè êóðñîð ìûøè íà Âàø àêòèâíûé èí-
ñòðóìåíò â ïàëèòðå Tool äëÿ ïðîñìîòðà êîëè÷åñòâà âåðøèí è ïîëèãîíîâ.
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b!ем  деL“2"%"=2ь #
 C%дг%2%"*= м%дел, де!е"= дл  PolyPaint

d="=L2е “дел=ем C%дг%2%",2ель…/е деL“2",  дл  ƒ=C3“*= PolyPainting:
1. g=г!3ƒ,2е “2!=ш…%е де!е"%.
2. e“л, ZBrush .2% …е “дел=л ="2%м=2,че“*,, 2% …=!,“3L2е де!е"% …= 

.%л“2е , "%Lд,2е " !е›,м Edit, …=›=" *л=",ш3 T.

Åñëè Âû íàõîäèòåñü â ðåæèìå Edit è Mesh íàõîäèòñÿ ãäå-òî íà õîëñòå, òî Âû 
ìîæåòå íàæàòü êëàâèøó F, ÷òîáû âûðîâíÿòü Mesh ïî öåíòðó õîëñòà. Óäåðæè-
âàÿ êëàâèøó Alt è ëåâóþ êíîïêó ìûøè íà ñâîáîäíîé ÷àñòè õîëñòà, äåëàåò òî 
æå ñàìîå.

3. rKед,2е“ь, ч2% ,…“2!3ме…2 …=.%д,2“  …= “=м%м "/“%*%м 3!%"…е C%д-
!=ƒделе…, : C!%"е!ь2е C%лƒ3…%* C%д Tool | Geometry ,л, …=›м,2е *л=",-
ш3 D, C%*= b/ …е д%“2,г…,2е “=м%г% "/“%*%г% 3!%"… .

4. b/Kе!,2е м=2е!,=л, *%2%!/L д=е2 
.%!%ш,е , …еL2!=ль…/е 2е…,. “ "/K!=л 
MatCap-м=2е!,=л White01.

5. )2%K/ …=ч=2ь !,“%"=2ь "*люч,2е 
Tool |PolyPaint | Colorize.

6. d="=L2е "/Kе!ем *%!,ч…е"=2/L 
ц"е2 ,ƒ “еле*2%!=, !=“C%л%›е……%г% …= ле-

"%L C=…ел, "…,ƒ3. r “еле*2%!= е“2ь д"е %Kл=“2,: "…еш…,L *"=д!=2 %C!е-
дел е2 %22е…%*, = "…32!е……,L *"=д!=2 %C!едел е2 ƒ…=че…,е ц"е2= , ег% 
…=“/?е……%“2ь.

7. m,›е “еле*2%!= !=“C%л%›е… b2%!,ч…/L , n“…%"…%L 0"е2 (че!…/L  
, Kел/L). l/ м%›ем Cе!е*люч=2ь“  ме›д3 …,м,, …=›=" Switch Color ,л, 
*л=",ш3 V.

Âûáîð öâåòà èç ñåëåêòîðà, èíîãäà ìîæåò áûòü çàòðóäíèòåëüíûì, èç-çà î÷åíü 
íåáîëüøîãî ðàçìåðà. ×òîáû áûñòðî âûáðàòü âòðè÷íûé èëè îñíîâíîé öâåò, ìû 
ìîæåì âûáðàòü åãî ìûøüþ, òàêèì îáðàçîì, ìû ñðàçó âèäèì, êàêîé öâåò âûáðàí. 
Îòêðûòèå öâåòîâîé ïàëèòðû â ëîòêå èëè èñïîëüçîâàíèå áûñòðîãî ìåíþ (êëàâè-
øà «Ïðîáåë») òàêæå ïðåäîñòàâëÿåò íàì áîëüøèé ñåëåêòîð öâåòà.

8. )2%K/ ƒ=C%л…,2ь …=ш %KAе*2 *%!,ч…е"=2/м ц"е2%м, 3д%“2%"е!ь2е“ь, 
ч2% b/ "/*люч,л, !е›,м Zadd , "*люч,л, !е›,м RGB …= C%л*е “"е!.3.

9. Š=*›е 3“2=…%",2е RGB Intensity …= 100.
10. g=C%л…,2е %KAе*2 "/K!=……/м ц"е2%м, …=›=" Color | FillObject ,ƒ 

ц"е2%"%L C=л,2!/.
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)ем3 м/ …=3ч,л,“ь

l/ C%2!е…,!%"=л,“ь !=“*!=ш,"=2ь …=ш3 м%дель , "/K!=л, …е%K.%д,-
м/L м=2е!,=л.

l/ 2=*›е …=3ч,л,“ь ƒ=C%л… 2ь %KAе*2 "/K!=……/м ц"е2=, *%2%!/L 
д=е2 …=м .%!%шее …=ч=л% дл  2е*“23!,!%"=…, .

o!, "/*люче…,, Zadd м/ 3д%“2%"е!,л,“ь, ч2% !,“%"=…,е, “л3ч=L…% 
,ƒме…,2 …=м C%"е!.…%“2ь, = C!%“2% ƒ=*!=“,л, ег%. p д%м “ *…%C*%L RGB, 
!=“C%л%›е…= *…%C*= M (м=2е!,=л). e“л, K/ K/л= "*люче…% .2= *…%C*=, 
2% м/ K/ …=!,“%"=л, м=2е!,=л, "ме“2% !=“*!=ш,"=…,  …=шеL м%дел,. ` 
…=›=" *…%C*3 Mrgb, м/ м%гл, K/ %д…%"!еме……% !=“*!=ш,"=2ь м%дель , 
“%ƒд="=2ь м=2е!,=л. m% 2=* *=* м/ …е м%›ем .*“C%!2,!%"=2ь м=2е!,=л/ 
ZBrush " ,г!%"/е ме.=…,ƒм/, м/ .2% C!%C3“2,м 2еCе!ь “-%*3“,!3ем“  ,“-
*люч,2ель…% …= ,…-%!м=ц,, % ц"е2е RGB.

j=* %2меч=л%“ь !=…ее, C%лƒ3…%* RGB !=K%2=е2 *=* C!%це…2. Š=*, ƒ=-
C%л…   %KAе*2 *!=“…/м ц"е2%м , 3“2=…="л,"=  ƒ…=че…,е RGB …= 60, м/ 
д%K=",м 60%-…/L *!=“…/L ц"е2 * 3›е “3?е“2"3ю?ем3 ц"е23.

d="=L2е C%г%"%!,м % м=“*=. , *=* м/ м%›ем ,. ,“C%льƒ%"=2, ч2%K/ 
!=“*!=“,2ь …=ше де!е"% " мг…%"е…,е %*=.

b!ем  деL“2"%"=2ь # 
,“C%льƒ%"=…,е м=“%* дл  PolyPaint

b/ м%›е2е ƒ…=2ь %“…%"/ “%ƒд=…,  м=“%* ,ƒ 2D-C!%г!=мм, 2=*,е *=* 
м=“*, “л%  " Photoshop. b ZBrush %…, !=K%2=ю2 C%.%›,м “C%“%K%м, C!е-
C 2“2"3  "%ƒдеL“2",ю …= м=“*,!3ем3ю %Kл=“2ь. j=* " 2D, м=“*= м%›е2 
,ме2ь Cл="…/е Cе!е.%д/, 2=*,м %K!=ƒ%м, %Kл=“2ь м%›е2 K/2ь ƒ=м=“*,-
!%"=…= ƒ…=че…, м, %2 0 д% 100 C!%це…2%". d="=L2е "%“C%льƒ3ем “ .2,м, 
ч2%K/ “%ƒд=2ь %“…%"…3ю ц"е2%"3ю “.ем3 дл  …=шег% де!е"=.

1. rд%“2%"е!ь2е“ь, ч2% b/ "/C%л…,л, "“е ш=г,, 3C%м …32/е !=…ее. 
n2*!/л, де!е"%, C!,ме…,л, * …ем3 …еL2!=ль…/L м=2е!,=л, "*люч,л, !е-
›,м PolyPaint , ƒ=C%л…,л, %KAе*2 *%!,ч…е"=2/м ц"е2%м.

2. Š=*›е 3д%“2%"е!ь2е“ь, ч2% b=ш= м%дель …=.%д,2“  …= “=м%м "/“%-
*%м 3!%"…е C%д!=ƒделе…, , ч2%K/ C%л3ч,2ь "“е де2=л,.

3. oе!еме“2,2е C=л,2!= ,…“2!3ме…2%" " b=ш C!="/L л%2%* , %2*!%L2е 
C%дC=л,2!3 Tool | Masking.

4. r …=“ е“2ь …е“*%ль*% %Cц,L дл  “%ƒд=…,  м=“*,. m= д=……/L м%-
ме…2 м/ “-%*3“,!3ем“  …= м=“*,!%"=…,, д3Cл=, C%.2%м3 …=›м,2е *…%C*3 
MaskByCavity. m=“2!%L*, C% 3м%лч=…,ю дл  Cavity (д3Cл=): Blur # 10, 
…% …=м, "е!% 2…%, …3›…% K%льше *%…2!=“2= " м=“*е, C%.2%м3, 3“2=…%",2е 
Cavity Intensity …= 30 , “…%"= …=›м,2е MaskByCavity.
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Â ZBrush åñòü ìíîãî ïîëçóíêîâ, òàêèõ êàê Cavity Intensity èëè Draw Size. Ìû 
ìîæåì ïåðåìåùàòü èõ ìûøüþ, à òàêæå ìû ìîæåì âðó÷íóþ ââåñòè çíà÷åíèÿ. 
Ýòî îñîáåííî ïîëåçíî, êîãäà ïîëçóíêè î÷åíü êîðîòêè ïî äëèíå.

5. )2%K/ л3чше ",де2ь м=“*,, Cе!е*люч,2е“ь …= м=2е!,=л Flat Color, 
*%2%!/L !=“C%л%›е… " г!3CCе м=2е!,=л%" Standard. }2%2 l=2е!,=л "/"%-
д,2 …= .*!=… 2%ль*% Cл%“*,L ц"е2 Kеƒ шеLд,…г=.

6. )2%K/ л3чше 3",де2ь !=ƒл,ч,е, м/ м%›ем …=›=2ь Tool | Masking | 
View Mask " C%дC=л,2!е м=“*,!%"=…, . )ем K%лее 2ем…ее "е!ш,…=, 2ем 
K%льше %…= K3де2 ƒ=м=“*,!%"=…=, = чем “"е2лее "е!ш,…=, 2ем ме…ьше %…= 
K3де2 ƒ=м=“*,!%"=…=.

7. ŠеCе!ь, *%гд= м/ ƒ=м=“*,!%"=л, C%л%“2,, *%2%!/е  "л ю2“  2!е?,-
…=м, " *%!е, д="=L2е ,…"е!2,!3ем м=“*3, ч2%K/ ƒ=2ем…,2ь 2!е?,…/. dл  
2%г%, ч2%K/ ,…"е!2,!%"=2ь м=“*3, …=›м,2е Ctrl+ле"/L *л,* C% C3“2%м3 
ме“23 …= .%л“2е ,л, Tool | Masking | Inverse.

Çàïîìíèòå, ÷òî êîìáèíàöèÿ êëàâèø Ctrl+Shift èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñêðûòèÿ Ïî-
ëèãðóïïû, à Ctrl èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ìàñêèðîâàíèÿ.

8. b/Kе!,2е K%лее 2ем…/L *%!,ч…е"=2/L ц"е2. 
9. m=›м,2е Color | FillObject, ч2%K/ ƒ=*!=“,2ь !=ƒм=“*,!%"=……/е 

2!е?,…/ " *%!е.
10. mе ƒ=K/"=L2е “*!/"=2ь ,л, %ч,?=2ь b=ше м=“*,!%"=…,е " C%дC=-

л,2!е м=“*,!%"=…, , ч2%K/ “3д,2ь % ц"е2е, C%2%м3 ч2% “ "“е е?е ",д,м%L 
м=“*%L, .2% ƒ=2ем… е2 2е %Kл=“2,, *%2%!/е …=м…%г% “"е2лее.

11. e“л, b=м "“е C%…!=",л%“ь, 2% “%.!=…,2е “"%ю !=K%23 …= д,“*.

)ем3 м/ …=3ч,л,“ь

l/ 2%ль*% ч2% …=“2!%,л, %“…%"…3юю ц"е2%"3ю “.ем3 дл  …=шег% де-
!е"=. ŠеCе!ь b/ ƒ…=е2е *=* .2% “дел=2ь. g=*!=ш,"=е2е, м=“*,!3е2е , “…%"= 
ƒ=*!=ш,"=2е # "%2 , "е“ь C!%це““. kег*%! mе C!="д= л,?

}2%2 “K%“%K м=“*,!%"=…,  2=*›е м%›е2 K/2ь C!,ме…е… , * C!%це““3 
леC*,. Š=*,м %K!=ƒ%м, е“л, b/ .%2,2е леC,2ь "“е, …% *!%ме гл3K%*,. 2!е-
?,… " *%!е, 2% b/ м%гл, C%L2, д=льше , !=“*!=“,2ь д3Cл%.

l=2е!,=л Flat Color …е ,“C%льƒ3е2 ƒ=2е…е…,е, C%.2%м3 %… .%!%ш% C%д-
.%д,2 дл  *%…2!%л  ц"е2=, м=“*, ,л, *%…23!= м%дел,.

ŠеCе!ь, *%гд= м/ “%ƒд=л, K=ƒ%"/L ц"е2, д="=L2е ƒ=*%…ч,м !=“*!=ш,-
"=2ь де!е"%.
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q2=…ь2е ге!%ем # 
“=м%“2% 2ель…% “%ƒд=L2е ц"е2%"3ю “.ем3

h“C%льƒ3  %Cц,, м=“*,!%"=…, , b/ 2еCе!ь м%›е2е K/“2!% ,ƒме…,2ь 
ц"е2%"3ю “.ем3 C% b=шем3 ›ел=…,ю.

Š=* *=* .2% K3де2 ц"е2…%е “*=ƒ%ч…%е де!е"%, 2% b=ш, ц"е2= м%гл, K/ 
K/2ь …е…=“/?е……% *!=“…/м, “ *%…2!=“2…/м, ц"е2=м, " 2!е?,…=.?

e“л, .2% K3де2 де!е"% ,ƒ "%“C%м,…=…,L, 2% C%л%“2, K3д32 че!…/м,, " 
2% "!ем  *=* …=!3›…=  *%!= %*=›е2“  CеCель…%-“е!%L?

e“л, де!е"% “2%,2 " “/!%м ме“2е, 2% 2!е?,…/ K3д32 ч=“2,ч…% C%*!/2/ 
ƒеле…ью?

q%ƒд=L2е “"%ю люK,м3ю ц"е2%"3ю “.ем3, *=* м/ .2% “дел=л, " C!ед/-
д3?ем C!,ме!е. b%ƒм%›…%“2, Kе“*%…еч…/!

j,“2, дл  PolyPaint

hме  г%2%"3ю ц"е2%"3ю “.ем3, д="=L2е C%“м%2!,м, *=* м/ м%›ем !,-
“%"=2ь C% …=шеL м%дел,, ,“C%льƒ3  2е ›е *,“2,, *%2%!/е м/ ,“C%льƒ%"=л, 
дл  леC*,.

×òîáû íà÷àòü ðèñîâàòü, ïðîñòî îòêëþ÷èòå ðåæèì Zadd è âêëþ÷èòå ðåæèì 
RGB. Ïîñêîëüêó ZBrush çàïîìíèë íàñòðîéêè äëÿ êàæäîé êèñòè, òî ìû äîëæíû 
ïåðåêëþ÷èòüñÿ ñ ðåæèìà Zadd íà ðåæèì RGB äëÿ êàæäîé êèñòè, êîòîðîé ìû 
áóäåì ðèñîâàòü. Ïàðàìåòðû íàñòðîéêè äëÿ êèñòè Smooth ìîãóò áûòü àêòè-
âèðîâàíû ïðè íàæàòèè êëàâèøè Shift. Ñëåäóþùåå èçîáðàæåíèå ïîêàçûâàåò, ÷òî 
êèñòè âåäóò ñåáÿ ïîõîæèì ñïîñîáîì, êîãäà îíè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ PolyPaint.

l/ м%›ем ,“C%льƒ%"=2ь C%лƒ3-
…%* RGB, ч2%K/ 3“2=…%",2ь …еC!%-
ƒ!=ч…%“2ь ш2!,.=. o%м…,2е, ч2% !,-
“3  Cе!%м …= Cл=…ше2е, %…% "“е е?е 
ч3"“2",2ель…% * д="ле…,ю. Š=*,м 
%K!=ƒ%м, д=›е C!, 3“2=…%"*е RGB 
…= 100, …3›…% !,“%"=2ь “ м,…,м=ль-
…/м д="ле…,ем, ,…=че b/ C%л3ч,2е 
%че…ь “л=K/е ц"е2=.

d="=L2е C%“м%2!,м, *=* м/ м%-
›ем !,“%"=2ь .2,м, *,“2 м, C% …=-
шем3 де!е"3, …е 2е!   Cл%2…%“2ь  
ц"е2=, *%2%!3ю м/ …=“2!%,л, " C!е-
д/д3?ем C!,ме!е.
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b!ем  деL“2"%"=2ь # 
,“C%льƒ%"=…,е ="2%-м=“*,!%"=…, 

дл  ƒ="е!ше…,  Polypaint

ŠеCе!ь, *%гд= м/ “%ƒд=л, …=ш3 %“…%"…3ю ц"е2%"3ю г=мм3, ,“C%ль-
ƒ3  CavityMasking, д="=L2е …=3ч,м“  ,“C%льƒ%"=2ь *,“2,, ч2%K/ …=!,“%-
"=2ь %*%…ч=2ель…/е де2=л,. l/ 2=*›е м%гл, K/ C!%д%л›=2ь ,“C%льƒ%"=2ь 
CavityMasking дл  !=“*!=ш,"=…, , …% е“2ь 3д%K…=  -3…*ц, , *%2%!=  
м=“*,!3е2 …= ле23 # Auto Masking.

d="=L2е C%“м%2!,м, *=* ,“C%льƒ%"=2ь ее дл  !,“%"=…,  C% де!е"3.
1. n2*!%L2е C=л,2!3 *,“2еL …= ле"%L C=…ел, , !=“*!%L2е C%дC=л,2!3 

Auto Masking.
2. b*люч,2е CavityMask.
3. p д%м “ *…%C*%L CavityMask, м/ м%›ем …=L2, C%лƒ3…%* CavityMas-

kingIntensity. r“2=…%",2е …= ƒ…=че…,е 10, "/Kе!,2е K%лее “"е2л/L ц"е2 , 
…ем…%г% C%*!=“2е *%!3, “%.!=…   C!, .2%м ц"е2= " C%л%“2 . м=“%*, *=* 
C%*=ƒ=…% …,›е.

4. r“2=…%",2е o%лƒ3…%* CavityMaskIntensity …= 10 , "/Kе!,2е K%лее 
2ем…/L ц"е2, ч2%K/ ƒ=2ем…,2ь …е*%2%!/е C%л%“2, , "…е“2, ,ƒме…е…,  " 
2е*“23!3.

5. o%C/2=L2е“ь …=“2!%,2ь г!=д,е…2 %2 …,›…еL ч=“2, д% "е!.3ш*, де-
!е"=, C%2%м3 ч2% *%!…, K%лее 2ем…/е C% %2…%ше…,ю * *%!е. }2% C%м%г=е2 
“дел=2ь %KAе*2 K%лее !е=л,“2,ч…/м , K%лее ƒ=ме2…/м. r K%лее гл3K%*,. 
2!е?,…, 2=*›е д%л›…/ K/2ь K%лее 2ем…/е C%л%“2,, чем 3 K%лее мел*,..

Ìû ìîæåì âûáðàòü ëþáîé öâåò ïîä íàøèì êóðñîðîì, ãíàæàâ êëàâèøó C, ÷òîáû 
âçÿòü öâåò ñ õîëñòà èëè äàæå ñ èíòåðôåéñà. Îáðàòèòå âíèìàíèå íà òî, ÷òî 
ïðè âûáîð öâåòà ïîä êóðñîðîì íåçàòðàãèâàåò ëþáóþ ñóùåñòâóþùóþ øòðèõîâêó 
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èëè îñâåùåíèå. Åñëè Âû õîòèòå âûáðàòü öâåò òåíè, òî ïðîñòî êëèêíèòå ïî 
çíà÷êó àêòèâíîãî öâåòà, óäåðæèâàÿ êëàâèøó Alt.

6. o!,ме…,2е PolyPaint *% "“еL м%дел,, 2ем “=м/м “2!3*23!,!%"=" ее 
(…=›м,2е *л=",ш3 F ,л, Alt+ле"/L *л,* C% C3“2%L %Kл=“2, .%л“2=).

7. ŠеCе!ь 3 …=“ е“2ь "“е ,…“2!3ме…2/, *%2%!/е …3›…/ дл  ƒ="е!ше…,  
2е*“23!,!%"=…,  де!е"=. mе ƒ=K/"=L2е ,…%гд= "/*люч=2ь м=“*,!%"=……3ю 
C%л%“2ь, ч2%K/ 2е*“23!= …е “м%2!ел=“ь “л,ш*%м м%…%2%……%L. Š=*›е %C!е-
дел,2е, *=*,е ч=“2, де!е"= д%л›…/ "/гл де2ь K%лее !е=л,“2,ч…%. g=*%…-
че……%е де!е"% м%›е2 "/гл де2ь *=* …= ,ƒ%K!=›е…,, …,›е.
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)ем3 м/ …=3ч,л,“ь

l/ 2%ль*% ч2% ƒ=*%…ч,л, м%дел,!%"=2ь , 2е*“23!,!%"=2ь …=ш3 Cе!-
"3ю “*3льC23!3 # “2!=ш…%е де!е"%. j=* м/ 3",дел,, PolyPaint 2=* ›е 
C!%“2, *=* леC*=, C%2%м3 ч2% *,“2, "“е %д,…=*%"/е. j%гд= м/ ,“C%льƒ3ем 
PolyPaint, м/ м%›ем ,“C%льƒ%"=2ь C%лƒ3…%* RGB " *=че“2"е …=“2!%L*, Z 
Intensity, ч2%K/ 3C!="л 2ь ц"е2%м.

)2%K/ C%л3ч,2ь д%“23C * "/K%!3 ц"е2= …= .%л“2е, …3›…% …=›=2ь г%! -
ч3ю *л=",ш3 C, (.%л“2 C!е"!=2,2“  " C=л,2!3, %2*3д= м/ м%›ем "/K,!=2ь 
д%K="ле……/е , “меш=……/е ц"е2=).

`"2%м=2,че“*%е м=“*,!%"=…,е

)2%K/ …е C%2е! 2ь люK/е !=…ее C!,“"%е……/е ц"е2=, м/ ,“C%льƒ%"=л, 
-3…*ц,ю Auto  Masking. o%лƒ3…%* CavityMaskIntensity д=е2 …=v C%л…/L 
*%…2!%ль …=д C!%це““%м ="2%-м=“*,!%"=…, . r“2=…="л,"=  C%л%›,2ель…/е 
ƒ…=че…, , C%ƒ"%л е2 …=м *!=“,2ь 2%ль*% "/C3*л%“2,, = %2!,ц=2ель…/е ƒ…=-
че…,  - C%ƒ"%л ю2 …=м !,“%"=2ь 2%ль*% 3гл3Kле…, .

b C%дC=л,2!е Auto  Masking е“2ь 2=*›е д!3г,е, %че…ь C%леƒ…/е %Cц,, 
…=C!,ме!  2=*,е, *=* BackfaceMasking. o!, "*люче…,, д=……%L %Cц,,, .2% 
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="2%м=2,че“*, “%ƒд=е2 м=“*, …= C%л,г%…=., *%2%!/е …=.%д 2“  “л,ш*%м 
д=ле*% %2 …=шег% "ƒгл д=. }2% C%м%г=е2 C!, !ед=*2,!%"=…,, %че…ь мел*,. 
%KAе*2%", где леC*= “ %д…%L “2%!%…/, 2=*›е K/ "л, л= …= д!3г3ю “2%!%…3 
" ƒ=",“,м%“2, %2 !=ƒме!= *,“2,.

q2=…ь2е ге!%ем #
д%K="ь2е Ambient Occlusion 

b Tool | Masking, м/ м%›ем …=L2, д!3г3ю C%леƒ…3ю %Cц,ю м=“*,!%-
"=…,  # Mask Ambient Occlusion. qлед3ю?ее ,ƒ%K!=›е…,е C%*=ƒ/"=е2, 
" чем !=ƒл,ч,е ме›д3 Mask Ambient Occlusion , CavityMask. o!%?е 
г%"%! , Mask Ambient Occlusion c%ƒд=е2 K%лее гл%K=ль…/е м=“*,, C!,-
…,м=  "% "…,м=…,е, *=*,е ч=“2, Mesh Cе!е*!/"=ю2 д!3г,е, " 2% "!ем  *=* 
%2%K!=›=ем/е CavityMask ,мею2 *%…2!=“2 ме›д3 "е!ш,…=м, , "C=д,…=м, 
…= C%"е!.…%“2,, ,г…%!,!3  %K?3ю “2!3*23!3 “е2*,. 

nK!=2,2е "…,м=…,е …= 2%, ч2% %K= ме2%д= …еƒ=",“,м/ %2 люK%г% %“"е-
?е…, , C%“*%ль*3 ,. "/ч,“ле…,е ƒ=",“,2 2%ль*% %2 “"%L“2" “=м%г% Mesh 
(м=2е!,=л, ц"е2 , 2.д).
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j=* м/ ",д,м, CavityMask "/дел е2 ме…ьше C%"е!.…%“2…/. де2=леL, 
2%гд= *=* Ambient Occlusion 3л3чш=е2 2е…,, C%дче!*,"=  -%!м3.

l/ 3›е ,“C%льƒ%"=л, CavityMask дл  м=ле…ь*,. “2!3*23!, C%.2%м3 
д="=L2е д%K=",м Ambient Occlusion:

1. Ambient Occlusion м%›е2 ƒ=… 2ь "C%л…е дл,2ель…%е "!ем , 2=*,м 
%K!=ƒ%м, b/ м%›е2е ƒ=.%2е2ь Cе!еL2, …= %д,… 3!%"е…ь C%д!=ƒделе…,  "…,ƒ.

2. n2*!%L2е Tool | Masking.
3. r“2=…%",2е Intensity …= 10 , 3"ел,чь2е Scan Distance `n д% 0.8. 

n“2="ь2е ƒ…=че…,е Aperture …= 90. nK!=2,2е "…,м=…,е …= 2%, ч2% 3"ел,че-
…,е Scan Distance `n, гл="…/м %K!=ƒ%м C%"л, е2 …= "!ем  "/ч,“ле…, .

4. yел*…,2е C% Mask Ambient Occlusion. o=…ель Note C%*=ƒ/"=-
е2 C!%Lде……%е , %“2="шее“  "!ем . e“л, .2% K3де2 "/C%л… 2ь“  “л,ш*%м 
д%лг%, …=›м,2е ESC, ч2%K/ C!е!"=2ь , Cе!еL2, …= е?е %д,… 3!%"е…ь C%д-
!=ƒделе…,  …,›е ,л, 3ме…ьш,2ь ƒ…=че…,е C=!=ме2!= Scan Distance `n.

5. h…"е!2,!3L2е м=“*3 Tool | Mask | Invert ,л, Ctrl+ле"/L *л,* C% 
“"%K%д…%L %Kл=“2, .%л“2=.

6. e“л, b/ C%…,›=л, 3!%"е…ь, ч2%K/ "/ч,“л,2ь Ambient Occlusion, 2е-
Cе!ь C%"/“ь2е ег% “…%"= д% м=*“,м=ль…%г%. g=C%л…,2е !=ƒм=“*,!%"=……/е 
%Kл=“2, ц"е2%м C% b=шем3 "/K%!3. “ "/K!=л …ем…%г% “,…е"=2/L ц"е2 , 
3“2=…%",л RGB Intensity C!,Kл,ƒ,2ель…% …= 30.

7. oе!еLд,2е Tool | Masking | Clear ,л, Tool | Masking | Hide the 
mask to judge the colors. 

m=*%…ец, b=м м%›е2 C%2!еK%"=2ь“  ,“C!=",2ь …е*%2%!/е ч=“2, 
Ambient Occlusion "!3ч…3ю.

o%д"едем ,2%г

l/ …=*%…ец-2% ƒ=*%…ч,л, …=ше де!е"%, ƒ=2е*“23!,!%"=" ег%. }2% K/л% 
е?е C!%?е, чем леC*= “=м%г% де!е"=, …е 2=* л,?

* l/ 3",дел,, ч2% Polypaint %“…%"=… …= "е!ш,…=., 2=*,м %K!=ƒ%м, 
*%л,че“2"% де2=леL, ƒ=",“,2 %2 *%л,че“2"= д%“23C…/. "е!ш,….

* b/K,!=  …ец"е2…%L м=2е!,=л, C%м%г=е2 …=м л3чше !=““м%2!е2ь м%-
дель де!е"=. 

* l=2е!,=л Flat Color C%м%г=е2 …=м л3чше %це…,2ь ц"е2%"%L д,=C=-
ƒ%….

* l=“*,!3  %Kл=“2, …=шег% Mesh, м/ м%›ем ,“*люч=2ь ег% ч=“2, ,ƒ 
!,“3…*= ,л, “*3льC23!/.

* l/ м%›ем ,“C%льƒ%"=2ь дл  “"%,. …3›д "/леCле……/е де2=л,, ,“-
C%льƒ3  %Cц,ю MaskByCavity. }2% K/“2!% д%“2,г=е2“  …=“2!%L*%L ц"е2%-
"%L “.ем/.
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* j,“2, "ед32 “еK  %д,…=*%"%, *%гд= ,“C%льƒ3е2“  дл  Polypaint. o!%-
“2% "/*люч,2е !е›,м Zadd , "*люч,2е !е›,м RGB.

* o%лƒ3…%* RGB %C!едел е2 …еC!%ƒ!=ч…%“2ь ц"е2=.
* l/ м%›ем ,“C%льƒ%"=2ь -3…*ц,, м=“*,!%"=…,  …= ле23, Kл=г%д=!  

`"2%-м=“*,!%"=…,ю.
* m=*%…ец, м/ ,“C%льƒ%"=л, Ambient Occlusion, ч2%K/ д%K=",2ь ш2!%-

*%…ч=2ель…/L ш2!,. * …=шем3 %KAе*23, 3"ел,ч,"=  C!="д%C%д%K…%“2ь , 
3д%K%ч,2=ем%“2ь дл  ƒ!,2ел .

d="=L2е “%ƒд=д,м %*!3›=ю?3ю “!ед3 дл  …=шег% де!е"= " “лед3ю?еL 
гл="е.
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6
d%K="ле…,е %*!3›=ю?еL “!ед/

Â ýòîé ãëàâå áóäåò ðàññìîòðåíî èñïîëüçîâàíèå SubTools, ÷òîáû ñîáðàòü ìîäåëü 
èç íåñêîëüêèõ ÷àñòåé. Ìû äîáàâèì êîðíè äëÿ äåðåâà è äåòàëèçèðóåì èõ, à çàòåì 
äîáàâèì íåñêîëüêî ãðèáîâ è êàìíåé äëÿ ñîçäàíèÿ îêîí÷àòåëüíîé êîìïîçèöèè. 

l/ !=““м%2!,м " де2=л .:
* j=* ,ƒме…,2ь !=ƒме!  д%*3ме…2= д% !=ƒме!%" b=шег% .*!=…=
* d%K="ле…,е %KAе*2%" * ,…“2!3ме…23 “ C%м%?ью SubTools
* h…“2!3ме…2 Transpose  дл  C!еме?е…,  %KAе*2%"
* h“C%льƒ%"=…,е 3D-C!,м,2,"%" " ZBrush
* j=* “%ƒд=2ь %д,… Mesh ,ƒ д"3.
* j=* “ C%м%?ью !=д,=ль…%L “,мме2!,, леC,2ь *!3гл/е C!едме2/

hƒме…е…,е !=ƒме!= д%*3ме…2= 
д% !=ƒме!%" b=шег% .*!=…=

o!е›де чем …=ч=2ь, д="=L2е 3Kед,м“ , ч2% …=ш д%*3ме…2 ,мее2 …3›-
…/L …=м !=ƒме!. n“%Kе……%, е“л, b/ ,“C%льƒ3е2е K%льш%L м%…,2%!, b/  
K3де2е ,“C/2/"=2ь …е3д%K“2"%, ч2% .%л“2 …е ƒ=C%л… е2 "е“ь .*!=…. d="=L2е 
.2% ,“C!=",м.

b!ем  деL“2"%"=2ь # 
,ƒме…е…,е !=ƒме!= .%л“2=

1. n2*!%L2е C=л,2!3 Document ,ƒ ме…ю " "е!.…еL ч=“2, %*…=.
2. m=›м,2е …= *…%C*3 WSize , …=›м,2е *…%C*3 New Document.
3. e“л, K3де2 C!едл%›е…% “%.!=…,2ь ,ƒме…е…, , …=›м,2е *…%C*3 Yes, 

е“л, е“2ь *=*,е-л,K% 2.5D-!=K%2/ …= .%л“2е, ч2%K/ “%.!=…,2ь, " C!%2,"-
…%м “л3ч=е …=›м,2е …= Don`t save changes. q%ƒд=…,е …%"%г% д%*3ме…2= 
%ч,?=е2 2%ль*% ,…-%!м=ц,ю % 2D ,л, 2.5D. b“е 3D-м%дел, “%.!=… ю2“  
"  C=л,2!е Tool.

4. e“л, …=›ме2е *…%C*3 Save as Startup Doc, ч2%K/ “%.!=…,2ь 2е*3-
?,L !=ƒме!  д%*3ме…2= *=* ƒ…=че…,е C% 3м%лч=…,ю, 2% .2%2 !=ƒме!  д%*3-
ме…2= K3де2 ƒ=г!3›е… C!, *=›д%м ƒ=C3“*е ZBrush.

l/ 3"ел,ч,л, …=ше !=K%чее C!%“2!=…“2"% , “%.!=…,л, ег% *=* ш=-
Kл%…, *%2%!/L K3де2 ƒ=г!3›е… *=›д/L !=ƒ C!, ƒ=C3“*е ZBrush. m=›,м=  
*…%C*3 WSize  м/ C%д%г…=л, !=ƒ!еше…,е …%"%г% д%*3ме…2= C%д “"%K%д…%е 
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C!%“2!=…“2"% .*!=…= …е “*!/"=  ,…2е!-еL“. ŠеCе!ь м/ "“е …=“2!%,л, , 
г%2%"/ …=ч=2ь “%ƒд="=2ь %*!3›е…,е дл  …=шег% де!е"=.

d%K="ле…,е %KAе*2%" * SubTools

d% “,. C%!  м/ "“егд= !ед=*2,!%"=л, 2%ль*% ед,…“2"е……/L %KAе*2. 
)2%K/ д%K=",2ь д%C%л…,2ель…/е %KAе*2/, 2=*,е *=* C%л (ƒемл ) ,л, “*=-
л/ * “це…е, м/ м%›ем ,“C%льƒ%"=2ь Subtools. l/ K3дем "“егд= ,“C%ль-
ƒ%"=2ь ,., ч2%K/ !=ƒдел,2ь %KAе*2/ дл  !ед=*2,!%"=…,, C% %2дель…%“2,. 
m=C!,ме!, C!, м%дел,!%"=…,, !=ƒл,ч…/. *%мCле*2%" %“…=“2*, дл  Cе!-
“%…=›=, b/ K/ .%2ел,, ч2%K/ %…, K/л, д%K="ле…/ *=* Subtools, C%.2%м3, 
b/ м%›е2е "*люч=2ь , "/*люч=2ь ,.. u%!%ш,м C!,ме!%м K/л K/ !/ц=!ь 
“ д%K="ле……%L K!%…еL.

j=* 2%ль*% м/ д%K=",м Subtools, 2% м/ “м%›ем ,“C%льƒ%"=2ь ,…“2!3-
ме…2 Transpose, ч2%K/ C%ме“2,2ь ,. …= ме“2%. d="=L2е C%“м%2!,м, *=* .2% 
!=K%2=е2.

b!ем  деL“2"%"=2ь # !=ƒме“2,2е …= ƒемле

1. g=г!3ƒ,2е м%дель де!е"= , !=ƒме“2,2е ее …= .%л“2е " !е›,ме Edit.
2. q%.!=…,2е Tool C%д д!3г,м ,ме…ем.
3. rд%“2%"е!ь2е“ь, ч2% o=л,2!= Tool C%“2% ……% %2*!/2= " %д…%м ,ƒ 

л%2*%" дл  K/“2!%г% д%“23C=.
4. n2*!%L2е Tool | C%дC=л,2!= SubTool, *%2%!=   "л е2“  “=м/м "е!.-

…,м " “C,“*е.
5. jл,*…,2е C% Tool | SubTool | Append. hƒ %2*!/"=ю?ег%“  “C,“*= 

"/Kе!,2е ,…“2!3ме…2 Circle3D, !=“C%л%›е……/L C%д 3DMesh, *%2%!/L “2=-
…32 …=ш,м .%лм%м.

6. ŠеCе!ь, *%гд= м/ д%K=",л, Circle3D *=* Subtool * …=шем3 де!е"3, 
" C%дC=л,2!е Subtools д%л›…/ …=.%д,2ь“  2 Mesh:



80

)ем3 м/ …=3ч,л,“ь

l/ 2еCе!ь д%K=",л, д!3г%L %KAе*2 * …=шем3 де!е"3 *=* Subtool. }2,м 
“C%“%K%м м/ м%›ем “%“2="л 2ь …=м…%г% K%лее “л%›…/е Meshes ,ƒ …е“*%ль-
*,. K%лее C!%“2/..

l/ 3",дел,, ч2% C!, д%K="ле…,,, м/ м%›ем C!%“2% "/K!=2ь люK%L 
Mesh ,ƒ “C,“*= Tool. Š=* м/ м%›ем д%K=",2ь K%льше де!е"ье" ,л, м/ м%-
›ем ,мC%!2,!%"=2ь *=* ,…“2!3ме…2 ZBrush ,ƒ д!3г,. C!,л%›е…,L.

nK!=2,2е "…,м=…,е …= 2%, ч2% "“егд= е“2ь %д,… =*2,"…/L Subtool, *%-
2%!/L %K%ƒ…=че… че!…%L 2%…*%L г!=…,цеL, *=* PM3D_Circle3D. l%›е2 
K/2ь %2!ед=*2,!%"=… 2%ль*% =*2,"…/L Subtool!

mе=*2,"…/е Subtools %2%K!=›=ю2“  K%лее 2ем…/м ц"е2%м …= .%л“2е, 
C%д%K…%м3 .--е*23 м=“*,!%"*,.

Ìû ìîæåì òàêæå èñïîëüçîâàòü íåáîëüøîé çíà÷îê «ãëàç» äëÿ êàæäîãî Subtools, 
÷òîáû âêëþ÷àòü/âûêëþ÷àòü âèäèìîñòü. Êëèê ïî çíà÷êó àêòèâíîãî Subtool 
ñêðûâàåò âñå äðóãèå Subtools. Êëèê ïî çíà÷êó íà íåàêòèâíîì Subtool òîëüêî 
ïåðåêëþ÷àåò ñâîþ ñîáñòâåííóþ âèäèìîñòü.

h…“2!3ме…2 Transpose

dл  2%г%, ч2%K/ Cе!еме?=2ь, "!=?=2ь, ,л, м=“ш2=K,!%"=2ь %KAе*2/ " 
ZBrush, м/ м%›ем ,“C%льƒ%"=2ь ,…“2!3ме…2 Transpose. }2% C%м%г=е2 …=м 
!=ƒме“2,2ь …=ше де!е"% , ƒемлю. o%ƒ…=*%м,2ь“  “ …,м …= .2%L !=……еL 
“2=д,, %че…ь "=›…%, C%2%м3 ч2% м/ K3дем ,“C%льƒ%"=2ь ег% м…%г%*!=2…%, 
*%гд= …=м …3›…% K3де2 !=“C%л%›,2ь де“ 2*, SubTools. d="=L2е C%“м%-
2!,м, *=* %… !=K%2=е2.

b!ем  деL“2"%"=2ь # Cе!еме?е…,е ƒемл, 
,…“2!3ме…2%м Transpose

ŠеCе!ь, *%гд= м/ д%K=",л, ƒемлю, д="=L2е ,“C%льƒ%"=2ь ,…“2!3ме…2 
Transpose, ч2%K/ Cе!еме“2,2ь ег% …= …3›…%е ме“2%.

1. b/Kе!,2е Tool | SubTool , *л,*…,2е C% …ед="…% д%K="ле……%м3 *!3-
г3, ч2%K/ “дел=2ь ег% =*2,"…/м SubTool. dе!е"% д%л›…% 2еCе!ь K/2ь K%лее 
2ем…/м, = *!3г # “"е2л/м.

2. `*2,",!3L2е Transparency, *%2%!=  м%›е2 K/2ь …=Lде…= …= люK%L 
C=…ел, .*!=…= ,л, " ме…ю Transform | Transp. }2% дел=е2 "“е …е=*2,"…/е 
SubTools C%л3C!%ƒ!=ч…/м,, *%…це…2!,!3  b=“ …= =*2,"…%м Subtool, *%2%-
!/L  "л е2“  K%льш,м C%д“C%!ьем, *%гд= b/ !=K%2=е2е “ Cе!е*!/"=ю?,-
м,“  Subtools.
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3. ŠеCе!ь д="=L2е C%"е!…ем *!3г 2=*,м %K!=ƒ%м, ч2%K/ %… K%льше C%-
.%д,л …= ƒемлю, = …е …= C%д!%K…/L д%!%›…/L ƒ…=*. n2*!%L2е C%дC=л,2!3 
Deformation …= C=л,2!е Tool. gде“ь м/ м%›ем …=L2, C%лƒ3…%*, ч2%K/ C%-
"е!…32ь …=ш %KAе*2.

4. l/ м%›ем %C!едел,2ь, C% *=*%L %“, K3де2 C!,ме…е…% "!=?е…,е C!, 
C%м%?, 2!е. C%лƒ3…*%" X, Y, , Z “ C!="%L “2%!%…/. Š=* *=* м/ .%2,м 
"!=?=2ь 2%ль*% "%*!3г %“, X, 2% =*2,",!3L2е C%лƒ3…%* X, = Z "/*люч,2е.

5. b""ед,2е ƒ…=че…,е 90 , …=›м,2е Enter, ч2%K/ C%"е!…32ь *!3г "%*!3г 
%“, X …= 90 г!=д3“%". 

6. oе!е*люч,2е“ь “ !е›,м= Draw …= !е›,м Move, …=›,м=  *л=",ш3 
W. b/ 2=*›е м%›е2е …=L2, *…%C*3 Move " K/“2!%м ме…ю, …=›,м=  *л=-
",ш3 &o!%Kел[.

7. o!, Cе!е*люче…,, …= ,…“2!3ме…2 Move, C% ",2“  …%"/L ,…“2!3-
ме…2, 2=* …=ƒ/"=ем/L Transpose “ л,…,еL деL“2",  дл  ",ƒ3=л,ƒ=ц,,. o% 
3м%лч=…,ю л,…,  деL“2",  д%"%ль…% *%!%2*= , C%.2%м3 д="=L2е “%ƒд=д,м 
K%лее дл,……3ю, *л,*=  ле"%L *…%C*%L C% л,…,, , Cе!е2=“*,"=  …= …=ш 
*!3г. p,“%"=…,е …%"%L л,…,, деL“2",  ƒ=ме…,2 C!ед/д3?3ю.

8. o%"е!…,2е "%*!3г %KAе*2= , 
“дел=L2е C!," ƒ*3 * 3гл3 "!=?е…, , 
3де!›,"=  Shift, ч2%K/ b/ 3",дел, 
де!е"% “% “2%!%…/. j!3г …е K3де2 
",де… “% “2%!%…/, 2=* *=* %… “л,ш-
*%м 2%…*,L, …% …=“ %… …е "%л…3е2, 
2=* *=* …=м …3›…% ",де2ь …=C!="ле-
…,е л,…,, деL“2", .

9. )2%K/ Cе!еме“2,2ь *!3г "…,ƒ, 
…=›м,2е …= "…32!е……,L *!3г це…-
2!=ль…%L 2%ч*,, *=* C%*=ƒ=…% …= 
,ƒ%K!=›е…,,.

10. ŠеCе!ь, *%гд= м/ C%"%!=ч,-
"=ем , Cе!еме?=ем …=ш *!3г, д="=L-
2е %2м=“ш2=K,!3ем ег% ,…“2!3ме…-
2%м Transpose. m=›м,2е …= *…%C*3 
Scale ,л, …=›м,2е г%! ч3ю *л=",-
ш3 E.

11. m=!,“3L2е …%"3ю л,…,ю-
деL“2",  C%"е!. *!3г= , Cе!е2=?,2е 
ƒ= "…32!е……,е %*!3.…%“2, “ …=!3›-
…/м, 2%ч*=м,, ч2%K/ %2м=“ш2=K,-
!%"=2ь %KAе*2, *=* C%*=ƒ=…% …,›е. 
b%ƒм%›…%, b=м C!,де2“  %2м=“ш2=-
K,!%"=2ь ег% …е“*%ль*% !=ƒ дл  2%г%, 
ч2%K/ д%“2,чь …3›…%г% !=ƒме!=.
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l/ 2%ль*% ч2% 3",дел,, *=* лег*% Cе!еме?=2ь ,л, м=“ш2=K,!%"=2ь 
%KAе*2/ ,…“2!3ме…2%м Transpose. l/ м%гл, K/ д=›е C%"е!…32ь …=ш *!3г  
C!, C%м%?, ,…“2!3ме…2= Transpose, …% "!=?е…,е C!,Kл,ƒ,2ель…% …= 90 
г!=д3“%" дел=е2“  K/“2!ее, ,“C%льƒ3  C%дC=л,2!3 Deformation.

p,“%"=…,е …%"%L л,…,, деL“2",L !=K%2=е2 " !е›,м=. Move, Scale , 
Rotate. `*2,"=ц,  C!%ƒ!=ч…%“2, C%м%г=е2 …=м C!, !=K%2е “% “л%›…/м,, 
Cе!е*!/"=ю?,м,“  -%!м=м,.

Transpose

o!, ,“C%льƒ%"=…,, Move, м/ …=›,м=л, 2е ›е “=м/е *…%C*, , ,“-
C%льƒ%"=л, г%! ч,е *л=",ш,, *=* м/ дел=л, .2% C!, !=K%2е “ ZSpheres, …% 
K/л, &…=г!=›де…/[ д%C%л…,2ель…/м, ,…“2!3ме…2=м,. k,…,  деL“2",  3 
,…“2!3ме…2= Transpose, K3де2 %2%K!=›=2ь“  2%ль*% C!, !=K%2е “ C%л,г%…=-
м, " !е›,м=. Move, Scale , Rotate. o!, !=K%2е “ ZSpheres .2, 3 !е›,м= 
K3д32 !=K%2=2ь C%-д!3г%м3.

j=* м/ 3",дел,, л,…,  деL“2",  K3де2 "“егд= C!," ƒ/"=2ь“  * C%"е!.-
…%“2,. l/ м%›ем “*%!!е*2,!%"=2ь C%ƒ,ц,ю, Cе!е2=?," ƒ= "…еш…,е *!3г, 
Kеƒ C!," ƒ*, * C%"е!.…%“2,.

Ïåðåòàñêèâàíèå çà âíóòðåííèå êðóãè ëèíèè äåéñòâèÿ ïðèâîäèò ê äåôîðìàöèÿì; 
òîãäà êàê ïåðåòàñêèâàíèå çà âíåøíèå êðóãè èçìåíèò ìåñòîïîëîæåíèå èíñòðó-
ìåíòà Transpose.

b=›…% C%… 2ь, ч2% Cе!еме?е…,е %KAе*2= " !е›,ме Move, "“егд= ƒ=-
",“,2 %2 2е*3?ег% C%л%›е…,  *=ме!/. )2%K/ Cе!еме?=2ь %KAе*2/ 2%ч…% 
"д%ль %д…%L %“,, м/ C!," ƒ=л, "!=?е…,е, 2=*,м %K!=ƒ%м, м/ “м%2!,м …= 
%KAе*2 “% “2%!%…/, ч2%K/ 2%ч…% Cе!еме“2,2ь *!3г ""е!. ,л, "…,ƒ.

b C%дC=л,2!е Deformation м/ …=шл, …е“*%ль*% %Cц,L. nK!=2,2е "…,-
м=…,е …= 2%, ч2% .2= C=л,2!= …,*%гд= …е K3де2 %2%K!=›=2ь де-%!м=ц,,, 
C!,ме…е……/е * %KAе*23. o%.2%м3, C%“ле C%"%!%2= %KAе*2= C%лƒ3…*%м …= 
90 г!=д3“%", %… …е "/"еде2 …= .*!=… 90 г!=д3“%", = “*%!ее "“ег% C!%“2% 
%K…3л,2ь“ .

nд…%“2%!%……,е C%л,г%…/

b%ƒм%›…% b/ ƒ=д="=л,“ь "%C!%“%м, C%чем3 *!3г, *%2%!/L м/ д%K=",-
л,, 2%ль*% ",д,м “ %д…%L “2%!%…/. }2% "/ƒ"=…% 2ем, ч2% C%л,г%…/ %K/ч…% 
2%ль*% !,“3ю2“  %д…%L “2%!%…%L, C%2%м3 ч2% %…, .*%…%м 2 !е“3!“/ *%м-
Cью2е!=. Š% ›е “=м%е C!,ме…,м% , * ,г!=м. e“л, 3 …=“ K/л K/ ƒ=м*…32/L 
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Mesh л%ш=д,, “%“2% ?,L ,ƒ C%л,г%…%", 2% *2% K3де2 !=““м=2!,"=2ь л%ш=дь 
,ƒ…32!,? Šем …е ме…ее, м/ м%›ем ƒ=“2=",2ь %2%K!=›=2ь“  C%л,г%… “ д"3. 
“2%!%…. dл  .2%г% Cе!еLд,2е " Tool | Display Properties | Doublesided.

nK!=2,2е "…,м=…,е …= 2%, ч2% .2= %Cц,  2%ль*% ,ƒме…,2 “C%“%K %2%-
K!=›е…,  " ZBrush , K3де2 C!%,г…%!,!%"=… C!, .*“C%!2е м%дел, " д!3г,е 
C!,л%›е…, .

b!ем  деL“2"%"=2ь # …е!%"…%“2, …= .%лме

1. ŠеCе!ь м/ K3дем K/“2!% “%ƒд="=2ь …е!%"…%“2, …= .%лме2, ч2%K/ C%-
ме“2,2ь %“…=“2*3 (…=C!,ме!  г!,K/).

2. m=ч…,2е “ *,“2, Move , K%льш%г% !=ƒме!= Draw Size -%!м,!%"=2ь 
г!3K3ю -%!м3 "/“23C= ,ƒ *!3г=, *=* C%*=ƒ=…% …,›е.

3. o!%д%л›=L2е C!%*л=д/"=2ь “еKе C32ь че!еƒ 3!%"…, C%д!=ƒделе…, . 
h“C%льƒ3L2е *,“2ь ClayTubes, ч2%K/ C%л3ч,2ь C%л…3ю -%!м3.

4. g="е!ш,2е “2!3*23!3 *,“2 м, Fracture , Crumple. n…, ч3"“2",-
2ель…/ * …=C!="ле…,ю b=шег% ш2!,.=. p,“%"=…,е *!3гл/. -%!м *,“2 м, 
Fracture , Crumple “%ƒд=е2 .%!%ш,е !елье-/ дл  *=м… .
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5. j!%ме 2%г%, ƒ=д3м/"=L2е“ь %K %2…%“,2ель…%м !=ƒме!е .%лм= C% 
“!="…е…,ю “ де!е"%м. j=* b/ ",д,2е,   !еш,л “дел=2ь "“е K%лее *%мC=*2-
…%, C%.2%м3,   C!%“2% C%…,ƒ,л 3!%"…, C%д!=ƒделе…,  , “д",…3л г!=…,ц/ 
"…32!ь. )2% *=“=е2“  2ем/, 2% %C!едел,2е ее дл  “еK  “=м,. q%ƒд=е2е л, 
b/ “*=л,“2/L , C/ль…/L .%лм ,л, K%лее “*!3гле……/L .%лм, *%2%!/L K3-
де2 C%*!/2 2!="%L " ,г!%"%м ме.=…,ƒме.
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l/ “%ƒд=л, .%лм, C%“2=",л, 23д= де!е"% , ,ƒ3ч,л, д"е …%"/е *,“2,: 
Fracture , Crumple.

o!, !=K%2е “ ,г!%"/м д",›*%м, е“2ь д"= “C%“%K= “%ƒд=…,  л=…дш=--
2%", …=C!,ме!  .%лм:

* b%-Cе!"/., е“л, b=ш ,г!%"%L д",›%* C%дде!›,"=е2 C!%д",…32%е 
!ед=*2,!%"=…,е л=…дш=-2…%L ме“2…%“2,, 2% b/ м%гл, K/ …=!,“%"=2ь .%лм 
, де!е"% , !=ƒме“2,2ь ,. " !ед=*2%!е 3!%"…еL. j%гд= ƒемл  “%“2%,2 ,ƒ 
%д…%L ч=“2,, 2% .2% ,мее2 ! д C!е,м3?е“2", …=C!,ме!: …е2 …,*=*%г% “2/*= 
…= “2!3*23!е 2=м, где .%лм C!%…,*=е2 “*"%ƒь ƒемлю, …= *%2%!%L %… “2%,2. 

* b%-"2%!/., ч2%K/ "/леC,2ь “*л%… " ZBrush, …3›…% д%K=",2ь "“е 
!е*",ƒ,2/: де!е"%, *=м…,, г!,K/, = 2=*›е .*“C%!2,!%"=2ь "“е " ,г!%"%L 
д",›%*. l%дел,!%"=…,е .%лм= " ZBrush "е!% 2…% K3де2 K%лее C%д!%K…/м 
, ,…д,",д3=ль…/м, чем C% %д…%м3 !=“*!=ш,"=2ь " !ед=*2%!е 3!%"…еL, = 
2=*›е, .2% K3де2 C%2!еKл 2ь K%льше !е“3!“%".

b люK%м “л3ч=е, м/ "“е !="…% д%л›…/ “дел=2ь …е!%"…%“2, …= .%лме, 
ч2%K/ ƒ…=2ь, где !=ƒме“2,2ь …=ш, *=м…, , г!,K/, *%2%!/е м/ K3дем дел=2ь 
…= “лед3ю?ем ш=ге.

q2=…ь2е ге!%ем # “леC,2е *=м…,

l/ ,ƒ3ч,л, !=K%23 “ *,“2 м, Fracture , Crumple, = 2еCе!ь C%C!%K3L-
2е “%K!=2ь *=м…, " %2дель…/L Subtool. j=* м/ 3",дел,, !,“%"=…,е %*!3-
гл/. -%!м *,“2 м, Fracture , Crumple C!%,ƒ"%д,2 .%!%ш,е %K!=ƒц/ дл  
*=м… . h“C%льƒ%"=…,е *,“2, Slash1 2=*›е “%ƒд=е2 .%!%ш,е ц=!=C,…/ …= 
…е!%"…/. C%"е!.…%“2 .. e“л, b/ м%дел,!3е2е *=м…, “% "“е. “2%!%…, 2% 
%…, м%г32 K/2ь ,“C%льƒ%"=…/ …е“*%ль*% !=ƒ " ,г!%"%м д",›*е, "!=?=  , 
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м=“ш2=K,!3  ,., ч2%K/ “%.!=…,2ь .=!=*2е!,“2,*,. b%2 …е*%2%!/е C!,ме-
!/ 2%г%, *=* м%г32 "/гл де2ь ƒ=*%…че……/е *=м…,.

b!ем  деL“2"%"=2ь # “%ƒд=…,е г!,K%"

d="=L2е “%ƒд=д,м г!,K, *%2%!/L м%›е2 “2% 2ь ! д%м “ де!е"%м. )2%K/ 
“дел=2ь .2%, м/ %KAед,…,м ц,л,…д!  , *%…3“. d="=L2е C%“м%2!,м, *=* .2% 
м%›…% “дел=2ь:

1. m=›м,2е …= =*2,"…/L ,…“2!3ме…2 , "/K,!е2е Cone3D.
2. n2*!%L2е C%дC=л,2!3 Initialize " C=л,2!е Tool. 
3. rме…ьш,2е Z Size д% 60, 2=* ч2%K/ шл C*= …=шег% г!,K= K/л= …е 

“2%ль "ел,*=.
4. jл,*…,2е …= Tool | *…%C*= Make Polymesh3D, !=“C%л%›е……=  " 

"е!.…еL ч=“2, C=л,2!/ ,…“2!3ме…2%".
5. m=›м,2е …= =*2,"…/L ,…“2!3ме…2 , "/K,!е2е Cylinder3D
6. b Tool | Initialize 3“2=…%",2е X Size  …= 20 , Y Size  …= 20, ч2%K/ 

“дел=2ь ц,л,…д!  2%…ьше.
7. q…%"= Cе!еLд,2е * Tool | *…%C*= Make Polymesh3D.
8. n2*!%L2е C%дC=л,2!3 Subtool | *…%C*= Append , "/Kе!,2е %KAе*2 

PM3D_Cone3D, *%2%!/L “2=…е2 “2"%л%м.
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9. eд,…“2"е……%е, ч2% %“2=л%“ь “де-
л=2ь, .2% Cе!еме“2,2ь ц,л,…д!   SubTool 
ц,л,…д!  "…,ƒ. m=›м,2е …= ц,л,…д!  
SubTool, ч2%K/ “дел=2ь ег% =*2,"…/м.

10. o%"е!…,2е г!,K, 3де!›,"=  
*л=",ш3 Shift, ч2%K/ 2%ч…% C%“м%2!е2ь 
…= …ег% “% “2%!%…/.

11. ŠеCе!ь "*люч,2е Transpose, …=-
›=" …= Move  , “%ƒд=L2е …%"3ю л,…,ю 
деL“2",L …= ц,л,…д!е SubTool.

12. ŠеCе!ь Cе!еме“2,2е ег% ""е!., 
…=›=" "…32!е……,L *!3г " “!ед…еL 2%ч-

*е …= л,…,, деL“2",L. q2=!=L2е“ь, ч2%K/ "“е K/л% "/!%"…е…% 2=*, ч2%K/ 
шл C*= г!,K= …е Cл="=л= " "%ƒд3.е , “л,ш*%м м…%г% …е “д",…3л=“ь "C!="% 
,л, "ле"%.

13. b=ш г!,K д%л›е… "/гл де2ь …= 
,ƒ%K!=›е…,,.

14. q%.!=…,2е “"%L ,…“2!3ме…2.
15. )2%K/ %KAед,…,2ь %K= C!,-

м,2,"…/. %KAе*2= …=›,м=ю2 *…%C*3 
RemeshAll " C%дC=л,2!е SubTool. h“-
C%льƒ3L2е …=“2!%L*, C% 3м%лч=…,ю:

16. }2% д%л›…% д%K=",2ь …ед="…% 
%KAед,…е……/L г!,K *=* …%"/L SubTool. 
e“л, b/ “%.!=…,л, Tool C!е›де, чем 
…=›=2ь …= ReMeshAll, b/ м%›е2е 2е-

Cе!ь 3д=л,2ь д"= д!3г,. SubTool, 
*л,*…3" C% Tool | SubTool | Delete 
, “…%"= “%.!=…,2ь C%д д!3г,м ,ме-
…ем.

)ем3 м/ …=3ч,л,“ь

l/ 2%ль*% ч2% %KAед,…,л, д"= Mesh, ч2%K/ C%л3ч,2ь г!,K.
j=* м/ 3",дел,, м/ м%›ем …=ч=2ь “ 3D-Mesh, 2=*%г% *=* %KAе*2 

Cone3D " ZBrush. }2, &C!,м,2,"/[ C%л3че…/ ,ƒ …=“2!%е* Initialize, где 
м/ м%›ем ƒ=д=2ь !=ƒме!  ,л, д=›е “дел=2ь C%л3“-е!3. o%*= …=м д%“23C…/ 
…=“2!%L*, ,…,ц,=л,ƒ=ц,,, м/ …е “м%›ем C!,“23C,2ь * леC*е.

e“л, м/ .%2,м …=ч=2ь леC,2ь ,. .2,м ,…“2!3ме…2%м, 2% “…=ч=л= …=м 
…=д% C!е%K!=ƒ%"=2ь ,. " PolyMesh3D.



88

o!, д%K="ле…,, 2=*%г% &C!,м,2,"=[ *=* SubTool, ZBrush ="2%м=2,че-
“*, C!е%K!=ƒ3е2 ег% " %KAе*2 Polymesh3D.

o%“ле "/!="…,"=…,  …%›*, г!,K= “% шл C*%L, м/ ,“C%льƒ%"=л, -3…*-
ц,ю RemeshAll, *%2%!=  “%ƒд=е2 …%"/L Mesh ,ƒ "“е. ",д,м/. SubTools. 
o!е,м3?е“2"% “%“2%,2 " 2%м, ч2% м/ 2еCе!ь C%л3ч=ем г!,K “ …е!=ƒ!/"…%L 
C%"е!.…%“2ью. RemeshAll 2=*›е “%ƒд=е2 Polygroups, C%.2%м3, м/ "“е е?е 
м%›ем !=K%2=2ь %2дель…% “% шл C*%L , %2дель…% “ …%›*%L г!,K=. jл,*-
…,2е C% *…%C*е PolyF ,л, …=›м,2е Shift+F, ч2%K/ 3",де2ь ее. o%.2%м3, 
д="=L2е 2еCе!ь C!,“23C,м * леC*е г!,K%", ч2%K/ ƒ=*%…ч,2ь %*!3›е…,е дл  
…=шег% де!е"=.

b!ем  деL“2"%"=2ь # 
леC*= г!,K%" C!, C%м%?, “,мме2!,,

rч,2/"=  2%, ч2% м/ C%ƒ=K%2,л,“ь % "/!="…,"=…,,, м/ м%›ем 2еCе!ь 
,“C%льƒ%"=2ь -3…*ц,ю Symmetry.

1. n2*!%L2е C=л,2!3 Transform …= C!="%L C=…ел,.
2. `*2,",!3L2е “,мме2!,ю, …=›=" …= Activate Symmetry. dе=*2,",-

!3L2е %“ь X , =*2,",!3L2е %“ь Z. m=›м,2е *…%C*3 (R), ч2%K/ =*2,",!%-
"=2ь Radial Symmetry.

3. h“C%льƒ3L2е C%лƒ3…%* RadialCount, ч2%K/ 3“2=…%",2ь, “*%ль*% !=ƒ 
b=ш ш2!,. K3де2 C%"2%!е… "%*!3г %KAе*2=. e“л, ƒ…=че…,  Radial Count 
,л, Draw Size K3д32 “л,ш*%м "/“%*,м,, 2% .2% C!,"еде2 * …=л%›е…,ю 
C%"2%! ю?,.“  ш2!,.%" , .2% !="…%ме!…% !=“C!едел,2 г!,K/ C% C%"е!.-
…%“2,. h“C%льƒ3L2е .2% " “%че2=…,, “ *,“2 м, Standard, Move ,л, Inflat, 
ч2%K/ “-%!м,!%"=2ь C%л…3ю -%!м3 " мг…%"е…,е %*=.

4. r“2=…%",2е Draw Size …= 50, 3"ел,чь2е Radial Count д% 40 , "/-
Kе!,2е *,“2ь Slash2. q .2,м, …=“2!%L*=м, м/ м%›ем “%ƒд=2ь …,›…юю 
“2%!%…3 “ %д…,м ед,…“2"е……/м ш2!,.%м, *%2%!/L  "л е2“  деL“2",2ель…% 
ƒ=K="…/м. mем…%г% …е=**3!=2…/L ш2!,. д%K=",2 …е*%2%!3ю "=!,=ц,ю.
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5. o% %*%…ч=…,, …е ƒ=K/"=L2е "/*люч=2ь “,мме2!,ю, 2=* *=* " C!,-
!%де …е2 …,чег% “,мме2!,ч…%г%.

)ем3 м/ …=3ч,л,“ь

l/ 2%ль*% ч2% ,““лед%"=л, 3д,",2ель…/е "%ƒм%›…%“2, !=д,=ль…%L 
“,мме2!,,. h“C%льƒ3  ее, м%›…% K/“2!% ƒ="е!ш,2ь “%ƒд=…,е “,мме2!,ч-
…/. де2=леL. d3м=L2е % ш,…=., !=*е2=., 23!K,…=., ?,2=. ,л, “2%лK=., 
*%2%!/е м%г32 K/2ь “дел=…/ " 2ече…,, …е“*%ль*,. м,…32.

o!, =*2,"=ц,, “,мме2!,, K%льше чем …= %д…%L %“,, м/ м%›ем 2=*›е 
леC,2ь ,…2е!е“…/е %K!=ƒц/ …= “-е!е, 2=*,е *=* де2=ль *%!%…/, …=C!,ме!.

j=* м/ 3",дел,, *,“2ь Slash2 …е 2%ль*% "/!еƒ=е2, …% 2=*›е , "/д="-
л,"=е2 ч=“2, C%"е!.…%“2, %д…%"!еме……%.

o!, ,ƒме…е…,, Radial Symmetry, м%›…% Kе“*%…еч…% д%K,"=2ь“  !=ƒ-
л,ч…/. *%мK,…=ц,L дл  3*!=ше…,L. q%ƒд=L2е …%"/L *!3г , C%C/2=L2е“ь 
ч2%-…,K3дь “%ƒд=2ь.
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q2=…ь2е ге!%ем # 
“%ƒд=L2е г!,K…3ю *%л%…,ю

ŠеCе!ь, *%гд= м/ ƒ=*%…ч,л, леC,2ь, д="=L2е “%ƒд=д,м г!,K…3ю *%л%-
…,ю , C%ме“2,2е ее …= ƒемлю.

)2%K/ “*%C,!%"=2ь г!,K, м/ м%›ем C!%“2% …=›=2ь Tool | SubTool | 
Duplicate , “…%"= "/K!=2ь г!,K. }2% д%K=",2 *%C,ю *=* SubTool. nK!=2,-
2е "…,м=…,е …= 2%, ч2% !=д,=ль…=  “,мме2!,  !=““м=2!,"=е2 "“е SubTools 
, !=K%2/ %2 ,. %K?ег% це…2!=.

ŠеCе!ь д="=L2е …=3ч,м“  ,“C%льƒ%"=2ь е?е 2!, -3…*ц,, ,…“2!3ме…2= 
Transpose, ч2%K/ Cе!еме?=2ь, C%"%!=ч,"=2ь , м=“ш2=K,!%"=2ь *%C,,.

1. )2%K/ ,ƒме…,2ь “3?е“2"3ю?3ю л,…,ю деL“2", , ƒ=."=2,2е "…еш…,е 
*!3г, *%…еч…/. 2%че*, ч2%K/ Cе!еме?=2ь %2…%“,2ель…% …,..

2. g=."=2 "…еш…ег% *!3г= “!ед…еL 2%ч*, Cе!еме“2,2 "“ю л,…,ю деL-
“2", , *=* C%*=ƒ=…% …,›е.

3. o!, =*2,"…%м Rotate, ƒ=."=2 "…32!е……ег% *!3г= …= *%…еч…%L 2%ч*е 
K3де2 "!=?=2ь %2…%“,2ель…% C!%2,"%C%л%›…%L *%…еч…%L 2%ч*,. j%!!е*2,-
!3  л,…,ю деL“2", , м/ м%›ем ƒ=д=2ь це…2!  "!=?е…, . n*%…ч=2ель…=  
г!,K…=  *%л%…,  м%гл= 2еCе!ь "/гл де2ь C!,ме!…% 2=*, *=* %2%K!=›е…% 
…,›е. e“л, b/ .%2,2е д%K=",2ь "“е г!,K/ * де!е"3 …= .%лме, 2% b/ д%л›…/ 
…е“*%ль*% !=ƒ …=›=2ь Tool | SubTool | MergeDown. e“л, .2%г% …е “дел=2ь, 
2% .2% 2%ль*% д%K=",2 =*2,"…/L SubTool …= .%лм. }2% %ƒ…=ч=е2, ч2% м/ 
м%›ем !=K%2=2ь …=д *=›д/м г!,K%м ,…д,",д3=ль…%. o!%“2% ,ƒ%л,!3L2е 
,. C% C%л,г!3CC=м, *=* м/ “дел=л, .2% C!, леC*е де!е"=.
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b%2 *=* 2еCе!ь м%гл= K/ "/гл де2ь …=ш= “це…=, *%гд= м/ …=›мем 
Render | Best “ "*люче……%L &oе!“Cе*2,"%L[ , C!,ме…е……/м Kел/м м=2е-
!,=л%м MatCap.

o%д"едем ,2%г

m=*%…ец-2% м/ ƒ=*%…ч,л, …=ш3 Cе!"3ю “це…3 %*!3›е…,  Kеƒ …е%K.%-
д,м%“2, C%*,д=2ь ZBrush. o%л3ч,л%“ь "C%л…е д%“2%L…%, …е 2=* л,?

l/ C%д!%K…% %K“3›д=л,:
* j=* м/ м%›ем лег*% д%K=",2ь д%C%л…,2ель…/е Meshes *=* SubTools.
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* j=* ,…“2!3ме…2 Transpose C%м%г=е2 …=м Cе!еме?=2ь, м=“ш2=K,!%-
"=2ь , C%"%!=ч,"=2ь …=ш, %KAе*2/ " “це…е. )2%K/ "/C%л…,2ь .2%, 3 л,…,, 
деL“2",  е“2ь !=ƒл,ч…/е -3…*ц,,, 2=*,е *=* "!=?е…,е %2…%“,2ель…% %д-
…%L *%…еч…%L 2%ч*,. }2% %че…ь C%леƒ…%, C!, "!=?е…,, !3*,, …=C!,ме!, 
C!%“2% C%ме“2,2е %д…3 *%…еч…3ю 2%ч*3 …= Cлече"%L “3“2=" , C%"е!…,2е 
%2…%“,2ель…% …ег%.

* j=* м/ м%›ем 2=*›е …=ч=2ь “ &C!,м,2,"%"[, 2=*,. *=* Cone3D ,л, 
д=›е %KAед,…,2ь …е“*%ль*%, ,“C%льƒ3  -3…*ц,ю ReMeshAll. l/ м%›ем 
,“C%льƒ%"=2ь C=!=ме2!/ …=“2!%L*, , 3C!="л 2ь …=ч=ль…%L -%!м%L C!е›де, 
чем C!е%K!=ƒ%"=2ь ег% " Polymesh3D дл  леC*,.

* o%дC=л,2!= Deformation C!ед%“2="л е2 …=м д!3г3ю "%ƒм%›…%“2ь 
Cе!еме?=2ь ,л, де-%!м,!%"=2ь %KAе*2/.

* j=* -3…*ц,  Radial Simmetry C%м%г=е2 …=м “%ƒд="=2ь 3*!=ше…,  
,л, д!3г,е %KAе*2/ " мг…%"е…,е %*=.

b .2%L гл="е м/ ƒ=*%…ч,л, “%ƒд="=2ь %*!3›=ю?3ю “!ед3 дл  де!е"=, 
*%2%!=  K/л= C%“лед…,м ш=г%м …= .2=Cе “%ƒд=…,  …=шеL Cе!"%L м%дел,. 

b “лед3ю?еL гл="е м/ ,ƒ3ч,м “%ƒд=…,е 2"е!д%L C%"е!.…%“2, , *=* 
ZBrush %Kме…,"=е2“  м%дел м, “ д!3г,м, C!,л%›е…, м,.
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7
l%дел,!%"=…,е Sci-Fi d!%…=

Â ýòîé ãëàâå ðàññìàòðèâàåòñÿ ïîòîê îïåðàöèé ñîçäàíèÿ ìîäåëè â Blender. 
Ìû ïîñìîòðèì, êàê ìîæíî îáìåíèâàòüñÿ ìîäåëÿìè ìåæäó ZBrush è äðóãèìè 
3D-ïðîãðàììàìè.

l/ C%д!%K…% ,ƒ3ч,м:
* j=* %Kме…,"=2ь“  м%дел м, ме›д3 ZBrush , д!3г,м, 3D-C!%г!=мм=м,
* j=* %C2,м,ƒ,!%"=2ь ,г!%"/е Mesh
* q%ƒд=…,е Mesh дл  ,г!/ 
* q%ƒд=…,е UVs (Unwrapping) 
* )2% 2=*%е UVs , *=* ,. ,“C%льƒ%"=2ь

h“C%льƒ%"=…,е ZBrush 
“ д!3г,м, 3D-C!%г!=мм=м,

b C=л,2!е Tool, ! д%м “ *…%C*=м, Load , Save, м/ м%›ем …=L2, д!3-
г%L "%лшеK…/L …=K%!  *…%C%*, *%2%!/е C%ƒ"%л ю2 …=м ,мC%!2,!%"=2ь , 
.*“C%!2,!%"=2ь Mesh " ZBrush.

e“л, м/ *л,*…ем C% %д…%L ,ƒ …,., м/ 3",д,м, ч2% ZBrush C!едл=г=е2 
"/K!=2ь -=Lл .obj, *=* C%*=ƒ=…% …,›е. m=ч,…=  “ "е!“,, ZBrush 4.0 " 
Cл=г,…е GoZ д%“23C…/ дл  "/K%!= -=Lл/ “ !=“ш,!е…,ем .ma (“2=…д=!2…%е 
!=“ш,!е…,е -=Lл= дл  Autodesk  Maya) , м…%г,е д!3г,е. o%.2%м3, м/ 
“*%…це…2!,!3ем“  …= -%!м=2е .obj, *%2%!/L м%›е2 K/2ь C!%ч,2=… C%ч2, 
люK/м 3D-C!,л%›е…,ем.
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b …=шем “л3ч=е .2%2 -%!м=2 C%ƒ"%л е2 …=м …=ч=2ь %C2,м,ƒ=ц,ю ,г!%-
"%г% d!%…= "% "…еш…ем C!,л%›е…,, , ,мC%!2,!%"=2ь ее " ZBrush, ч2%K/ 
де2=л,ƒ,!%"=2ь. m% 2=*›е “3?е“2"3е2 д!3г%L “C%“%K. m% ч2% 2=*%е ,г!%"%L 
Mesh …= “=м%м деле?

hг!%"/е Mesh # ме…ьше ,л, K%льше

b/“%*% %C2,м,ƒ,!%"=……/е “е2*,, *%2%!/е K3д32 ,“C%льƒ%"=2ь“  " 
,г!=., ч=“2% …=ƒ/"=ю2 …,ƒ*%-C%л,г%…=ль…/м,, ,л, C!%“2% ,г!%"/м, “е2-
*=м,. hг!/ C!%“ч,2/"=е2“  " !е›,ме !е=ль…%г% "!еме…, , C%.2%м3 м/ 
“2=!=ем“  “.*%…%м,2ь !е“3!“/ "еƒде, где .2% "%ƒм%›…%, ч2%K/ м%›…% K/л% 
Cл="…% 3C!="л 2ь м%делью. q=м/L %“…%"…%L !е“3!“, *%2%!/L м/ “2=!=ем“  
%C2,м,ƒ,!%"=2ь # .2% *%л,че“2"% C%л,г%…%" " …=ш,. м%дел .. o%.2%м3, 
м/ ,“C%льƒ3ем 2%ль*% C%л,г%…/ 2%ль*% 2=м, где %…, д%K="л ю2 " -%!м3.

d!3г,е "=›…/е !е“3!“/, 2=*,е *=* 2е*“23!/, ,ƒ%K!=›е…, , *%2%!/е 
C!,ме… ю2“  * …=шеL “е2*е, ч2%K/ д%K=",2ь ц"е2, C%"е!.…%“2…/е де2=л, , 
2=* д=лее. p=ƒме!/ ,г!%"/. 2е*“23!  ,ƒме! ю2“  " C,*“ел ., *=* 3 д!3г,.  
ц,-!%"/. ,ƒ%K!=›е…,L. h. !=ƒме!/, K%льш3ю ч=“2ь "!еме…,, %C!едел -
е2“  д"3ме!…/м !=ƒме!%м. m=C!,ме!  256.256, 512.512 ,л, 1024.1024.

Šе*“23!= 512.512 C,*“елеL " че2/!е !=ƒ= ме…ьше !=ƒме!= 2е*“23!/ 
256.256, “%%2"е2“2"е……% K3де2 ,“C%льƒ%"=2ь " че2/!е !=ƒ= K%льше C=м 2,, 
2=* ч2% "“егд= е“2ь "%C!%“ % "/K%!е C!=",ль…%г% !=ƒме!= 2е*“23!/. j=* 
C!=",л%, C!%“2% C%д3м=L2е % 2%м, *=* K%льш%L %KAе*2 м%›…% K3де2 %2%K!=-
ƒ,2ь " ,г!е, ч2%K/ %C!едел,2ь, “*%ль*% C,*“елеL м%…,2%!=, b=м C!,де2“  
ƒ=деL“2"%"=2ь.

p=K%ч,L C!%це““ # где …=ч=2ь?

b .2%L гл="е м/ !=““м%2!,м !=K%ч,L C!%це““ “ !=…ее C%дг%2%"ле……%L 
“е2*,. dл  .2%г% C!,ме!=   ,“C%льƒ%"=л Blender , GIMP  Paint Studio.

}2%2 !=K%ч,L C!%це““ K3де2 …=м…%г% K/“2!ее , легче, е“л, 3 b=“ е“2ь 
…е*%2%!/L *%…цеC2 , b/ 2%ч…% ƒ…=е2е, ч2% “%K,!=е2е“ь “дел=2ь. m% .2% …е-
м…%г% %г!=…,ч,"=е2 …=“ C!, “%ƒд=…,, *%…цеCц,, дл  м%дел,!%"=…, , 2=* 
*=* м/ %C!едел,л, “е2*3 " …=ч=ле ,г!/. m=C!,ме!, “*=›ем, м/ C%“2!%,л, 
" ,г!е “е2*3 л%ш=д,, Cе!ешл, " ZBrush дл  леC*,, …% " д=……/L м%ме…2 
м/ .%2,м C%д!%K…% “%ƒд=2ь ед,…%!%г= “ д"3м  г%л%"=м,. m% C%“2!%е……=  
!=…ее “е2*= ,мее2 2%ль*% %д…3 г%л%"3 Kеƒ !%г%", C%.2%м3 …= д=……%м .2=Cе 
…=ч,…=ю2“  &м=.,…=ц,,[. j%…еч…%, .2% …е 23C,*, , м/ м%›ем !еш,2ь .23 
C!%Kлем3 2%›е, …% "“е .2% %2…,м=е2 "!ем , *%2%!%е м/ м%›ем “.*%…%м,2ь, 
е“л, “Cл=…,!%"=2ь "“е ƒ=!=…ее. Š=* ч2%, е“л, b/ C%л3ч=е2е *%…цеCц,ю %2 
д!3г%г% .3д%›…,*= , "=ш= ƒ=д=ч= “%“2%,2 " "%Cл%?е…,, ег% " 3D, 2% .2% 
…%!м=ль…%. e“л, b/ C%Lде2е K%лее 2"%!че“*,м C32ем, ,ме  " ",д3 2%ль*% 
C!,ме!…%е %C,“=…,е, 2% b/ м%›е2е “дел=2ь .2% C%-д!3г%м3 , …=“2!%,2ь 
“е2*3 " ,г!е " “=м%м *%…це.
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j%…цеC2 # d!%…-!=ƒ"едч,*

q*=›ем, " …=“2% ?ее "!ем  м/ !=ƒ!=K=2/-
"=ем Sci-Fi-Shooter. nд…% ,ƒ ,ƒ"е“2…/. ме“2 
# C/ль…=  , “*=л,“2=  Cл=…е2=, K%г=2=  !е-
“3!“=м,, C%!=›е……=  Kед…%“2ью , …=.%д,2“  
"% "л=“2, г%!…%L C!%м/шле……%“2, *%мC=…,,.

}2%2 д!%… “л3›,2 лег*,м K%L“*=32%м дл  
C%,“*%" ƒ=ле›, “/!ь . o!, 3д=ч…%L …=.%д*е, 
%… м%›е2 K/2ь C!,*!еCле… * *%мK=L…3 , ,“-
C%льƒ%"=2ь“  " *=че“2"е K3!%"%L 3“2=…%"*,, 
ч2%K/ ,ƒ"ле*=2ь !е“3!“/, %“%Kе……% 2=м, где 
K%льш,е *%!=Kл, …е м%г32 K%льше “"%K%д…% 
Cе!еме?=2ь“ .
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hг!%"%L Mesh

Š=* *=* .2% *…,г= % ZBrush, м/ д%"%ль…% *%!%2*% %C,шем C!%це““ 
м%дел,!%"=…,  " д!3г%м 3D-C!,л%›е…,,. e“2ь м…%г% 3чеK…/. !3*%"%д“2" 
" *%2%!/. %KA “… е2“  2е.…,*= …,ƒ*%-C%л,г%…=ль…%г% м%дел,!%"=…, , 2=* 
*=* .2= 2е.…,*= !=ƒл,ч…=. o%.2%м3, м/ C%г%"%!,м % K%лее %K?,. C!%-
це““=.. o!, .2%м …е C!едC%л=г=е2“ , ч2% b/ “%ƒд=е2е .2%2 d!%… “=м%“2%-
 2ель…% …= C!%2 ›е…,, "“еL .2%L *%!%2*%L гл="/, = “*%!ее b/ C%Lме2е 
…е*%2%!/е %“…%"…/е C%д.%д/. mе “2е“… L2е“ь .*“Cе!,ме…2,!%"=2ь! “ %K -
ƒ=2ель…% д=м b=м ““/л*3 …= “*=ч,"=…,е г%2%"%г% ,г!%"%г% Mesh " …=ч=ле 
“лед3ю?еL гл="/. 

d="=L2е …=ч…ем “ 2%г%, ч2% …е2 …,*=*%г% %г!=…,че…,  “ чег% …=ч,…=2ь. 

o!, “%ƒд=…,, ƒ=м*…32%г% Mesh, C!%?е "“ег% …=ч,…=2ь “ K%льш,. ,л, 
це…2!=ль…/. ч=“2еL, 2=*,. *=* 2%!“ , ƒ=2ем “%ƒд="=2ь ме…ьш,е ч=“2, ,ƒ 
…ег%. 

Ýòî ïîëåçíî äëÿ òîãî, ÷òîáû ðàçäåëèòü ìîäåëü íà ìàëåíüêèå äåòàëè, âìåñòî 
ñîçäàíèÿ áîëüøèõ. Ýòî ïðèäàåò áîëüøå ãèáêîñòè âî âðåìÿ âñåãî ïðîöåññà, à 
òàêæå ïðîùå äåëàòü ïåðåñòàíâêè. Ïîýòîìó ìû ìûñëåííî ðàçäåëèì Mesh íà ëî-
ãè÷åñêèå êîìïîíåíòû: äâèãàòåëü, êîðïóñ, áóð è ò.ä. 

b д=……%м “л3ч=е   …=ч=л “ це…2!=ль…%L ч=“2, $ K3!=, *%2%!/L "/гл -
д,2 K%лее “л%›…/м. e“л, b/ K3де2е ,“C%льƒ%"=2ь Blender, 2% -3…*ц, , 
…=ƒ/"=ем=  &Screw[ (",…2) “%ƒд=“2 ег% ƒ= b=“ ,ƒ C!%“2%г% “ече…, . dл  
.2%г% " д!3г,. C!,л%›е…, ., 2=*›е е“2ь C%д%K…/е -3…*ц,,.

j%!C3“ , "е2!%"%е “2е*л% K/л, “м%дел,!%-
"=…/ *=* д"= %2дель…/. %KAе*2=, C%ƒ"%л," …=м 
3C!="л 2ь *%л,че“2"%м C%л,г%…%" ,…д,",д3=ль-
…%. }2% 2=*›е "%ƒм%›…%, 2=* *=* %…,, 2=* ,л, 
,…=че, ,мею2 !=ƒл,ч…/е ц"е2=, C%.2%м3, м/ …е 
д%л›…/ ,. Cе!е“е*=2ь. m=“2!% “ь C!%2," .2%г%, 
.2, д"= "е…2,л 2%!= “ƒ=д, д%л›…/ K/2ь “%ед,-
…е…/ “ *%!C3“%м, “%ƒд=" .%!%ш3ю …еC!е!/"…3ю 
C%"е!.…%“2ь, *%2%!=   "л е2“  %2л,ч,2ель…%L 
%“%Kе……%“2ью *%!C3“=.

Š=*›е %K!=2,2е "…,м=…,е …= 2%, ч2% K%ль-
ш=  ч=“2ь “е2*, “%“2%,2 ,ƒ C%л,г%…%". b *%…це 
*%…ц%", ,г!%"/е д",›*, K3д32 *%…"е!2,!%"=2ь 
"“е че2/!е.3г%ль…,*, " 2!е3г%ль…,*,, …% дл  
…=“, …=м…%г% легче !=K%2=2ь “ C%л,г%…=м,.

b “л3ч=е “ ZBrush, C%л,г%…/ C%ƒ"%л ю2 C%-
л3ч,2ь K%лее &ч,“2/е[ !еƒ3ль2=2/ C!, C%д!=ƒ-
деле…,,.
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d",г=2ель ƒ=*!еCле… …= *%!C3“е. n… “%ƒд=… ,ƒ "л%›е……/. ц,л,…д!%" 
, *3K%". a=ƒ%"/е, ч=“2,ч…% ",д,м/е *%мC%…е…2/ “%ƒд=ю2 ,ллюƒ,ю %че…ь 
“л%›…%г% %KAе*2=, *%2%!/е %K."=2/"=ю2 *%!C3“ , C!,д=ю2 ем3 !е=л,“2,ч-
…%“2ь.

qлед3ю?ее ,ƒ%K!=›е…,е дем%…“2!,!3е2 *%…“2!3*ц,ю *=* !=ƒ%K!=…-
…/L Kл%*, *%2%!/L " %K?,. че!2=. %K!,“%"/"=е2, …=“*%ль*% C!%“2= м%-
дель, *%гд= !=ƒ%K!=…= …= мел*,е де2=л,.

Šе.…,че“*=  м%дель, 2=*=  *=* .2=, 2=*›е C%д“*=ƒ/"=е2 …=м де2=л,, 
*=* Cе!“%…=›…=  ,ллю“2!=ц, . e“л, е“2ь C%д!%K…=  %“…%"…=  ч=“2ь, 2% 
%“2=ль…=  ч=“2ь !,“3…*= м%›е2 K/2ь д%"%ль…% г!3K%L , b/ C%л3ч,2е C!ед-
3C!е›де…,е.

)2%K/ д=лее %C2,м,ƒ,!%"=2ь *%л,че“2"% C%л,г%…%", м/ 3д=л,л, лю-
K/е м…%г%3г%ль…,*,, *%2%!/е …е  "л ю2“  ",д,м/м,, C% C!,ч,…е 2%г%, 
ч2% …е2 …,*=*%L C%2!еK…%“2, " ƒ=м*…32/. -%!м=. " ,г!%"%м Mesh.

m=ш= ƒ=*люч,2ель…=  м%дель 2еCе!ь C%.%›= …= .23 (“м. “лед3ю?3ю 
“2!=…,ц3). m= .2%м ƒ=*люч,2ель…%м .2=Cе - .%!%ш=  ,де  C!%"е!,2ь , …=-
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“2!%,2ь -%!м3 …=шеL м%дел,, C%.2%м3, 2еCе!ь м/ м%›ем “*%…це…2!,!%-
"=2ь“  …= де2=л ..

j%%!д,…=2/ 2е*“23!/

o%“ле ƒ="е!ше…,  “%ƒд=…,  ,г!%"%г% Mesh, “лед3ю?,м ш=г%м K3де2 
“%ƒд=…,е !=ƒ"е!2*, (UV-mapping), ч2%K/ C%дг%2%",2ь м%дель дл  2е*“23-
!,!%"=…, .

b/, "е!% 2…% “л/ш=л, %K ,ƒ%K!=›е…, ., *%2%!/е C!,ме… ю2“  * м%-
дел м , C!е›де 3C%м,…=л,“ь *=* 2е*“23!/?

)2%K/ “C!%ец,!%"=2ь .2, 2е*“23!/ …= …=ш Mesh, м/ д%л›…/ “*=ƒ=2ь 
,г!%"%м3 ме.=…,ƒм3, *=*%L C,*“ель 2е*“23!/ д%л›…= K/2ь %2%K!=›е… …= 
…е*%2%!%м C%л,г%…е. }2%2 C!%це““ …=ƒ/"=ю2 !=ƒ"%!=ч,"=…,ем, *%2%!/L 
C!%ец,!3е2 …=ш3 3D-ге%ме2!,ю …= Cл%“*%“2ь. g=2ем, 2е*“23!3 м%›…% K3-
де2 C!,ме…,2ь * м%дел, “%гл=“…% .2%L UV-*=!2е.

m= лед3ю?ем ,ƒ%K!=›е…,, C%*=ƒ=… !еƒ3ль2=2 C!%це““= !=ƒ"%!=ч,"=-
…,  чел%"ече“*%L г%л%"/. m= .2%м C!,ме!е, м/ м%›ем лег*% !=“C%ƒ…=2ь 
C%"е!.…%“2ь, 2=* *=* .2% "“е “дел=…% ,ƒ %д…%L цел%L ч=“2,.
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}2= !=ƒ"е!…32=  “2!3*23!= Mesh, 2=*›е …=ƒ/"=е2“  2е*“23!…/м, *%-
%!д,…=2=м,, UV-*%%!д,…=2=м, ,л, “%*!=?е……% UV.

Šе.…,че“*,е %KAе*2/, 2=*,е *=* …=ш Pioneer Drone  …е C!едC%л=г=ю2, 
ч2% K%льш=  ч=“2ь …еC!е!/"…%L C%"е!.…%“2,, K3де2 !=ƒделе…= …= м=ле…ь-
*,е *3“%ч*,. j=* "/ м%›е2е ",де2ь, .2% 2=*›е "…%“,2  “…%“2ь.

Ôîðìàò ôàéëà .obj, òàêæå õðàíèò â ñåáå èíôîðìàöèþ î òåêñòóðíûõ êîîðäè-
íàòàõ è ìû ëåãêî ìîæåì îáìåíèâàòüñÿ ìîäåëÿìè ìåæäó ðàçíûìè ïðèëîæåíèÿìè 
÷åðåç òåêñòóðíûå êîîðäèíàòû.

o%.2%м3, дл  %2%K!=›е…,  2е*“23!  " ,г!=., …=м %K/ч…% …е%K.%д,м% 
…=“2!%,2ь 2е*“23!…/е *%%!д,…=2/. n“…%"…%  C!%Kлем= C!, !=ƒ"%!=ч,"=-
…,, “%“2%,2 " 2%м, ч2%K/ м=*“,м,ƒ,!%"=2ь %."=2 2е*“23!/ C!, “%.!=…е…,,  
%!г=…,ƒ%"=……%“2, , че2*%“2,.

o!,ч,…=, C%чем3 м/ дел=ем !=ƒ"%!=ч,"=…,е …= .2%L !=……еL “2=д,,, “%-
“2%,2 " 2%м, ч2% м/ “%ƒд=д,м o%л,г!3CC/ ,ƒ …=ш,. UV-*%%!д,…=2 " “лед3-
ю?еL гл="е. q .%!%ш% !=ƒмече……/м, o%л,г!3CC=м, леC,2ь %че…ь 3д%K…%. 
l/ C%д!%K…% %K“3д,м “%ƒд=…,е UVs C%ƒ›е, …% …= д=……/L м%ме…2 .2% "“е, 
ч2% …=м …3›…% , м/ м%›ем …=ч=2ь “%ƒд="=2ь м%дель d!%…=.



101

o%д"едем ,2%г

b .2%L гл="е м/ м…%г% 3ƒ…=л, % *%%!д,…=2=. 2е*“23!/ , м%дел,!%"=-
…,, ,г!%"%г% Mesh.

l/ C%д!%K…% ,ƒ3ч,л,:
* j=* ,“C%льƒ%"=2ь -%!м=2 .obj, ч2%K/ %Kме…,"=2ь“  м%дел м, ме›д3 

ZBrush , д!3г,м, 3D-C!,л%›е…, м,, "*люч=  *%%!д,…=2/ 2е*“23!/.
* j=* !=““ч,2=2ь *%л,че“2"% C%л,г%…%" , !=ƒме!  2е*“23!/, ч2%K/ 3"е-

л,ч,2ь“  C!%,ƒ"%д,2ель…%“2ь.
* j=* м/“ле……% !=ƒдел,2ь “л%›…/е %KAе*2/ …= ме…ьш,е.
* j=* %K!=K=2/"=2ь ,г!%"/е Mesh, “%.!=…," *=* м%›…% K%льше C%л,-

г%…%", C%2%м3 ч2% “ …,м, C!%?е !=K%2=2ь , %…, C!,"%д 2ь * …=м…%г% K%лее 
ч,“2/м !еƒ3ль2=2=м " ZBrush, чем 2!е3г%ль…,*,.

* j=* “%ƒд="=2ь UV-*%%!д,…=2/, *%2%!/е м/ м%›ем ,“C%льƒ%"=2ь, 
ч2%K/ C!,ме…,2ь 2е*“23!/ * …=шем3 %KAе*23.

o%“ле ƒ="е!ше…,  …,ƒ*%-C%л,г%…=ль…%L м%дел,, д="=L2е …=ч…ем ле-
C,2ь …=ш3 "2%!3ю ,г!%"3ю м%дель " “лед3ю?еL гл="е.
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8
Sci-Fi d!%…: 

леC*= 2"е!д%L C%"е!.…%“2, 

Ýòà ãëàâà îõâàòûâàåò ïðîöåññ ëåïêè ìåõàíè÷åñêîãî ñóùåñòâà â ZBrush. Â ýòîé 
ãëàâå ìû çàêîí÷èì ìîäåëü äðîíà è óçíàåì î òîì, êàê äîáàâëÿòü äåòàëè.

l/ C%д!%K…% ,ƒ3ч,м:
* o%дг%2%"*= м%дел, дл  “%ƒд=…,  C%л,г!3C 
* l=“*,!%"=…,е
* j,“2, дл  2"е!д%L C%"е!.…%“2,: Polish, Trim , Planar
* p=K%2/ “ *,“2 м, Alpha , Stroke 
* o%дг%2%"*= м%дел, дл  леC*,

o!е›де чем м/ …=ч…ем, д="=L2е C%дг%2%",м …=ш d!%…, ч2%K/ !=K%2=2ь 
…е ,ме  C!%Kлем.

b!ем  деL“2"%"=2ь # C%дг%2%"*= м%дел,

1. hмC%!2,!3L2е -=Lл .obj (Tool | Import).
2. j=* м/ 3",дел, " C!ед/д3?еL гл="е, Mesh “%“2="ле… ,ƒ …е“*%ль*,. 

C!,м,2,"…/. %KAе*2%". l/ м%›ем ,“C%льƒ%"=2ь ег%, ч2%K/ “%ƒд=2ь o%л,-
г!3CC/. m=›,м,2е …= Tool | Polygroups | Autogroups with UV.

3. b*люч,2е Transform | PolyF ,л, …=›м,2е Shift+F. o!, "*люче…-
…%м PolyF м/ д%л›…/ 2еCе!ь 3",де2ь, ч2% ZBrush ="2%м=2,че“*, “%ƒд=л 
дл  …=“ o%л,г!3CC/. m=›м,2е *…%C*3 T, ч2%K/ Cе!еL2, " !е›,м Edit , 
3",де2ь "“е "…е“е……/е ,ƒме…е…, .

4. nKAе*2/ “% м…%г,м, Cе!е*!/"=ю?,м,“  ч=“2 м, ,мею2 2е…де…ц,ю 
ч!еƒме!…% …=.%д,2ь“  C%д "л, …,ем 2е…еL. b/ м%›е2е %2*люч,2ь 2е…, " 
ме…ю Render | Shadows, е“л, b=м …!=",2“ .

5. n2*люч,2е “гл=›,"=…,е C!, C%д!=ƒделе…,, (…=›м,2е …= *…%C*3 
Smt (Tool | Geometry | Smt).

6. o%д!=ƒдел,2е Mesh д"= !=ƒ=, 2=*,м %K!=ƒ%м, C%лƒ3…%* K3де2 %2%K-
!=›=2ь 3-L 3!%"е…ь C%д!=ƒделе…, .

7. b*люч,2е Tool | Geometry | Smt , C%!=ƒдел,2е Mesh е?е 2!, !=ƒ= 
д% 6 3!%"…  C%д!=ƒделе…,  (д%л›…% K/2ь C!,Kл,ƒ,2ель…% 2.6 м,лл,%…= 
C%л,г%…%").
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)ем3 м/ …=3ч,л,“ь

l/ 2%ль*% ч2% ƒ=*%…ч,л, …е*%2%!/е K/“2!/е C%дг%2%",2ель…/е ш=г, 
дл  леC*, 2"е!д/. C%"е!.…%“2еL.

d="=L2е !=““м%2!,м, ч2% м/ “дел=л,.
q%ƒд=л, Autogroups. l/  …=ч=л, ,“C%льƒ%"=2ь …=ш3 “2!3*23!3 %KA-

е*2= “ C%м%?ью *…%C*, Autogroups with UV.
Autogroups =…=л,ƒ,!3ю2 2%C%л%г,ю “е2*, , “%ƒд=ю2 C%л,г!3CC/ 

дл  люK%L …еC!е!/"…%L C%"е!.…%“2, “е2*,. h“C%льƒ%"=…,е -3…*ц,,  
Autogroups with UV 2=*›е 3ч,2/"=е2, *=* K/л= &“… 2=[ “е2*=, , где %…= 
K/л= !=ƒ!еƒ=…=.

d",г=2ель, …=C!,ме!, деL“2",2ель…% ,мее2 …еC!е!/"…3ю  че,“23ю 2%-
C%л%г,ю, …% 2=*›е !=ƒ"е!…32 …= д"е ч=“2,, %д…= дл  "“ег% *%!C3“= , %д,… 
дл  “2%!%…/ де2=л,. o%.2%м3, ,“C%льƒ%"=…,е *…%C*, Autogroup 2%ль*% 
=…=л,ƒ,!3е2  че,“23ю 2%C%л%г,ю , “%ƒд=е2 %д…3 o%л,г!3CC3 дл  д",г=2е-
леL, 2%гд= *=* Autogroup with UV 2=*›е “%ƒд=ю2 UV-*%%!д,…=2/, “%ƒд=-
"=  д"е C%л,г!3CC/, *=* C%*=ƒ=…% …,›е.

l/ 2=*›е м%›ем !=ƒдел,2ь …=ш Mesh " ƒ=",“,м%“2, %2 2%C%л%г,,, …=-
›=" …= Tool | SubTool | GroupsSplit.

Š=›е *=* Autogroups, .2% “%ƒд=“2 %2дель…/L SubTool дл  *=›д%L …е-
C!е!/"…%L C%"е!.…%“2,.

o!, !=ƒделе…,, …= …е“*%ль*% SubTools, ZBrush м%›е2 %K!=K%2=2ь 
K%льшее *%л,че“2"% C%л,г%…%", чем %… м%г K/ .2% “дел=2ь “ %д…,м ед,…-
“2"е……/м Mesh. m% .2% 2=*›е K/ 3“л%›…,л% %K!=K%2*3, C%.2%м3, дл  3C!%-
?е…,  м/ “%.!=…,м ег% *=* %д,… SubTool.

l/ 2=*›е г%"%!,л, % "*люче…,,/"/*люче…,, 2е…еL " ZBrush. j=* 
b/ 3",дел,, 2е…, 3л3чш=ю2 3-. ме!…/L .--е*2, C%*=ƒ/"= , *=*,е ч=“2, 

`"2%г!3CC/ Kеƒ UV `"2%г!3CC/ “ UV-*%%!д,…=2=м,
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%KAе*2%" Cе!е*!/"=ю2“ . m% …= д!3г%L !3*е, .2% м%›е2 2=*›е C!еC 2“2"%-
"=2ь …=м %C!едел 2ь C!%Kлем=2,ч…/е .леме…2/ C!, 3“%"е!ше…“2"%"=…,,, 
*%гд= %…, …=.%д 2“  " 2е…,. }2% =…=л%г,ч…% "*люче…,ю/"/*люче…,ю 
Cе!“Cе*2,"/. b !=ƒл,ч…/. “,23=ц, . .2% %че…ь …3›…/е %Cц,,.

o%д!=ƒделе…,е 

2"е!д%L C%"е!.…%“2, дл  леC*,

m% C%чем3 м/ C%д!=ƒдел,л, …=ш3 м%дель ше“2ь !=ƒ, …=ч,…=  “ "/“%*% 
г% 3!%"… , = …е …=%K%!%2?

}2% “дел=…% C%2%м3, ч2% м/ 3›е ,меем г%2%"3ю %“…%"…3ю -%!м3 , 
2еCе!ь д%л›…/ д%K=",2ь …е“*%ль*% де2=леL. j=* м/ 3",д,м …= “лед3ю?ем 
C!,ме!е, ,…“2!3ме…2/ дл  2"е!д%L C%"е!.…%“2, “%ƒд=ю2 .%!%ш,L %“2!/L 
*!=L, …% 2%ль*% е“л, 2=м д%“2=2%ч…% м…%г% C%л,г%…%". Š=*, леC*= ч=“2еL 
…= 2"е!д%L C%"е!.…%“2, # деL“2",2ель…% 2%, ч2% дел=е2“  …= K%лее "/“%-
*,. 3!%"… . C%д!=ƒделе…, . e“л, м/ .%2,м ,ƒме…,2ь K%льш,е -%!м/, м/ 
м%›ем "“егд= "е!…32ь“  …=ƒ=д, C% ме!е …е%K.%д,м%“2,.

Š=*›е %K!=2,2е "…,м=…,е …= 2%, ч2% м/ "/*люч,л, *…%C*3 Smt C!, 
д%K="ле…,, Cе!"/. д"3. 3!%"…еL C%д!=ƒделе…, , ч2%K/ “%.!=…,2ь -%!-
м3 м%дел,. q3мм= “гл=›,"=…,  ƒ=",“,2 %2 Cл%2…%“2, Mesh. Š=* *=* …=ш 
,г!%"%L Mesh C%л…%“2ью %C2,м,ƒ,!%"=…, 2% %… ,мее2 %че…ь …,ƒ*=  Cл%2-
…%“2ь “е2*, , 2=*,м %K!=ƒ%м “гл=›,"=л“  K/ "C%л…е “2!%г%. k3чше C!%,л-
лю“2!,!3ю .2%2 C!%це““. m= “лед3ю?ем ,ƒ%K!=›е…,, C%*=ƒ=…%, ч2% “е2*= 
d!%…= !=ƒдел,л=“ь ше“2ь !=ƒ “ "*люче……/м/"/*люче……/м “гл=›,"=…,-
ем. j=* b/ ",д,2е, C!, "/*люче…,, Smt, м%дель “%.!=… е2 “"%ю %“…%"-
…3ю -%!м3, д=›е C!, “гл=›,"=…,,. Š=*›е %K!=2,2е "…,м=…,е …= 2%, ч2% 
%Kл=“2, “ …,ƒ*%L Cл%2…%“2ью, 2=*,е *=* *,ль, *%2%!/L “%“2%,2 2%ль*% ,ƒ 
%д…%г% C%л,г%…=, д%"%ль…% м…%г% 2е! е2 " -%!ме C!, “гл=›,"=…,,.
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j,“2, дл  2"е!д%L C%"е!.…%“2,

j=* м/ 3›е 3",дел,, ZBrush C%“2="л е2“  “ %г!%м…/м *%л,че“2"%м 
*,“2еL. l/ K3дем ,“C%льƒ%"=2ь 2!, %“…%"…/. *,“2, дл  леC*, 2"е!д%L 
C%"е!.…%“2,: Planar, Polish , Trim Dynamic. d="=L2е …=3ч,м“  ,“C%ль-
ƒ%"=2ь ,..

j,“2ь Planar “л3›,2 дл  !=ƒ!еƒ=…,  …= ч=“2, ,л, дл  Cл%“*%“2еL. }2% 
д=“2 …=м C!%“2/е C%"е!.…%“2, “ %“2!/м *!=ем.

j,“2ь Polish “%ƒд=е2ь гл=д*,е C%"е!.…%“2…/е Cе!е.%д/ C!, “л=K%м 
…=›=2,, , %“2!/е “*л=д*, C!, “,ль…%м …=›=2,,. }2= *,“2ь ,“C%льƒ3е2“  
д%"%ль…% ч=“2%. ŠеCе!ь д="=L2е C%“м%2!,м, *= м/ м%›ем ,. ,“C%льƒ%"=2ь.

j,“2ь Trim Dynamic, *%2%!=  “%ƒд=е2 Cл=…=!…/е C%"е!.…%“2,, …% ,ƒ-
ме… е2 ,. C%л%›е…,е C!, !,“%"=…,, C% C%"е!.…%“2,. }2= *,“2ь %Kе“Cеч,-
"=е2 K%лее “.ем=2,ч…/L “C%“%K “%ƒд=…,  Cл%“*%L C%"е!.…%“2,.

b!ем  деL“2"%"=2ь # 
леC*= "е!.…,. "е…2,л 2%!%"

1. ŠеCе!ь д="=L2е ,ƒ%л,!3ем *%!C3“ , C!%д%л›,м !=K%2=2ь. Š=* *=* 
м/ “%ƒд=л, C%л,г!3CC/ C!, C%м%?, Autogroup with UV, м/ “м%›ем “де-
л=2ь .2% ƒ= %д,… *л,*. m=›м,2е Ctrl+Shift , *л,*…,2е ле"%L *…%C*%L C% 
*%!C3“3, ч2%K/ ,ƒ%л,!%=2ь ег%, *=* C%*=ƒ=…% …,›е.

2. j%гд= м/ " …=ч=ле д"= !=ƒ= C%д!=ƒдел,л, Kеƒ “гл=›,"=…, , 2% 2е-
Cе!ь …=м …3›…% “гл=д,2ь %C!еделе……/е ч=“2,, *%2%!/е д%л›…/ ,ме2ь *!3-
гл3ю -%!м3, *=* 3 "%ƒд3ш…/. "/.%д%". qдел=L2е 2=*: Cе!еLд,2е …= д"= 
3!%"…  C%д!=ƒделе…,  …,›е, …=›=" Shift+D.
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3. qгл=дь2е "е!.…,е "/2 ›*, *,-
“2ью Smooth (…=›м,2е Shift).

4. oе!еLд,2е * "/“шем3 3!%"…ю 
C%д!=ƒделе…,  , “…%"= …=›м,2е D …е-
“*%ль*% !=ƒ.

5. rд%“2%"е!ь2е“ь, ч2% “,мме2!,  
"*люче…= (…=›м,2е X).

Åñëè Âû íå çíàåòå, êàêàÿ îñü ñèììåòðèè 
äîëæíà àêòèâèðîâàíà, Âû ìîæåòå èëè 
ïîéòè ìåòîäîì ïðîá è îøèáîê èëè àêòè-
âèðîâàòü Floor Grid, ÷òîáû ïðîâåðèòü 
îðèåíòàöèþ, êëèêíèòå ïî êíîïêå Floor íà 
ïîëêå èëè ïåðåéäèòå â ðåæèì Draw è âû-
áåðèòå Floor.

6. l/ м%›ем …=!,“%"=2ь м=“*, 
C%ч2, люK%L *,“2ью. oе!е*люч,2е“ь …= *,“2ь Standard, 3“2=…%",2е RGB 
Intensity …= 100 , …=!,“3L2е м=“*3 …= "…32!е……еL ч=“2, "е…2,л 2%!%".

7. oе!е*люч,2е“ь …= м=2е!,=л 
Flat Color, ч2%K/ *%…2!%л,!%"=2ь 
м=“*,!%"=…,е.

8. )2%K/ …=“2!%,2ь м=“*3, м/ 
м%›ем 3де!›,"=2ь Ctrl+Alt. h“-
C!="ь2е м=“*,!%"=…,е …= "…32!е…-
…еL %C!="е , 3д%“2%"е!ь2е“ь, ч2% …е2 
…,*=*,. “л3ч=L…% ƒ=м=“*,!%"=……/. 
2%че* …= "…еш…еL “2%!%…е.

9. o% %*%…ч=…,, м=“*,!%"=…, , 
,…"е!2,!3L2е м=“*3, …=›=" Ctrl , 

*л,*…,2е ле"%L *…%C*%L C% C3“2%L ч=“2, .%л“2= ,л, …=›,м,2е Tool | Mask 
| Invert.

10. b/Kе!,2е *,“2ь Planar , “гл=дь2е "…32!е……юю ч=“2ь "%ƒд3.%ƒ=K%!-
…,*=. m=ч…,2е “ “е!ед,…/ , “дел=L2е %д,… ш2!,..
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11. o!, “гл=›е……%L "…32!е……еL ч=“2, д="=L2е “%.!=…,м м=“*,!%"=…,е 
, “%ƒд=д,м !еше2*3. o%"е!…,2е м%дель, 3де!›,"=  C!, .2%м Shift, ч2%K/ 
2%ч…% “м%2!е2ь …= м%дель “ƒ=д,. ŠеCе!ь C%"е!…,2е “"%ю м%дель …ем…%г% 
"…,ƒ, ч2%K/ C%л3ч,2ь .%!%шее C!ед“2="ле…,е %K %д…%м ,ƒ C!%ем%".

12. )2%K/ ƒ=м=“*,!%"=2ь !еше2*3, 3Kед,2е“ь, ч2% Cе!“Cе*2,"= "/*лю-
че…= , b/ "/K!=л, *,“2ь Standard.

13. o%“ле .2%г% …=›м,2е Ctrl , C!%2=?,2е м=“*3 C! м%3г%ль…%L -%!-
м/ C% %д…%м3 ,ƒ C!%ем%", …=ч…,2е “ C3“2%г% ме“2= …= .%л“2е. o%“ле 2%г%, 
*=* b/ %2C3“2,2е *л=",ш3 Ctrl, “,мме2!,  %K…%",2 м=“*,!%"=…,е …= д!3-
г%L C%л%",…е. o%C/2=L2е“ь !="…%ме!…% ƒ=м=“*,!%"=2ь !еше2*3.
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Ïðè ïåðåìåùåíèè ìàñêè Âû ìîæåòå íàæàòü «Ïðîáëå».

14. ŠеCе!ь, *%гд= …=ш= м=“*= ƒ=*%…че…=, "“е, ч2% …=м %“2=л%“ь “дел=2ь 
# Cе!еL2, * Tool | Deformation , !=“ш,!,2ь !=ƒм=“*,!%"=……3ю %Kл=“2ь 
…= -20, ч2%K/ “дел=2ь м=“*3 "…32!,. ŠеCе!ь м/ ,меем ƒ=*%…че……/L ",д …=-
ш,. "/2 ›е*.

)ем3 м/ …=3ч,л,“ь

l/ ƒ=*%…ч,л, "/2 ›*, C!, C%м%?, 3“%"е!ше…“2"%"=……%г% м=“*,-
!%"=…,  , *,“2, Polish. ŠеCе!ь, д="=L2е %K“3д,м …е*%2%!/е *люче"/е 
м%ме…2/. oе!ед ,“C%льƒ%"=…,ем “гл=›,"=…, , м/ C%…,ƒ,л, …= д"= 3!%"-
…  C%д!=ƒделе…, . h“C%льƒ%"=л, *,“2ь Smooth, = 2=*›е C%д!=ƒдел,л, “ 
…=›=2%L *…%C*%L Smt, ч2%K/ “,ль…ее "%ƒдеL“2"%"=2ь …= %Kл=“2, “ K%лее 
…,ƒ*,м 3!%"…ем C%д!=ƒделе…,  , ч2%K/ ƒ=-,*“,!%"=2ь .--е*2 Cл="…%“2,. 
o%.2%м3, м/ м%›ем л3чше *%…2!%л,!%"=2ь “гл=›,"=…,е мел*,. де2=леL …= 
K%лее "/“%*,. 3!%"… . C%д!=ƒделе…,  ,л, %K?,. -%!м …= …,›…ем 3!%"…е 
C%д!=ƒделе…, . h“C%льƒ%"=…,е &г%! ч,. *л=",ш[ C!, C%д!=ƒделе…,, C%ƒ-
"%л е2 …=м “.*%…%м,2ь "!ем .

Íàæìèòå D ÷òîáû ïåðåéòè íà ñëåäóþùèé óðîâåíü
Íàæìèòå Shift+D, ÷òîáû ïîíèçèòü óðîâåíü
Íàæìèòå Ctrl+D, ÷òîáû äîáàâèòü óðîâåíü

l=“*,!%"=…,е

m= д=……/L м%ме…2 м/ ,ƒ3ч,л, …е“*%ль*% “C%“%K%" “%ƒд=…,  м=“%*:
* l/ м%›ем “%ƒд="=2ь м=“*,, "л, ю?,е …= "“ю м%дель, …=C!,ме!, 

C32ем м=“*,!%"*, "“е. ег% C%л%“2еL, *=* м/ дел=л, …= “е2*е де!е"=.
* o%льƒ%"=2ель“*,е м=“*, м%г32 K/2ь …=!,“%"=…/ , “2е!2/ C!=*2,-

че“*, люK%L *,“2ью (3де!›,"=L2е Ctrl). rд=ле…,е м%›е2 K/2ь “дел=…% 
C32ем …=›=2,  *%мK,…=ц,, *л=",ш Ctrl+Alt.

* j!%ме 2%г%, м/ м%›ем Cе!еме?=2ь м=“*3, ч2%K/ C%л3ч,2ь !еƒ*,е 
г!=…,ц/ ,л, “ лег*%“2ью ƒ=м=“*,!%"=2ь %д…3 C%л%",…3 м%дел,.

l=“*,!%"=…,е !=K%2=е2 *=* Polypaint, = ее !=ƒ!еше…,е ƒ=",“,2 %2 
*%л,че“2"= ,мею?,.“  "е!ш,…. o%.2%м3, м/ д%K=",л, де2=л, …= “=м%м 
"/“%*%м 3!%"…е C%д!=ƒделе…, , ч2%K/ ƒ=."=2,2ь K%льш3ю ч=“2ь "е!ш,…. 
d!3г%L =“Cе*2 м=“*,!%"=…,  , PolyPaint ƒ=*люч=е2“  " 2%м, ч2% ,. …еC!%-
ƒ!=ч…%“2ь 3“2=…="л,"=е2“  C%лƒ3…*%м RGB. o!, !=K%2е “ м=“*=м,, м=2е-
!,=л Flat Color # .%!%ш,L “C%“%K C!%"е!,2ь …= %ш,K*,.

j=* м/ 3",дел,, м=“*,!%"=…,е # %че…ь м%?…/L ,…“2!3ме…2, ч2%K/ 
ƒ="е!ш,2ь "“е ",д/ ƒ=д=ч.
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m%"/е -3…*ц,, , "%ƒм%›…%“2, *,“2, Planar “%“2% 2 " 2%м, ч2% ее 
.--е*2 ƒ=",“,2 %2 2%г%, %2*3д= м/ …=ч,…=ем “%ƒд="=2ь ш2!,.. o!, …="е-
де…,, *3!“%!= …= Mesh, %… “%!,е…2,!3е2 “еK  …= C%"е!.…%“2, , %2%K!=ƒ,2 
“е*3?3ю Cл%“*%“2ь, = “=м= *,“2ь “гл=д,2 K%лее C!,C%д… 2/е 2%ч*,.

b!ем  деL“2"%"=2ь # 
д%K="ле…,е де2=леL * "/.л%C…/м 2!3K=м

d="=L2е !=““м%2!,м …е*%2%!/е K%лее 2"е!д/е C%"е!.…%“2,:
1. b%-Cе!"/., ,ƒ%л,!3L2е %д…3 "/.л%C…3ю 2!3K3 (Ctrl+Shift+*л,* 

…= %д…%L ,ƒ …,.).
2. g=2ем, Ctrl+Shift , C!%2=?,2е …= .%л“2, ч2%K/ ,…"е!2,!%"=2ь ",-

д,м%“2ь.
3. q*!%L2е "2%!3ю "/2 ›*3, *=* .2% K/л% “дел=…% !=…ее …= ш=ге 1.
4. h…"е!2,!3L2е ",д,м%“2ь “…%"=. ŠеCе!ь "/ д%л›…/ ,ме2ь 2 ,ƒ%л,-

!%"=……/. 2!3K/.
5. qгл=дь2е "…еш…,е ›е“2*,е *!=  "е!.…,. "/.л%C…/. 2!3K, *=* м/ 

“дел=л, .2% “ "е…2,л ц,%……/м, %2"е!“2, м,.
6. b/Kе!,2е *,“2ь TrimAdaptive , "/!е›ь2е ƒ3Kц/ …= …е*%2%!/. "м -

2,…=..
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7. rме…ьш,2е Draw Size 2=*, ч2%K/ д,=ме2!  *3!“%!= “%%2"е2“2"%"=л 
д,=ме2!3 %K%д=. n2!ег3л,!3L2е "/“%23 ƒ3Kц%", 3де!›,"=  Alt.

8. g=2ем, "/Kе!,2е *,“2ь PlanarCutDeep ,ƒ …=K%!= *,“2еL " LightBox. 
9. hƒме…,2е Alpha 3 *,“2, PlanarCutDeep …= Alpha28. hƒме…е…,е 

Alpha м%›е2 K/2ь “дел=…% " &a/“2!%м ме…ю[ (*л=",ш= &o!%Kел[).
10. j%гд= ƒ=*%…ч,2е 

"…еш…,L %K%д, 2% д="=L2е 
C!%!=K%2=ем "…32-!е……юю 
ч=“2ь 2!3K/. b/Kе!,2е 
*,“2ь PlanarCutDeep , "/-
*люч,2е Alpha. r“2=…%",2е 
Draw Size …ем…%г% K%льше , 
"д=",2е "…32!е……юю ч=“2ь.

11. mем…%г% 3ме…ьш,2е 
ƒ…=че…,е Draw Size , 3де!-
›,"=L2е *л=",ш3 Alt, ч2%K/ 
“…%"= "/д=",2ь ме…ьш3ю 
ч=“2ь …=!3›3.

12. )2%K/ д%K=",2ь "2%-
!%L "…32!е……,L %K%д, "/K,-
!,2е *,“2ь PlanarFlattenLine. }2% C%ƒ"%л е2 …=м Cе!еме?=2ь ",!23=ль-
…3ю Cл%“*%“2ь, ч2%K/ м/ “м%гл, “гл=д,2ь "е!.…,е 2%ч*,. oе!еме“2,2е “"%L 
*3!“%!  * …,›…еL ч=“2,, где д%л›…= K/2ь "…32!е……   *!%м*=, ƒ=2ем Cе!е-
ме“2,2е л,…,ю * …,›…еL C!%2,"%C%л%›…%L 2%ч*е. )2%K/ …=ч=2ь “гл=›,-
"=2ь, Cе!еме“2,2е *3!“%!  " C!%2,"%C%л%›…%е …=C!="ле…,е …=!,“%"=……%L 
л,…,,, *=* C%*=ƒ=…% …,›е.
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13. e“л, *=›е2“ , ч2% …,ч2% …е C!%,“.%д,2, 2% .2% "е!% 2…% C%2%м3, 
ч2% …=ч=ль…/е , *%…еч…/е 2%ч*, л,…,, “л,ш*%м "/“%*% C!,C%д… 2/. qле-
д3ю?ее ,ƒ%K!=›е…,е л3чше дем%…“2!,!3е2 !=K%23 -3…*ц,, Line. j=* м/ 
",д,м, %…= 2%ль*% “гл=›,"=е2 2%ч*,, *%2%!/е ле›=2 &"/ше[ Cл%“*%“2,. 
o!%“2% C!%"ед,2е д!3г3ю л,…,ю ме›д3 д"3м  2%ч*=м,, ле›=?,м, …еC%-
“!ед“2"е……% …= "…32!е……ем %K%де, ч2%K/ д%“2,г…32ь ›ел=ем%г% .--е*2=.

14. l/ C%ч2, “дел=л, "/.л%C…/е 2!3K/. )2%K/ ƒ=*%…ч,2ь де2=-
л,ƒ=ц,ю, "/Kе!,2е *,“2ь Standard, Cе!е*люч,2е“ь “ !е›,м= Stroke  …= 
DragRect (-3г%л) , "/K,!,2е Alpha34.

15. b/*люч,2е “,мме2!,ю, …=›=" u.
16. b/K!=K *,“2ь Standard, DrugRect , Alpha34 …=ч…,2е Cе!ед",г=2ь 

…=!3›3 %2 це…2!= "/.л%C…%L 2!3K/. b% "!ем  Cе!е2=“*,"=…, , "/ 2=*›е 
м%›е2е "!=?=2ь *,“2ь.

17. }2% K/л C%“лед…,L ш=г. dл  C!%д%л›е…,  леC*, b=м …3›…% “…%"= 
"*люч,2ь “,мме2!,ю (*л=",ш= u).
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)ем3 м/ …=3ч,л,“ь

l/ ƒ=*%…ч,л, "2%!3ю м%дель. 
r *,“2, TrimAdaptive, = 2=*›е 3 м…%г,. д!3г,. *,“2еL, деL“2",2ель-

…% е“2ь …=C!="ле…,е, *%2%!%е м%›е2 K/2ь ,…"е!2,!%"=…% C!, …=›=2,, 
*л=",ш, Alt. o!, ,“C%льƒ%"=…,, 2%ль*% .2%L %Cц,,, м/ "%“C%льƒ%"=л,“ь 
че2/!ем  *,“2 м, дл  “%ƒд=…,  "/.л%C…/. 2!3K.

o!%2,"%C%л%›…%“2ью *,“2, TrimAdaptive,  "л е2“  *,“2ь 
PlanarCutDeep, *%2%!=  !=K%2=е2 2=* ›е, *=* C!%“2=  *,“2ь Planar. n…= 
“!еƒ=е2 "е!ш,…/ д% Cл%“*%“2,. j,“2ь PlanarCut д%C%л…,2ель…% cд",г=е2 
"е!ш,…/ "…32!ь. ` *,“2ь PlanarCutDeep 3“,л,"=е2 .2%2 .--е*2. j=* b/ 
",д,2е, “3?е“2"3е2 …е“*%ль*% C!ед"=!,2ель…/. …=“2!%е*, C%ƒ=,м“2"%"=…-
…/. %2 …е“*%ль*,. *,“2еL.

j,“2, Alpha

}2, *,“2, # “"%ег% !%д= ш=Kл%… дл  b=шеL *,“2,. b/ м%›е2е C%м-
…,2ь, *=* %…, !=K%2=ю2 ,ƒ д!3г%г% 2D-!ед=*2%!= ,ƒ%K!=›е…,L, *%2%!/е 
2=*›е “%ƒд=ю2 =ль-=-*=…=л. dл  …=“ .2% %2*!/"=е2 “%"е!ше……% …%"/L 
3!%"е…ь леC*,, C%2%м3 ч2% м/ м%›ем д%K="л 2ь “л%›…/е ш=Kл%…/ * …=шеL 
*,“2, , C!%“2% C!,ме…,2ь ,. * …=шем3 Mesh, “%ƒд="=  “*л=д*,, ц=!=C,…/, 
C%!/, , 2.д. l/ 3›е !=K%2=л, “ Alpha " C!ед/д3?,. гл="=.. o!, ,ƒме…е-
…,, Alpha 3 *,“2, PlanarCutDeep, м/ 3Kед,л,“ь, ч2% м/ C%л3ч,л, %“2!/L 
*!=L, = …е “гл=›е……/L. Alpha %“…%"/"=ю2“  2%ль*% …= че!…%-Kел/. ,ƒ%-
K!=›е…, ., C%.2%м3 м/ м%›ем лег*% “%ƒд=2ь “%K“2"е……/е Alpha. l/ K%лее 
C%д!%K…% !=““м%2!,м !=K%23 “ Alpha " “лед3ю?,. гл="=..

h“C%льƒ%"=…,е DragRect, %че…ь C%леƒ…% …=C!,ме!  дл  !=ƒме?е…,  
мел*,. де2=леL “ 2%ч…/м, "!=?е…, м,, 2=*,. *=* 3*!=ше…, , K3*"/ , 2.C. 
j%гд= b/ ,“C%льƒ3е2е !=ƒл,ч…/е *,“2,, 2% K%лее "…,м=2ель…% ,ƒ3ч=L2е 
Alpha, Stroke , ,. …=“2!%L*, C%-3м%лч=…,ю, ч2%K/ K%льше …=3ч,2ь“  ,“-
C%льƒ%"=2ь ,. .--е*2,"…%.

j%гд= м/ ,ƒме… ем Alpha ,л, Stroke, ZBrush K3де2 ƒ=C%м,…=2ь C=!=-
ме2!/ …=“2!%L*,, д=›е е“л, м/ "%ƒьмем д!3г3ю *,“2ь. o!, Cе!еƒ=C3“*е 
ZBrush "“е C=!=ме2!/ …=“2!%L*, *,“2, K3д32 “K!%ше…/. e“л, b/ …е .%2,2е 
Cе!еƒ=г!3›=2ь ZBrush, 2% дл  .2%г% " ме…ю Brush е“2ь *…%C*= Reset All 
Brushes.

q2=…ь2е ге!%ем # 
ƒ="е!ш,2е "2%!3ю "/.л%C…3ю 2!3K3

ŠеCе!ь, *%гд= м/ ƒ…=ем, ч2% * чем3, ƒ="е!ше…,е “%ƒд=…,  м=ле…ь*%L 
"/.л%C…%L 2!3K/ д%л›…% K/2ь C!%“2%L ƒ=д=чеL.
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j=* C%*=ƒ=…% …,›е, “…=ч=л= “гл=›,"=е2“  "…еш…,L %K%д, ƒ=2ем "…3-
2!е……   ч=“2ь %C!едел е2“  “ C%м%?ью *,“2, PlanarCutDeep “ !=ƒл,ч…/-
м, …=“2!%L*=м, , …=*%…ец, д%K="л е2“  Alpha34 “ *,“2ью Standard.

nK!=2,2е "…,м=…,е …= 2%, ч2% .леме…2/ д,ƒ=L…= %K%,. 2!3K %д,…=*%-
"/, …% !=“C%л%›е…/ C%-!=ƒ…%м3. e“л, м/ "/"едем …= .*!=… "“е д!3г,е %KA-
е*2/, = "…32!е……   ч=“2ь "/.л%C…%L 2!3K/ K3де2 …е",д,м=, 2% м/ м%›ем 
,ƒ%л,!%"=2ь ее “…%"= , “д",…32ь ƒ= C!едел/ м%дел, ,…“2!3ме…2%м Move.

b!ем  деL“2"%"=2ь # леC*= *%!C3“= d!%…=

ŠеCе!ь, *%гд= м/ ƒ="е!ш,л, "/2 ›*, , ƒ=д…юю "/.л%C…3ю 2!3K3, 
д="=L2е C!%д%л›=2ь де2=л,ƒ=ц,ю *%!C3“=.

1. b*люч,2е “,мме2!,ю.
2. hƒ%л,!3L2е *%!C3“ , “гл=дь2е ег%. o%C/2=L2е“ь “%.!=…,2ь %“2!/е 

*!= , “гл=›,"=L2е 2%ль*% K%*%",…/.

3. g=*%…ч," “ .2,м, д="=L2е K/“2!% “-%!м,!3ем -=!/. o!%це““ %че…ь 
C%.%› …= 2%, ч2% м/ “дел=л, “ ƒ=д…,м, "/.л%C…/м, 2!3K=м,.

4. q…=ч=л= 3м…ьш,2е 3!%"е…ь C%д!=ƒделе…, , ч2%K/ л3чше “гл=д,2ь 
*!=  -=!. g=2ем Cе!еLд,2е …= “=м/L "/“%*,L 3!%"е…ь.

5. b/Kе!,2е *,“2ь PolishHard ,ƒ LightBox , “гл=дь2е "…32!е……юю 
ч=“2ь C!, м=*“,м=ль…%м …=›=2,, Cе!=. g=2ем …=›м,2е *л=",ш3 Alt , 
Cд…,ме2е ""е!. “!ед…юю ч=“2ь -=!  C!, “!ед…,м …=›=2,, Cе!=.
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Ïðè ñðåäíåé ñòåïåíè íàæàòèÿ êèñòüþ PolishHard, ìû ïîëó÷èì áîëåå îêðóãëóþ 
ôîðìó. Ïðè áîëåå âûñîêîé ñòåïåíè íàæàòèÿ, ìû ïîëó÷èì ïëîñêèå ïîâåðõíîñòè ñ 
îñòðûì êðàåì. Åñëè ó Âàñ íåò äîñòóïà ïëàíøåòà, òî âûáåðèòå êèñòü PlanarCut 
âìåñòî PolishHard, êîòîðàÿ äàåò ïîäîáíûå ðåçóëüòàòû ïðè âûñîêîé ñòåïåíè 
íàæàòèÿ.

6. mем…%г% 3ме…ьш,2е Draw Size , “д",…ь2е ме…ьш3ю %Kл=“2ь "…32!ь 
C!, "/“%*%L “2еCе…, …=›=2, .

7. m=*%…ец, “гл=дь2е "…32!е……юю %Kл=“2ь *,“2ью Planar.

8. d="=L2е “д",…ем "/“23C=ю?3ю ч=“2ь *%!C3“=. q…=ч=л= "/Kе!,2е 
PolishHard ,л, PolishMed , %2C%л,!3L2е C%"е!.…%“2ь *%!C3“=, *=* C%-
*=ƒ=…% …= "2%!%м ш=ге “лед3ю?ег% ,ƒ%K!=›е…, . o%д%K…% “гл=›,"=…,ю 
C%"е!.…%“2,, C%C/2=L2е“ь %2C%л,!%"=2ь …е %2!/"=  *,“2ь %2 C%"е!.…%“2, 
(2.е. …еC!е!/"…%), C!, .2%м “%.!=…   %“2!/е *!= . )2%K/ C%л3ч,2ь Cл="-
…/е Cе!е.%д/ *,“2 м, Polish, Cе!еме?=L2е *,“2ь C!, %че…ь …,ƒ*%м д="-
ле…,,. )ем "/ше д="ле…,е, 2ем %“2!ее *!= . h“C%льƒ3L2е K%лее "/“%*%е 
д="ле…,е, ч2%K/ “"е!.3 C%л3ч,2ь .%!%ш,L %“2!/L *!=L. “ …ем…%г% %C3“2,л 
“=м3ю "/“23C=ю?3ю ч=“2ь. 

9. qлед3ю?,L ш=г 3 ,ƒ C!ед/д3?ег% ,ƒ%K!=›е…, . d="=L2е C%д",г=-
ем …е*%2%!/е "м 2,…/, ч2%K/ %2дел,2ь ,. %2 *%!C3“=. oе!е*люч,2е“ь …= 
*,“2ь Slash3. g=2ем 3“2=…%",2е Stroke | Lazy Radius …= 40 , 3“2=…%",2е 
м,…,м=ль…%е ƒ…=че…,е Draw Size, ч2%K/ “%ƒд=2ь "м 2,…/. Š=* *=* .2% 
K3де2 *%!C3“, 2% 2=*›е ƒ=."=2,2е …,›…юю ч=“2ь , 3д%“2%"е!ь2е“ь, ч2% 2=м 
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,мею2“  "м 2,…/. b/ м%›е2е ƒ=.%2е2ь %2*люч,2ь LazyMouse (L) дл  "…е-
“е…,  %*%…ч=2ель…/. ,“C!="ле…,L. m=C!,ме!, *!=  ме›д3 …,›…еL ч=“2ью 
, K%*%"%L, K3де2 д%"%ль…% 2!3д…% %2дел,2ь C!, C%м%?, LazyMouse.

10. g="е!ше…,е "м 2,…/ *,“2ью Pinch. }2% “дел=е2 ,. 2%…ьше , *=* 
C%K%ч…/L .--е*2 2=*›е 3"ел,ч,2 Cл%2…%“2ь "е!ш,… " .2%L %Kл=“2,, 2=* 
*=* .2% ƒ=2!%…е2 “%“ед…,е "е!ш,…/. o%.2%м3, "м 2,…/ K3д32 ме…ее 3гл%-
"=2/м,. o%2%м3 ч2% м/ “2=!=ем“  “лед%"=2ь м=ƒ*=м *,“2ью Slash3, 3 *%-
2%!%L K/л= "*люче…= -3…*ц,  LazyMouse. d="=L2е C!е"!=2,м ее " *,“2ь 
Pinch, =*2,",!%"=" Stroke | LazyMouse.

11. ŠеCе!ь “дел=ем …е*%2%!/е ч=“2, %2 !3*,. b/Kе!,2е “2=!3ю д%-
K!3ю *,“2ь ClayTubes , …ем…%г% C%дC!="ь2е K=ƒ%"3ю -%!м3, *=* C%*=ƒ=…% 
…= Cе!"%м ш=ге …= “лед3ю?ем ,ƒ%K!=›е…,,. o%C/2=L2е“ь …е %2%д",…32ь 
“л,ш*%м д=ле*%, 2=* *=* м/ K3дем …е " “%“2% …,, ƒ=."=2,2ь 3д=ле……/е 
2%ч*, C!, C!%“м%2!е м%дел, " ,г!е " “лед3ю?еL гл="е.

12. b/C%л…   "2%!%L ш=г, Cе!е%C!едел,2е г!3K/е -%!м/ *,“2ью 
TrimDynamic, *%2%!=  K3де2 “гл=›,"=2ь %Kл=“2,, *=* .2% дел=е2 *,“2ь 
Planar, *%гд/ b/ C/2=е2е“ь C%дче!*…32ь “2!3*23!3 C%"е!.…%“2,. “ …=шел 
.2%2 “C%“%K K%лее K/“2!/м, 2=* *=* %…= ,“C%льƒ3е2“  дл  2"е!д/. C%"е!.-
…%“2еL.

13. Š=*›е, *,“2, Planar ,“C%льƒ3ю2“ , ч2%K/ “дел=2ь …е*%2%!/е %K-
л=“2, ,де=ль…% Cл%“*,м, ,л, ч2%K/ д=K=",2ь …еƒ…=ч,м/. де2=леL. o!, 
“%ƒд=…,, ш2!,.%" %2 !3*, b/ м%›е2е …=!,“%"=2ь "м 2,…/ , K/“2!% ,. 
ƒ=м=“*,!%"=2ь.
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14. d="=L2е д%K=",м д%C%л…,2ель…/е де2=л, …= "е!.…,, "/2 ›*, " 
"е!.…еL ч=“2, *%!C3“=. o%"е!…,2е м%дель 2=*, ч2%K/ “C!%“м%2!е2ь …= …ее 
“"е!.3. )2%K/ “дел2ь .2% 2%ч…ее, 3де!›,"=L2е *л=",ш3 Shift. ŠеCе!ь Cе!е-
*люч,2е“ь …= *,“2ь ClayTube , ƒ=м=“*,!3L2е г!=…,ц/ %2"е!“2, , *=* C%-
*=ƒ=…% …= “лед3ю?ем ,ƒ%K!=›е…,,. rKед,2е“ь, ч2% RGB C%лƒ3…%* 3“2=-
…%"ле… …= ƒ…=че…,е 100.

15. qдел=" .2%, …=›м,2е , 3де!›,"=L2е …=›=2%L *л=",ш3 Alt , …=ч…,-
2е м=“*,!%"=2ь %Kл=“2,, *=* C%*=ƒ=…% "/ше. g=2ем, …=›м,2е ле"3ю *…%C-
*%L м/ш, , *л=",ш3 Shift, ч2%K/ …=!,“%"=2ь C! м3ю л,…,ю. nK!=2,2е 
"…,м=…,е, ч2% C%! д%* …=›=2,  *л=",ш, Shift , Alt ,мее2 "=›…%е ƒ…=че-
…,е, C%2%м3 ч2% …=›=2,е *л=",ш, Shift, C!е›де чем …=›=2ь ле"3ю *л=",-
ш3 м/ш*,, "*люч,2 *,“2ь Smooth. n2!ег3л,!3L2е Z Intensity, е“л, b/ 
.%2,2е е?е K%льше "д=",2ь. j%!C3“ ƒ="е!ше…!

)ем3 м/ …=3ч,л,“ь

ŠеCе!ь м/ ƒ=*%…ч,л, *%!C3“. l/ C%… л,, *=*=  *,“2ь м%›е2 K/2ь ,“-
C%льƒ%"=…= дл  *=›д%г% 2,C= ƒ=д=ч,, "“е .2% “"%д,2“  * C!=*2,*е. l/ %ƒ-
…=*%м,"ш,“ь “ ,…“2!3ме…2=м,, *%2%!/е м/ ,“C%льƒ%"=л, " .2%м !=ƒделе.

j=* м/ 3",дел,, *,“2, Polish "ед32 “еK  C%-!=ƒ…%м3. " ƒ=",“,м%“2, %2 
“,л/ …=›=2, . j%гд= м/ C!,"/*=ем * …,м, 2% .2% C%ƒ"%л е2 …=м K/“2!% 
%2C%л,!%"%"=2ь C%"е!.…%“2ь Kеƒ …е%K.%д,м%“2, "“е "!ем  ме… 2ь *,“2ь.

dел% " 2%м, ч2% м/ !=K%2=л, “ *,“2ью Pinch " !е›,ме LazyMouse, .2% 
д%*=ƒ/"е2, ч2% C!=*2,че“*, "“е *,“2, " ZBrush %че…ь .%!%ш% C!%д3м=…/ , 
,мею2 C!ед"=!,2ель…/е …=“2!%L*,. }2% %ƒ…=ч=е2, ч2% м/ 2=*›е м%›ем ,“-
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C%льƒ%"=2ь -3…*ц,,, *%2%!/е C!ед…=ƒ…=че…/ %д…%L *,“2, , ,“C%льƒ%"=2ь 
,. " *%мK,…=ц,, “ д!3г,м, ,…“2!3ме…2=м,.

o!, 3де!›,"=…,, *л=",ш, Shift C%“ле ?елч*= ле"%L *…%C*%L, м/ 
м%›ем C!%"%д,2ь C! м/е л,…,, C%д 3гл%м " 45 г!=д3“%", %2…%“,2ель…% 
2%ч*,, C% *%2%!%L K/л “дел=… *л,*. }2, C! м/е л,…,, "“егд= “%ƒд=ю2“  
%2…%“,2ель…% "ьюC%!2=, …% …е м%дел,. }2% C!,д=е2 K%льше “"%K%д/, = 
е“л, м/ .%2,м …=че!2,2ь л,…,ю %C!еделе……/м “C%“%K%м, 2% м/ C!%“2% м%-
›ем C%"е!…32ь м%дель. e“2ь д!3г=  "%ƒм%›…%“2ь C!%"%д,2ь C! м/е л,…,,  
Line Feature, *%2%!3ю м/ 3›е ,“C%льƒ%"=л, “ *,“2 м, Planar, Flatten 
Line. l/ м%›ем …=L2, " Stroke | LazyMouse | Backtrack | SnapToTrack| 
Line, ч2%K/ C%л3ч,2ь ›ел=ем/L .--е*2 C!, люK%L ,“C%льƒ3ем%L *,“2,. 
l/ 2=*›е м%›е2 2=*›е ,“C%льƒ%"=2ь Shift " “%че2=…,, “ -3…*ц,еL Line, 
ч2%K/ C!%"е“2, л,…,ю C%д 3гл%м " 45 г!=д3“%".

SmartReSym # 
,“C%льƒ3е2“  2%ль*% 2%гд=, 

*%гд= ч2%-2% &,де2 …е 2=*, *=* …=д%[

ŠеCе!ь м/ …=.%д,м“  C%“!ед, .2=C= ƒ="е!ше…,  C%л…%L м%дел, , е“2ь 
"е!% 2…%“2ь 2%г%, ч2% ч2%-2% ,де2 …еC!=",ль…%. m=C!,ме!, м/ “л3ч=L…% 

…=›=л, *л=",ш3 X (=*2,",!%"=л,/
де=*2,",!%"=л, “,мме2!,ю). l/ …е ƒ=-
ме2,л, .2% , C!%д%л›,л, !=K%2=2ь, …% 
*%гд= м/ C%"е!…3л, м%дель 2% ƒ=ме2,-
л,, ч2% …=ш= м%дель …е K/л= ƒе!*=ль-
…% %2!=›е…=. qC%*%L…%, Kеƒ C=…,*,, 
дл  2=*,. “л3ч=е" “3?е“2"3е2 -3…*ц,  
SmartReSym, !=“C%л%›е……=  " C%дC=-
л,2!е Deformation. %…= C%м%›е2 …=м 
!еш,2ь .23 C!%Kлем3.

j=* C%*=ƒ=…% …= “лед3ю?ем ,ƒ%-
K!=›е…,,, м/ м%›ем лег*% ƒ=м=“*,-
!%"=2ь .%!%ш% "/гл де?,е %Kл=“2,, 
*%2%!/е м/ .%2,м “%.!=…,2ь , C!%“2% 
%“2=",2ь 2е %Kл=“2,, где …е2 м=“*,. o%-
“ле %C!еделе…, , C% *=*%L %“, м/ .%2,м 
ƒе!*=ль…% %2!=ƒ,2ь, …=м C%2!еK3е2“  
"“ег%-л,шь %д,… *л,*, ч2%K/ ƒе!*=ль-
…% %2!=ƒ,2ь де2=л,. m=м д=›е …е …3›…% 
м=“*,!%"=2ь %д…3 C%л%",…3; м/ 2=*›е 
м%›ем "“е ƒ=м=“*,!%"=2ь, ƒ= ,“*люче-
…,ем %д…%L "/2 ›*, , C%л3ч,2ь ƒе!-
*=ль…%-%2!=›е……3ю “ д!3г%L “2%!%…/. 
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o%“ле 2%г%. *=* b/ “%›д=л, ƒе!*=ль…3K *%C,ю, 3Kед,2е“ь, ч2% b/ C!%-
"е!,л, “е2*3 2=м, где KC!%.%д,л, г!=…,ц/ м=“*,!%"*,, 2=м м%г32 K/2ь 
м=ле…ь*,е ,“*=›е…, , *%2%!/е м%›…% ,“C!=",2ь.

b ,де=ле, b/ …,*%гд= …е д%л›…/ ,“C%льƒ%"=2ь SmartResym! g…=  .2%, 
2еCе!ь м/ г%2%"/ “%ƒд="=2ь д",г=2ел,.

b!ем  деL“2"%"=2ь # 
де2=л,ƒ=ц,  д",г=2елеL

d="=L2е “…%"= ,“C%льƒ%"=2ь м=“*,!%"=…,е дл  2%г%, ч2%K/ K/“2!% д%-
K=",2ь …е*%2%!/е де2=л, * д",г=2ел м:

1. o%…,ƒь2е“ь …= д"= 3!%"…  C%д!=ƒделе…,  , …емг% “гл=дь2е д",г=2е-
л,, ч2%K/ ,ƒK=",2ь“  %2 .2%г% “*3ч…%г% ",д=, C!,, .2%м “%.!=…   %“2!/е 
*!= .

2. rKед,2е“ь, ч2% 3 b=“ "*люче…= “,мме2!, , = Cе!“Cе*2,"= "/*лю-
че…=, , b=ш= м%дель ,мее2 “=м/L "/“%*,L 3!%"е…ь C%д!=ƒделе…, , ч2%K/ 
K%лее 2%ч…% “%ƒ=д=2ь м=“*3. Š=*›е 3Kед,2е“ь, ч2% Alpha "/*люче…=, = 
ƒ…=че…,е RGB 3“2=…%"ле…%% …= 100.

3. hƒ%л,!3L2е д",г=2ел,, "*люч,2е C!," ƒ*3 "!=?е…, , …=›=" *л=",-
ш3 Shift, ч2%K/ “м%2!е2ь …= ,. 2%ч…% “Cе!ед,.

4. ŠеCе!ь C!%2=?,2е C! м%3г%ль…3ю м=“*3, 3де!›,"=  Ctrl.

5. q…%"= C%"е!…,2е м%дель “ Shift.
6. ŠеCе!ь !=ƒм=“*,!3L2е " “е!ед,…е "е!2,*=ль…3ю д%!%›*3, …=›,м=    

C!, Cе!еме?е…,, Ctrl+Alt.
7. h…"е!2,!3L2е м=“*3, …=›=" Ctrl+ле"/L *л,* …= C3“2%м C!%“2!=…-

“2"е .%л“2=.
8. o!,ме…,2е Blur * м=“*е Tool | Masking | BlurMask.
9. h " ƒ=*люче…,,, C!,ме…,2е Tool | Deformation | Inflat , !=ƒм=“*,-

!3L2е %Kл=“2ь …= -15. 
10. qдел=" .2%, д="=L2е ƒ=*%…ч,м …е*%2%!/е …еƒ…=ч,2ель…/е де2=-

л,, *%2%!/е K/л, д%K="ле…/ *,“2ью PlanarCut. qле"= C%*=ƒ=… ",д д",-
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г=2елеL “…,ƒ3. qC!="= C%*=ƒ=…= м=ле…ь*=  де2=ль, “%ƒд=……=  *,“2ью 
PlanarFlattenLine “ Alpha28.
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11. d="=L2е ƒ=*%…ч,м д",г=2ел, , д%K=",м "/2 ›*,. q…=ч=л=, C%"е!-
…,2е д",г=2ел, 2=*, ч2%K/ %…, K/л, ",д…/ 2%ль*% “Cе!ед,.

12. q%ƒд=L2е м=“*3, ,“C%льƒ3  !=…ее ,ƒ3че……/е ме2%д/. rд%“2%"е!ь-
2е“ь, ч2% “,мме2!,  "*люче…=, ч2%K/ м=“*,!%"=…,е K/л% ƒе!*=ль…% %2-
!=›е…%.

13. h…"е!2,!3L2е м=“*3 , !=“ш,-
!,2е ее …= 10 " Tool | Deformation, 
ч2%K/ м=“*= "/гл дел= *=* 2%…*=  
Cл=“2,…=, C!,“%ед,…е……=  * д",г=2е-
л м.

14. d="=L2е 3ме…ьш,м !=ƒм=“*,-
!%"=……3ю %Kл=“2ь. m=›м,2е Ctrl , 
C!%2=?,2е, ч2%K/ д%K=",2ь * “3?е-
“2"3ю?еL м=“*е. “ C%C/2=л“  …ем…%г% 
“ме“2,2ь !=ƒм=“*,!%"=……3ю %Kл=“2ь 
C%д=льше %2 це…2!=, ч2%K/ “*%…це…-
2!,!%"=2ь“  …= д",г=2ел ..

15. oе!е*люч,2е“ь …= *,“2ь 
Slash2, !,“3L2е …=!3›3 , C!%д",…ь2е 
"/2 ›*, " г%!,ƒ%…2=ль…%м …=C!="ле-
…,,, 3де!›,"=  Shift.

 

 

16. )2%K/ д%K=",2ь …е*%2%!3ю ƒ=*люч,2ель…3ю C%л,!%"*3, b/ м%›е2е 
д%K=",2ь ƒ=*леC*, * "/2 ›*=м, ,“C%льƒ3  *,“2ь PlanarCut.

17. m=*%…ец, b/ м%›е2е “гл=д,2ь …е*%2%!/е де2=л,, 2=*,е *=* 2!3K/ 
“"е!.3 д",г=2елеL ,л, K3!%"3ю г%л%"*3.

18. u"%“2%"%L Cл="…,* м%›е2 K/2ь K/“2!% “дел=… C! м%3г%ль…/м “ 
C%м%?ью *,“2, Move.
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)ем3 м/ …=3ч,л,“ь

g="е!ш," д=……/L 3!%* м/ C!,%K!ел, …е*%2%!/L %C/2 " “%ƒд=…,, м%-
делеL ,ƒ 2"е!д%L C%"е!.…%“2,. b ,2%ге 3 …=“ д%л›…= C%л3ч,2ь“  “лед3ю-
?=  м%дель.?=  м%дель.

q2=…ь2е ге!%ем # C%"!ед,2е d!%…

Š%, ч2% м/ м%›ем “дел=2ь 2еCе!ь,  "л е2“  “=м/м ƒ=K="…/м. d%K="-
ле…,е C%"!е›де…,L, ч2%K/ ƒ=“2=",2ь ег% "/гл де2ь ме…ее ч,“2/м , K%лее 
,“C%льƒ3ем/м. Šем K%лее, ч2% %… д%K/2ч,* !е“3!“%" , K%L“*=32, ег% %K%-
л%ч*= д%л›…= ,ме2ь ц=!=C,…/, "м 2,…/ , %… д%л›е… K/2ь г! ƒ…/м.

j=* 2е.…,че“*,L %KAе*2, %… K3де2 =K“%лю2…% “,мме2!,че…, …% .2% …е 
%2…%“,2“  * ц=!=C,…=м , г! ƒ,. m= .2%м ƒ=*люч,2ель…%м .2=Cе, "/*люч=-
 L2е “,мме2!,ю , д%K="ь2е %Kледе…е…,е …= *%!C3“. o%C/2=L2е“ь д%K=",2ь 
…е“*%ль*% д/!  , "/C3*л%“2,. j=* K%L“*=32=, " …ег% м%гл, “2!ел 2ь. n… 
2=* ›е м%г ƒ=де"=2ь “"%,м, д",г=2ел м, “*=л=/ , ,ме2ь C%"!е›де…,  …= 
…=!3›…,. ме.=…,ƒм=.. j%гд= K/л= ƒ=деL“2"%"=…= K3!%"=  3“2=…%"*=, 2% 
%…= д%л›…= 2%›е ,ме2ь ц=!=C,…/ , г! ƒь.



122

qл%,

o!е›де, чем …=ч=2ь !=ƒдел 2ь Mesh …= …е“*%ль*% “%“2% …,L, д="=L2е 
“%ƒд=д,м “л%L, 2=*,м %K!=ƒ%м, м/ “м%›ем лег*% "е!…32ь“  * ,“.%д…%м3 
“%“2% …,ю. qл%, 2=*›е %че…ь C%леƒ…/, е“л, м/ д%л›…/ “дел=2ь %KAе*2 " 
…е“*%ль*,. “%“2% …, ., *=*, …=C!,ме!, …еC%"!е›де……/L, C%"!е›де……/L , 
!=ƒ!3ше……/L. l/ м%›ем д%K=",2ь “л%L дл  *=›д%г% “%“2% …,  , K/“2!% 
Cе!е*люч=2ь“  ме›д3 …,м,. Š=*›е, е“л, м/ .%2,м ,“C/2=2ь ч2%-2%, м/ 
м%›ем “дел=2ь .2% …= “л%е Kеƒ C%2е!  ,“.%д…%г% “%“2% …, .

qл%, !=“C%л%›е…/ " Tools | Layers. l/ м%›ем д%K=",2ь …%"/L “л%L, 
…=›=" …= Tool | layers | New. )2%K/ д%K=",2ь C%"!е›де…,  " мельч=Lш,е 
де2=л,, …3›…% Cе!еL2, …= м=*“,м=ль…/L 3!%"е…ь C%д!=ƒделе…,  C!е›де, 
чем д%K="л 2ь …%"/L 3!%"е…ь. 

e“л, м/ *л,*…ем ! д%м “% ƒ…=ч*%м ƒ=C,“,, 2% м/ “м%›ем "/*люч,2ь 
ƒ=C,“ь. b !е›,ме ƒ=C,“, “л%, !=K%2=ю2 C%д%K…% SubTools. b !е›,ме ƒ=-
C,“, м%›е2 …=.%д,2“  2%ль*% %д,… “л%L. e“л, …, %д,… ,ƒ 3!%"…еL …е …=-
.%д,2“  " !е›,ме ƒ=C,“,, ,ƒме…е…,  K3д32 "л, 2ь …= "“ю м%дель. nд…=*%, 
м/ м%›ем 2еCе!ь “%L2, “ 3м= C!, д%K="ле…,, C%"!е›де…,L.

l/ м%›ем ,“C%льƒ%"=2ь *,“2, Mallet , Fracture, ч2%K/ K/“2!% д%-
K=",2ь %2"е!“2,  %2 "/“2!ел%", …=C!,ме!. dл  “%ƒд=…,  ц=!=C,… ,“C%ль-
ƒ3L2е *,“2, Slash1 , Slash3. )2%K/ д%“2,г…32ь е?е K%льшеL C!="д%C%д%K-
…%“2,, !ег3л !…% ,ƒме… L2е ,. !=ƒме!. }2, *,“2, “%ƒд=ю2 ц=!=C,…/ %2 
*%г2еL. j!%ме *,“2еL, ,“C/2=L2е Alpha " “%че2=…,, “ !=ƒл,ч…/м, ш2!,-
.=м,. b%“C%льƒ3L2е“ь Stroke " !е›,ме Spray, ч2%K/ “%ƒд=2ь K!/ƒг, %2 
г! ƒ,, = 2=*›е "%“C%льƒ3L2е“ь Alpha23 ,л, Alpha8.

Š=*›е ш2!,. DragRect %че…ь C%леƒе… дл  2%ч…%г% !=ƒме?е…,  C%-
"!е›де…, . b/ м%›е2е д%K=",2ь д!3г%L 3!%"е…ь C%д!=ƒделе…, , е“л, b=ш 
*%мCью2е!  “м%›е2 ег% %K!=K%2=2ь. bе“ел% C!%"ед,2е "!ем  C!, де2=л,ƒ=-
ц,, м%дел,!

o%д"едем ,2%г

b%2 ,ме……% м/ , ƒ=*%…ч,л, …=ш3 "2%!3ю м%дель, d!%…-Pioneer. o!, 
“%ƒд=…,, д!%…= м/ …=3ч,л,“ь м…%г%м3. 2еCе!ь b/ Kеƒ %“%K/. 3“,л,L “м%-
›е2е “%ƒд="=2ь b=ш, K3д3?,е м%дел, (%!г=…,че“*,е, *=* де!е"% ,л, 2е.-
…,че“*,е, *=* d!%… ,л, ,“C%льƒ%"=2ь ,. *%мK,…=ц,ю).

l/ C%д!%K…% ,ƒ3ч,л,:
* o!, ,мC%!2е м%делеL, м/ м%›ем !=ƒдел,2ь ,. …= o%л,г!3CC/ ,“-

C%льƒ3  Polygroup with UV ,л, C!%23ю C%л,г!3CC3 Kеƒ 3че2= UV.
* l/ м%›ем C%!=ƒдел 2ь м%дел, “% “гл=›,"=…,ем ,л, Kеƒ. (*…%C*= 

Smt).
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l=“*,!%"=…,е - м%?…%е “!ед“2"% " ZBrush. l/ м%›ем Cе!еме?=2ь, 
!,“%"=2ь ,л, “2е!=2ь м=“*,, ,“C%льƒ3  *,“2,.

* j,“2, Polish "ед32 “еK  C%-д!3г%м3, " ƒ=",“,м%“2, %2 “,л/ …=›=2, .
* j,“2, Trim д%C3“*=ю2 леC,2ь 2"е!д/е C%"е!.…%“2, %2 !3*,.
* j,“2, Planar лег*% “гл=›,"=ю2 ч=“2, …=шеL м%дел,.
* l/ м%›ем %KAед,…,2ь *,“2, “ C%леƒ…/м, -3…*ц, м,, 2=*,м, *=* 

Stroke  ,л, LazyMouse.
* p=ƒл,ч…/е ",д/ Alpha , Stroke  %2*!/"=ю2 %г!%м…/е "%ƒм%›…%“2, 

дл  леC*,.
* e“л, ч2%-2% ,де2 …е 2=*, *=* …=д% …= “,мме2!,ч…%L м%дел,, м/ м%-

›ем ,“C%льƒ%"=2ь SmartReSym дл  ,“C!="ле…,  .2%г% …ед%“2=2*=.
* o!, "/*люче……%L “,мме2!,, м/ м%›ем д%K=",2ь C!="д%C%д%K…%“2,.

ŠеCе!ь, *%гд= м/ 3ƒ…=л, % 2%м, *=* “%ƒд=2ь "/“%*%-де2=л,ƒ,!%"=……/е 
м%дел,, д="=L2е C%“м%2!,м, *=* м/ м%›ем C%дг%2%",2ь ,. дл  ,“C%льƒ%"=-
…,  " ,г!%"%м ме.=…,ƒме " “лед3ю?еL гл="е.
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9
Sci-Fi d!%…: 

q%ƒд=…,е *=!2/ …%!м=леL

Â ýòîé ãëàâå ìû îáñóäèì ðàçëè÷íûå òèïû òåêñòóð, îáû÷íî èñïîëüçóå-ìûõ â 
èãðàõ. Ïîñëå ýòîãî, ìû âîñïîëüçóåìñÿ ìîäåëüþ Äðîíà è ñîçäàäèì êàðòó íîðìà-
ëåé, ÷òîáû ìû ìîãëè ðàññìîòðåòü âñå ìåëêèå äåòàëè âíóòðè èãðîâîãî äâèæêà.

l/ C%д!%K…% ,ƒ3ч,м:
* h“C%льƒ%"=…,е 2е*“23!  " ,г!=.
* p=ƒл,ч…/е 2,C/ 2е*“23!
* q%ƒд=…,е *=!2/ …%!м=леL " ,г!%"%м д",›*е
* q%ƒд=…,е *=!2/ …%!м=леL " ZBrush

h“C%льƒ%"=…,е 2е*“23! " ,г!=.

Šе*“23!/ - ,ƒ%K!=›е…, , C!,ме……/е * 3D-%KAе*2=м. b ,г!=. K%льш,…-
“2"% !=ƒме!%" 2е*“23!/ - ,мею2 !=ƒме!/ 256x256, 512x512 ,л, 1024x1024 
C,*“ел . b “%"!еме……/. ,г!=. е“2ь …е“*%ль*% 2,C%" 2е*“23!, *%2%!/е "л,-
 ю2 …= %2%K!=›е…,е м%дел,. d=лее C!,"едем 2!, 2,C= 2е*“23!, ч=“2% ,“-
C%льƒ3ем/. " ,г!%"/. д",›*=.:

* Color/Diffuse  #  "л ю2“  “=м/м, %“…%"…/м, 2е*“23!=м,, %C!еде-
л ю?,е %“…%"…%L ц"е2 %KAе*2=, K%льш3ю ч=“2ь "!еме…, ,г…%!,!3  люK%е 
…=C!="ле…,е %“"е?е…, .

* Normal Map # ,“C%льƒ3ю2“ , ч2%K/ .м,2,!%"=2ь "/“%*,е де2=л, 
…= …,ƒ*%-C%л,г%…=ль…%L м%дел, (%…= д,…=м,ч…% м%дел,!3е2 “"е2 , 2е…ь 
…= C%"е!.…%“2,). b/, "е!% 2…%, ",дел, ,. C!е›де, C%2%м3 ч2% %…, м%г32 
лег*% K/2ь %C!еделе…/ C!е%Kл=д=…,ем -,%ле2%"/. %22е…*%". a%льш,…“2"% 
*=!2 …%!м=леL “ге…е!,!%"=…/. C!%г!=мм…/м %Kе“Cече…,ем, …=“2!%е……/м  
" C!%2,"%C%л%›…%“2ь *=!2=м Color , Specular. 

* Specular Map # %C!едел ю2 *%л,че“2"% “"е2= …= C%"е!.…%“2,, где 
Kел/L ц"е2 %ƒ…=ч=е2 “%л…еч…/е л3ч,, = че!…/L # C!,гл3ше……/L “"е2. 

nд…=*% .2%2 “C,“%* е?е …е "е“ь. e“2ь е?е м…%г% 2,C%" 2е*“23!, …% .2, 
…=,K%лее !=“C!%“2!=…е…/.

Š,C/ 2е*“23!, *%2%!/е b/ K3де2е ,“C%льƒ%"=2ь …= “"%еL м%дел,, K3д32 
"“егд= ƒ=",“е2ь %2 b=шег% ,г!"%г% д",›*= , ч2% е?е K%лее "=›…%, дл  
*=*%L ,г!%"%L Cл=2-%!м/ b/ !=ƒ!=K%2/"=е2е м%дель. e“л, b/ !=ƒ!=K=-
2/"=е2е дл  “%"!еме……%г% !/…*= Cе!“%…=ль…/. *%мCью2е!%", 2% b/ K3де-
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2е "е!% 2…% ,“C%льƒ%"=2ь 2!, 2,C= 2е*“23!/, 3C%м …32/. !=…ее, ,л, е?е 
K%льше, b/ C%л3ч,2е K%льш3ю ч=“2ь де2=леL ,ƒ “"%ег% ,г!%"%г% д",›*=.

m=C!,ме!, C!, !=ƒ!=K%2*е 3D-,г!  дл  iPhone  ,л, д!3г,. м%K,ль…/. 
Cл=2-%!м, 2=м м%›е2 K/2ь 2%ль*% %д…= *=!2= Diffuse  “% "“еL де2=л,ƒ=-
ц,еL, Kл,*=м, , …=!,“%"=……/м %“"е?е…,ем, ч2%K/ “.*%…%м,2ь C!%,ƒ"%-
д,2ель…%“2ь. oл=2-%!м= 2=*›е "л, е2 …= д%“23C…/е !=ƒме!/ 2е*“23!/ , 
*%л,че“2"% C%лл,г%…%" 3 м%дел,.

dл  .2%L *…,г, м/ C!едC%л%›,м, ч2% !=ƒ!=K=2/"=ем “%де!›=…,е дл  
“%"!еме……%г% PC ,л, !/…*= *%…“%ль…/. г=д›е2%".

hм,2,!%"=…,е де2=леL *=!2=м, …%!м=леL

o%“*%ль*3 м/ …е м%›ем *%!!е*2%… "/"е“2, …= .*!=… …=ш, "/“%*%-
C%л,г%…=ль…/е м%дел, “% “гл=›,"=…,ем " ,г!=., 2% дл  .2%г% м/ K3дем  
,“C%льƒ%"=2ь *=!2/ …%!м=леL; %…, K3д32 Cе!е…%“,2ь "“е де2=л, “ Hi-Poly 
м%дел, …= C%"е!.…%“2ь …,ƒ*%-C%л,г%…=ль…%L м%дел,. l/ м%›ем д3м=2ь % 
*=!2=. …%!м=леL, *=* % …=!,“%"=……/. “"е2=. , 2е… . …= K3м=ге. }2%2 .--
-е*2 "/ч,“л е2“  " ,г!%"/. ме.=…,ƒм=. &…= ле23[. p=““м%2!е" .23 *=!23 
"Kл,ƒ,, b/ “м%›е2е ƒ=ме2,2ь !=ƒл,ч,е ме›д3 "/“%*%-C%л,г%…=ль…%L м%де-
лью , …,ƒ*%C%л,г%…=ль…%L м%делью “ C!,ме…е……%L *=!2%L …%!м=л,.

j=!2= …%!м=леL !=““ч,2/"=е2“  дл  *=›д%г% C,*“ел= 2е*“23!/. g…=-
че…,  *=›д%г% ,ƒ *=…=л%" RGB # .2% XYZ-*%%!д,…=2/ …%!м=л, 2е*“ел .

Šе*“ель (2е*“23!…/L .леме…2, 2е*“23!…/L C,*“ель) # .2% %“…%"…%L 
.леме…2, “%“2="л ю?,L 2е*“23!3. j=›д=  2е*“23!= C!ед“2="л е2 “%K%L 
м=““," 2е*“елеL, 2=* ›е *=* ,ƒ%K!=›е…,е # .2% м=““," C,*“елеL.

j=!2/ …%!м=леL %K/ч…% K/"=ю2 д"3. 2,C%":
Object-space # ,“C%льƒ3е2“  дл  …е де-%!м,!3ю?,.“  %KAе*2%", 2=-

*,. *=* “2е…/, д"е!,, %!3›,е , 2.C.
Tangent-space # C!,ме… е2“  дл  де-%!м,!3ю?,.“  %KAе*2%", …=-

C!,ме!  Cе!“%…=›еL.

j=!2/ …%!м=леL C!, !=ƒ…%м %“"е?е…,,
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b!ем  деL“2"%"=2ь #
“%ƒд=…,е *=!2/ …%!м=леL дл  d!%…=

r …=“ е“2ь hi-poly м%дель , low-poly м%дель “ г%2%"/м, UV-
*%%!д,…=2=м, , м/ .%2ел, K/ C!%“м%2!е2ь ее " !е›,ме !е=ль…%г% "!еме…, 
" ,г!%"%м д",›*е. d="=L2е C%“м%2!,м, *=* м/ м%›ем Cе!ед=2ь мел*,е 
де2=л, …= …=ш d!%… “ *=!2=м, …%!м=леL " ZBrush.

h2=*, …=м …3›…% “%ƒд=2ь *=!23 …%!м=леL , .*“C%!2,!%"=2ь ее, ч2%K/ 
м/ м%гл, ,“C%льƒ%"=2ь ее " …=шеL ,г!е:

1. n2*!%L2е C%“лед…юю "е!“,ю d!%…=.
2. oе!еLд,…е …= “=м/L …,ƒ*,L 3!%"е…ь C%д!=ƒделе…, .
3. rKед,2е“ь, ч2% Tool | UV Map | UV Map Size  3“2=…="ле…= …= 1024,  

.2% !=ƒме!/ " C,*“ел . C% ш,!,…е , "/“%2е.
4. p=“*!%L2е Tool | Normal Map.
5. b*люч,2е "“е !е›,м/: Tangent, Adaptive , SmoothUV.

6. m=›м,2е …= *…%C*3 Create NormalMap 
(3ч,2/"=ю2“  2%ль*% ",д,м/е “л%,).

7. e“л, .2% ƒ=…,м=е2 “л,ш*%м м…%г% 
"!еме…,, "/ м%›е2е C!е!"=2ь C!%це““, …=›=" 
*л=",ш3 Esc. b/*люче…,е !е›,м= Adaptive 
3“*%!,2 "/ч,“ле…,е, …% 2=*›е “…,ƒ,2 *=че-
“2"%.

8. oе!ед .*“C%!2%м *=!2/ …%!м=леL, м/ 
д%л›…/ “д3Kл,!%"=2ь ее, …=›=" …= Clone 
NM. }2% C%ƒ"%л,2 Cе!ел%›,2ь *л%…,!%"=…-
…/L .*ƒемCл !  " C=л,2!3 Texture, %2 *3д= 

м/ “м%›ем .*“C%!2,!%"=2ь ее.
9. n2*!%L2е C=л,2!3 Texture  , Cе!еме“2,2е ее …= л…"3ю C=…ель. gде“ь 

м/, …="ед  3*=ƒ=2ель м/ш, …= .“*,ƒ *=!2/ …%!м=леL, ч2%K/ C%л3ч,2ь 3"е-
л,че……/L C!ед"=!,2ель…/L 
C!%“м%2!. b…,ƒ3 м/ 3",д,м 
!=ƒме!/ 2е*“23!/.

10. Š=*,м %K!=ƒ%м, м/ 
м%›ем %C!едел,2ь C%2е…ц,-
=ль…/е %ш,K*, “ “=м%г% …=-
ч=л=, …=C!,ме!, %!,е…2=ц,ю. 
o%м…,2е, ч2% UV-*%%!д,…=2/ 
"/гл дел, .%!%ш%? e“л, м/ 
“!="…,м .2%2 UV-Layout “ C!е-
д/д3?,м *=!2/ …%!м=леL, 2% 
м/ “м%›ем 3",де2ь, ч2% …=ш= 
“ге…е!,!%"=……=  *=!2= …%!м=-
леL Cе!е"е!…32= "е!2,*=ль…%:
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11. )2%K/ ,“C!=",2ь .2%, C!%“2% …=-
›м,2е Texture | Flip Vertically.

12. qдел=" .2%, м/ м%›ем .*“C%!2,-
!%"=2ь ее *=* -=Lл “ !=“ш,!е…,ем tif, …=-
›=" …= Texture | Export. 

)ем3 м/ …=3ч,л,“ь

l/ 2%ль*% ч2% “%ƒд=л, *=!23 …%!м=-
леL. d="=L2е "ƒгл …ем …= .2%2 K/“2!/L 
C!%це““.

)2%K/ “%ƒд=2ь *=!23 …%!м=леL, м/ 
C%…,ƒ,л, 3!%"е…ь C%д!=ƒделе…, , C%2%м3 
ч2% ZBrush “%ƒд=е2 *=!2/ …%!м=леL …= “=м%м "/“%*%м 3!%"…е дл  =*2,"-
…%г% 3!%"… . o%2%м3 ч2% …=ш …,ƒ*,L 3!%"е…ь “%де!›,2 Mesh, *%2%!/L м/ 
K3дем ,“C%льƒ%"=2ь " ,г!е.

b C%дC=л,2!е UV-Map, м/ м%›ем 3“2=…%",2ь !=ƒме!/ …=шеL *=!2/. 
gде“ь м/ 2=*›е м%›ем …=L2, *…%C*, дл  %K/ч…/. !=ƒме!%", 2=*,. *=* 
512.512 ,л, 1024.1024 C,*“елеL, ч2% %че…ь 3д%K…%. e“л, м/ 3“2=…%",м 
C%лƒ3…%* …= 512, 2% …=ш= *=!2= K3де2 …е 2%ль*% " че2/!е !=ƒ= ме…ьше, 
C% “!="…е…,ю “ *=!2%L 1024x1024, …% , K3де2 C%2!еKл 2ь " че2/!е !=ƒ= 
ме…ьше C=м 2,.

j=!2/ …%!м=леL: 
tangent-space , object-space

o!, …=›=2,, *…%C*, Tangent, м/ “%ƒд=ем *=!23 …%!м=леL " *=“=2ель-
…%м C!%“2!=…“2"е. }2, *=!2/ д=ю2 K%льше “"%K%д/ дл  м=…,C3л ц,L. m=-
C!,ме!, C%"2%!е…,  2е*“23!/ …= 
м%дел,, …=ƒ/"=е2“  &2=Lл,…г%м[ 
- .2% "%ƒм%›…% 2%ль*% “ *=!2=м,, 
*%2%!/е …=.%д 2“  " 2=…ге…2-C!%-
“2!=…“2"е, = 2=*›е C%ƒ"%л ю2 =…,-
м,!%"=2ь Mesh. j=!2/ " C!%“2!=…-
“2"е object м%г32 K/2ь C%леƒ…/м, 
2%ль*% дл  …еC%д",›…/. Mesh. 
o%“*%ль*3 …=ш d!%… K3де2 =…,м,-
!%"=… " д=ль…еLшем, м/ "/Kе!ем 
ме2%д Tangent-space.

b/ м%›е2е лег*% ƒ=ме2,2ь !=ƒ-
…,ц3 " ц"е2=. *=!2/. j=!2/ …%!-
м=леL " tangent-space  K3д32 ,ме2ь 
“,…е"=2/L ,л, -,%ле2%"/L %22е-
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…%*, " 2% "!ем  *=* *=!2= …%!м=леL " object-space K3де2 "/гл де2ь г%!=ƒд% 
K%лее *!=“%ч…% “ K%лее "/“%*,м *%…2!=“2%м:

}*“C%!2 *=!2/ …%!м=леL

mе%K.%д,м%“2ь " %2ƒе!*=л,"=…,, 2е*“23!/ Cе!ед .*“C%!2%м ƒ=",“,2 
%2 ,г!%"%г% д",›*= ,л, 3D-C!%г!=мм/ " *%2%!%L b/ !=K%2=е2е. b% м…%г,. 
“л3ч= ., 2е*“23!= д%л›…= K/2ь %2!=›е…= C% "е!2,*=л, C!, .*“C%!2е ,ƒ 
ZBrush. }2% 2=*›е м%›е2 K/2ь “дел=…% " люK%м 2D-!ед=*2%!е.

m=*%…ец, м/ м%›ем .*“C%!2,!%"=2ь *=!23 …%!м=леL " 2!е. !=ƒл,ч-
…/. -%!м=2=.: .psd, .tiff, , .bmp. e“л, b/ .%2ел, K/ , д=льше !=K%2=2ь 
…=д 2е*“23!%L " Photoshop, 2% b/ м%›е2е "/K!=2ь .psd, …% м…%г,е ,г!%-
"/е д",›*, …е C%дде!›,"=ю2 .2%2 -%!м=2 ,ƒ…=ч=ль…%. p=“2!%"/L -%!м=2 
.bmp …е ,мее2 Kеƒ “›=2,  , ƒ=…,м=е2 “л,ш*%м м…%г% ме“2=, ч2%K/ ,“C%ль-
ƒ%"=2ь ег% " ,г!=.. l/ "/Kе!ем -%!м=2 tiff, ч2%K/ ƒ=г!3ƒ,2ь ег% " ,г!%"%L 
д",›%* …=C! м3ю, …=C!,ме!  " Unity ,л, Unreal Development Kit (UDK).

q2=…ь2е ге!%ем # 

%2%K!=ƒ,2е де2=л, *=!2%L Normal

e“л, 3 b=“ 3›е 3“2=…%"ле… ,г%!%"%L д",›%*, 2% ƒ=г!3ƒ,2е low-poly 
-=Lл .obj , C!,ме…,2е *=!23 …%!м=леL. b ƒ=",“,м%“2, %2 b=шег% ,г!%-
"%г% д",›*=, b=м "%ƒм%›…%, C!,де2“  “…=ч=л= ƒ=г!3ƒ,2ь ег% " д!3г3ю 
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3D-C!%г!=мм3, = ƒ=2ем .*“C%!2,!%"=2ь ег% " !%д…%м -%!м=2е b=шег% ,г!%-
"%г% д",›*=.

e“л, .2% …е 2=*, 2% b/ м%›е2е ,“C%льƒ%"=2ь 3D-C!%г!=мм3 C% b=шем3 
"/K%!3 ,л, C%C/2=2ь“  ,“C%льƒ%"=2ь C!%г!=мм3 Xnormal. rч,2/"=  .2, 
%“%Kе……%“2,, C%л3ч=е2“  =**3!=2…/L 3D-C!едC!%“м%2!, ч2% C%ƒ"%л е2 K/-
“2!% %2%K!=ƒ,2ь b=ш3 м%дель “ …е“*%ль*,м, 2е*“23!=м,. b%2 *=* м%›е2 
"/гл де2ь b=ш= м%дель “ C!,ме…е……%L *=!2%L …%!м=леL ,ƒ C!%г!=мм/ 
XNormal.

o%д"едем ,2%г

l/ C!%“2% "/C%л…,л, C%“лед…,L ш=г, ч2%K/ “%.!=…,2ь "“е C%д!%K…%-
“2, …=шеL леC*, " *=!2е …%!м=леL, ч2%K/ C!%“м%2!е2ь !еƒ3ль2=2/ " люK%м 
,г!%"%м ме.=…,ƒме, , %д…%"!еме……% “.*%…%м,2ь !е“3!“/ *%мCью2е!=. l/ 
м…%г% 3ƒ…=л, %K ,г!%"/. 2е*“23!=., %“%Kе……% % *=!2=. …%!м=леL.
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b .2%L гл="е м/ 3",дел, ч2%:
* p=ƒме!/ 2е*“23!/ K/"=ю2 256x256 C,*“елеL ,л, д=›е 256x512, " ƒ=-

",“,м%“2, %2 ,г!%"%г% ме.=…,ƒм=.
* hг!/ ,“C%льƒ3ю2 …е“*%ль*% 2,C%" 2е*“23!, ч2%K/ “.*%…%м,2ь C!%-

,ƒ"%д,2ель…%“2ь. m=,K%лее !=“C!%“2!=…е……/е *=!2/: Specular, Normal , 
Diffuse.

* j=!2/ …%!м=леL м%г32 ,м,2,!%"=2ь де2=л, …= …,ƒ*%C%л,г%…=ль…/. 
м%дел ..

* l/ лег*% м%›ем “%ƒд=2ь *=!2/ …%!м=леL ,ƒ "/“%*%г%-C%л,г%…=ль-
…/. м%делеL " ZBrush. o!%“2% "/Kе!,2е !=ƒме!  2е*“23!/ , “C%“%K ге…е-
!,!%"=…, .

* l/, гл="…/м %K!=ƒ%м, ,“C%льƒ%"=л, *=!2/ …%!м=леL " tangent-
C!%“2!=…“2"е, C%.2%м3, м/ м%›ем !=ƒме“2,2ь 2е*“23!/ ! д%м , =…,м,!%-
"=2ь м%дель.

m% "%2 , "“е! l/ ƒ=*%…ч,л, …=ш3 "2%!3ю м%дель, …=ч,…=  “ м%дел,-
!%"=…,  hi-poly м%дел, , ƒ=*=…ч,"=  ге…е!,!%"=…,ем *=!2/ …%!м=леL дл  
C!%“м%2!= м%дел, " !е=ль…%м "!еме…,. 

ŠеCе!ь м/ г%2%"/ C%г!3ƒ,2ь“  " “%ƒд=…,е Cе!“%…=›= " “лед3ю?еL гл=-
"е, *%2%!/L м%›е2 K/2ь “дел=… " ZBrush  “ 3д,",2ель…% K/“2!%L “*%!%-
“2ью!
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10
l%дел,!%"=…,е Cе!“%…=›=

“ C%м%?ью ,…“23ме…2= ZSketch 

Â ýòîé ãëàâå áóäåò ðàññìîòðåíî ñîçäàíèå ìîäåëè âûìûøëåííîãî ñóùåñòâà. Ìû 
áóäåì èñïîëüçîâàòü èíñòðóìåíò ZSketching, ÷òîáû ïðèäàòü íàøåìó ïåðñîíàæó 
ïðàâäîïîäîáíîñòü. Ýòîò ìåòîä îñíîâûâàåòñÿ íà ZSpheres è ïîçâîëÿåò íàì íà-
ðèñîâàòü ìûøöû ïîâåðõ ñêåëåòà. Ýòî íåâåðîÿòíî áûñòðûé ñïîñîá äëÿ ñîçäàíèÿ 
îðãàíè÷åñêèõ ñåòîê. Ïîñëå ýòîãî, ìû ïðåâðàòèì íàø ZSketch â Mesh äëÿ äàëü-
íåéøåãî ñêóëüïòèíãà.

b ч=“2…%“2,, м/ !=““м%2!,м:
* n!г=…,ƒ=ц,ю “%“2="…%г% Mesh “ ,“C%льƒ%"=…,ем =!м=23!/
* o!%,ƒ"%ль…/е “*3льC23!/ “ ZSpheres/ZSketch
* l%дел,!%"=…,е дл  =…,м=ц,,
* o!е%K!=ƒ%"=…,е Mesh “ Unified Skinning

m= ч2% C%.%› Cе!“%…=›

d="=L2е K!%“,м K/“2!/L "ƒгл д …= *%…цеC2, ч2%K/ C%“м%2!е2ь, ч2% м/ 
“%K,!=ем“  “%ƒд=2ь " “лед3ю?,. гл="=.. Brute   "л е2“  г,K!,д%м ме›д3 
Kеƒ%K,д…%L }м3 , д,*,м ле“…/м мед"едем. }2% - K!%д ?,L ›3л,*, ›,-
"3?,L " “=м/. гл3K%*,. ле“=.. Š%ль*% …е“*%ль*% чел%"е* ",дел, ег% , 
"/›,л,. j=* C%г%"=!,"=ю2, %… ,мее2 %2 2!е. д% "%“ьм, ме2!%" " "/“%23. 
mе“м%2!  …= “"%, !=ƒме!/, %… “%че2=е2 " “еKе “,л3 , л%"*%“2ь. c%"%! 2, 
ч2% %… “*!/"=е2 “"%ю д%"%ль…% м,л% "/гл д ?3ю г%л%"3 ƒ= 2!%-е м, 
“"%,. ›е!2".

ZSketching Cе!“%…=›=

l/ 3›е !=K%2=л, “ ZSpheres " C!ед/д3?,. гл="=., K/“2!% “%ƒд=…,  м%-
дель “2!=ш…%г% де!е"=. ŠеCе!ь м/ K3дем ,“C%льƒ%"=2ь 2%2 ›е ме2%д, ч2%K/ 
“%ƒд=2ь “"%ег% !%д= “*еле2, , ƒ=2ем C!%г!е““,!%"=2ь “ 3д,",2ель…% K/-
“2!/м ZSketch, ч2%K/ д%K=",2ь м/шц/ , “2!3*23!3 Cл%2, …= г%л%"е. b 
.2%м C%2%*е %Cе!=ц,L м/ м%›ем д3м=2ь % …=ш,. ZSpheres *=* % “*еле2е, …= 
*%2%!%м м/ м%›ем !=ƒме“2,2ь …=ш3 ",!23=ль…3ю гл,…3. Š=*,м %K!=ƒ%м, 
м/ C/2=ем“  “%ƒд=2ь =!м=23!3, …е “2%ль 2%л“23ю *=* цел=  !3*=, …% “2%ль 
›е 2%л“23ю *=* K/л= K/ K=ƒ%"=  *%“2ь. g=C%м…," .2%, д="=L2е C!,“23C,м.
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Быстро-используемые действия с ZSpheres
dеL“2",е pеƒ3ль2=2

Q Â ðåæèìå Draw äîáàâëÿåò íîâóþ ñôåðó

W Ðåæèì Move

E Ðåæèì Scale

R Ðåæèì Rotate

Ëåâûé êëèê íà Link Sphere 
â ðåæèìå Draw

Âñòàâëÿåò äðóãóþ ZSphere; èñïîëçóåòñÿ 
äëÿ âñòàâêè äîïîëíèòåëüíûõ joints, òàêèõ 
êàê ëîêòåâîé ñóñòàâ ó ðóêè 

Alt+ëåâûé êëèê ïî 
ñóùåñòâóþùåé ZSphere 
â ðåæèìå Draw

Óäàëÿåò ZSphere èç öåïî÷êè

Ïîâîðîò Link ñôåðû Âðàùàåò âñå âñïîìîãàòåëüíûå èëè 
äî÷åðíèå ñôåðû âîêðóã êîðíåâîé 
ñôåðû, òî åñòü âðàùàåò âñå íîãè 
âìåñòå ñî ñòóïíÿìè âîêðóã áåäðà

Ìàñøòàáèðîâàíèå Link 
ñôåðû

Ðàâíîìåðíî ìàñøòàáèðóåò äî÷åðíèå 
ñôåðû; ïîëåçíî äëÿ óìåíüøåíèÿ âñåõ 
÷àñòåé òåëà, òàêèõ êàê êèñòè ðóê 
è ïàëüöû

Ïåðåìåùåíèå Link ñôåðû Ñäâèãàåò âñå äî÷åðíèå ñôåðû

b!ем  деL“2"%"=2ь #
“%ƒд=…,е K=ƒ%"%г% “*еле2= ZSperes

q*=›ем, `!2-д,!е*2%!  C%д.%д,2 * b=шем3 “2%л3 , C%*=ƒ/"=е2 b=м 
*%…цеC2 % м%…“2!е, *%2%!%г% …3›…% “%д=2ь дл  ,г!%"%г% C!%е*2=, ч2%K/ b/ 
C!%д%л›=л, !=K%2=2ь. j=* "“егд=, …= .23 ƒ=д=ч3 %2"еде…% м=л% "!еме…,. 
mе C=…,*3L2е; C!%“2% “дел=L2е …=K!%“%* “ ZSketch " мг…%"е…,е %*=. d="=L-
2е C%“м%2!,м, *=* .2% !=K%2=е2:

1. b/Kе!,2е …%"3ю ZSphere  C%"е!-
…,2е ее , "/!%"… L2е, 3де!›,"=  Shift.

2. r“2=…%",2е Draw Size  …= 1.
3. `*2,",!3L2е “,мме2!,ю 
   C% %“, X.
4. j%!…е"=  ZSphere  …е м%›е2 

K/2ь 3д=ле…=, …е 3д=л," "“е %“2=ль…%е, 
2=*,м %K!=ƒ%м, л3чш,м ме“2%м дл  …ее 
K/л% K/ " %Kл=“2, 2=ƒ=.
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Ðàñïîëîæåíèå êóðñîðà íà ëèíèè ñèììåòðèè ñîçäàñò åäèíè÷íóþ ZSphere — ýòî 
áóäåò îáîçíà÷åíî çåëåíûì êóðñîðîì.

5. m=ч…,2е “%ƒд="=2ь “*еле2 %2 *%!…е"%L ZSphere, …=ч=" “ 2=ƒ= д% г%-
л%"/, *=* C%*=ƒ=…% …= “лед3ю?ем ,ƒ%K!=›е…,,. o%д%K…% чел%"ече“*%м3 
C%ƒ"%…%ч…,*3, .2% C!,ме!…% “лед3е2 ƒ= S-*!,"%L.

6. g=2ем д%K="ь2е Cлеч,. e“2ь м=ле…ь*=  
.,2!%“2ь, ч2%K/ …=ч=2ь *%“2ь *люч,ц/ …ем…%г% 
…,›е …= C%ƒ"%…%ч…,*е, *%2%!=  C!,д=е2 K%лее 
!е=ль…%е д",›е…,е " !=L%…е Cлеч=.

7. d%K="ь2е !3*, “ C=льц=м,, *=* %д…3 
ZSphere  Cлю“ C=льц/, м/ K3дем C!%!=K=2/"=2ь 
ее C%ƒ›е. p3*, д%л›…/ K/2ь %C3?е…/ , ,ƒ%г…3-
2/ 2=*, ч2% K/ м/ м%гл, " цел%м л3чше “3д,2ь % 
C!%C%!ц, ..

Ýòîò «ñêåëåò» áóäåò òàêæå èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ ïåðåìåùåíèÿ èëè ðèããèíãà íà-
øåé ìîäåëè, ïîýòîìó ìû ïîïûòàåìñÿ ïîìåñòèòü ZSpheres òóäà, ãäå ìîãëè áû 
áûü íàøè âèðòóàëüíûå ñîåäèíåíèÿ, íàïðèìåð, â êîëåííûé ñóñòàâ.

8. d%K="ь2е Kед!=, …=ч,…=  “ 2=ƒ=. o%C/2=L2е“ь …ем…%-
г% ,ƒ%г…32ь 3ч=“2*, (*%2%!/е "/гл д,2 K%лее е“2е“2"е……/-
м,).

9. m=*%…ец, д%K="ь2е …%г3 *=* %д…3 ZSphere.
10. ŠеCе!ь 3 …=“ е“2ь "“е %“…%"…/е .=!=*2е!,“2,*, г%-

2%"%L =!м=23!/. d="=L2е “…%"= %K!=2,м“  * *%…цеC23 ч2%K/ 
%C!едел,2ь C!%C%!ц,, …=шег% Cе!“%…=›=. o%“*%ль*3 …=ш 
Cе!“%…=› - K%льш%L , *%мC=*2…/L, ,мее2 м…%г% .леме…2%", 
2% м/ д%л›…/ 3ме…ьш,2ь ег% …%г, , шею.

rKед,2е“ь, ч2% 2=*›е C!%"е!,л, ",д " Cе!“Cе*2,"е. b 
люK%м ,г!%"%м ме.=…,ƒме, Cе!“%…=›, K3д32 C!%“м=2!,-
"=2ь“  " Cе!“Cе*2,"е. l/ м%›ем 2=*›е …=“2!%,2ь Draw 
| FocalAngle. g…=че…,е C% 3м%лч=…,ю - 50. b/*люче…,е 
Cе!“Cе*2,"/ C%м%г=е2 “!="…,2ь дл,…3.
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11. d%K="ь2е д!3г3ю ZSphere  " %Kл=“2, ›,"%2=, ч2%K/ л3чше 3C!="-
л 2ь ег% м=““%L, д=›е е“л, .2% "/гл д,2 “м3?=ю?е.

12. )2%K/ ƒ=“2=",2ь Cе!“%…=› ме…ьше C%.%д,2ь …= Anubis, b/ м%›е2е 
…ем…%г% %C3“2,2ь “=м3ю "е!.…юю ZSphere, 2=*,м %K!=ƒ%м, .2% K3де2 “%%2-
"е2“2"%"=2ь !%›*=м. m=ш Cе!едел=……/L *=!*=“ д%л›е… 2еCе!ь K/2ь C%.%› 
…= .2% ,ƒ%K!=›е…,е C!, "*люче……%L Cе!“Cе*2,"е.

13. j%гд= b/ %C!едел,2е“ь “ C!%C%!ц,-
 м,, д="=L2е C%Lдем д=льше , “дел=ем C=ль-
ц/ …%г. b“2="ь2е д!3г3ю ZSphere  ! д%м “ 
C 2*=м, , C!%д%л›=L2е, д%K="л   C=льц/ …= 
…%г=., "*люч=  м,ƒ,…ец.

14. q K%льш,м, ZSpheres 
м/ м%›ем л3чше “3д,2ь % м=“-
“е …%г,. m% C%2%м3, ч2% …=м 

…3›…= K%лее 2%…*=  *%“2…=  “2!3*23!=, д="=L2е 3ме…ьш,м ,. м=“ш2=K. 
a3дь2е "…,м=2ель…/! l=“ш2=K,!3L2е ZSpheres, = …е Link ме›д3 …,м,!

15. d="=L2е C!%д%л›,м , “дел=ем !3*,. }2% м%›е2 K/2ь “л%›…%, д=›е 
…= .2%м .2=Cе г!3K%"=2%, 2=* ч2% м%›е2 K/2ь C%леƒ…% "ƒгл …32ь …= …е*%2%-
!/е .2=л%……/е ,ƒ%K!=›е…,  (л,K% ,ƒ 3чеK…,*= C% =…=2%м,, л,K% ,ƒ h…-
2е!…е2). b/“2="ь2е C=льц/ " …=ч=ль…3ю C%ƒ3, ч2%K/ C!=",ль…% %C!едел,2ь 
,. дл,…3. qлед3ю?ее ,ƒ%K!=›е…,е дем%…“2!,!3е2 …е*%2%!/е %“…%"…/е 
л,…,,, *%2%!/е “%“2="л ю2 !3*3.
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16. d%K="ь2е ZSpheres C% “2%!%…=м, C%“ле ег% *%“2…%L “2!3*23!/, *=* 
C%*=ƒ=…% …,›е. }2% K3де2 C!%?е "/!=K%2=2ь дл,…3 C=льце", = ƒ=2ем C%ƒ›е 
"“2=",2ь “3“2="/.

17. d="=L2е %“л=K,м "/!=›е…,е !3*,, K/“2!% C%"%!=ч,"=  л,…*, “-е! 
(C=льц/), *%2%!%е  "л е2“  л3чшеL C%ƒ%L дл  =…,м=ц,,. e“л, b/ C%“м%-
2!,2е …= “"%ю !=““л=Kле……3ю !3*3, 2% b/ 3",д,2е, ч2% ,мее2“  %“…%"…%L 
,ƒг,K ме›д3 Cе!"%L , "2%!%L *%“2ью b=ш,. C=льце". Š=*›е %K!=2,2е "…,-
м=…,е …= 2%, ч2% ме…ьш,е C=льц/ ,ƒ%г…32/ K%льше, *%гд= !=““л=Kле…/.
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Âðàùåíèå ëèíêîâ ñôåð ñäåëàíî îòíîñèòåëüíî âüþïîðòà, ïîýòîìó, ñêîððåêòèðóé-
òå ïðè íåîáõîäèìîëñòè.

18. m=*%…ец, м/ м%›ем …ем…%г% 3ме…ьш,2ь м=“ш2=K ƒ=C “2ь , C%.2%-
м3, 3 …=“ е“2ь ме“2%, ч2%K/ “"е!.3 д%K=",2ь м/шц/.

19. q%.!=…,2е *=!*=“ (*=* ZTL).
20. m=ш= ƒ=*люч,2ель…/L *=!*=“ м%›е2 2еCе!ь K/2ь C%.%›,м …= .2%:
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)ем3 м/ …=3ч,л,“ь

l/ 2%ль*% ч2% ƒ=*%…ч,л, “%ƒд=…,е “*еле2= Cе!“%…=›=. ŠеCе!ь м/ м%-
›ем “"%K%д…% ,“C%льƒ%"=2ь ег% дл  “%ƒд=…,  .“*,ƒ= м/шц " ZSketch.

l/ 2=*›е !=““м%2!ел, …е*%2%!3ю %“…%"…3ю =…=2%м,ю, 2=*3ю *=* 
-%!м= C%ƒ"%…%ч…,*= ,л, л,…,  !3*,.

e“л, b/ ,…2е!е“3е2е“ь =…=2%м,еL, е“2ь м…%г% .%!%ш,. д%“23C…/. 
*…,г, …=C!,ме!, Die Gestalt des Menschen %2 c%2-!ед= a=мме“=, *%2%!=  
д%“23C…= 2%ль*% …= …емец*%м  ƒ/*е, …% м…%г%ч,“ле……/е ,ллю“2!=ц,, г%-
"%! 2 “=м, ƒ= “еK . Š=*›е C%,“* " h…2е!…е2е м%›е2 K/2ь .%!%шеL %2C!="-
…%L 2%ч*%L. k,ч…%   "/K!=л K/ =!2,“2,че“*,е ,ллю“2!=ц,, C% мед,ц,…-
“*%L =…=2%м,,, C%2%м3 ч2% %…, 2=*›е ,мею2 дел% “ ",ƒ3=ль…/м %K!=ƒ%м, 
*%2%!/L 2=*›е C!,ме… е2“  * “*3льC23!е.

j=* 3",дем …= “лед3ю?,. “2!=…,ц=., “*еле2, *%2%!/L м/ “%ƒд="=л,, 
K3де2 2еCе!ь ,“C%льƒ%"=… дл  .“*,ƒ,!%"=…,  м/шц. o%.2%м3 C!, ,“C%ль-
ƒ%"=…,, ZSpheres, м/ м%›ем "/K,!=2ь, .%2,м л, м/ .%2,м “%ƒд=2ь %KAем 
…еC%“!ед“2"е……% ,ƒ …,., *=* м/ C%“23C,л, “ де!е"%м ,л, K3дем ,“C%льƒ%-
"=2ь ,. " *=че“2"е “*еле2= C!, .“*,ƒ,!%"=…,, м/шц.

p,гг,…г Cе!“%…=›= дл  =…,м=ц,,

dл  ,г!%"/. Cе!“%…=›еL м/ "“егд= д%л›…/ !=““м=2!,"=2ь “лед3ю?,е 
ш=г,, дл  *%2%!/. K3де2 "/C%л…е… !,гг,…г , =…,м=ц, . p,гг,…г дел=е2“  
дл  !=ƒме?е…,  *%“2еL , “%ед,…е…,L, ч2%K/ %C!едел,2ь, *=* Cе!“%…=› 
м%›е2 д",г=2ь“ , 2%гд= *=* =…,м=ц,  дел=е2“  дл  %›,"ле…,  Cе!“%…=›=. 
a%льш3ю ч=“2ь "!еме…,, !=““л=Kле……=  C%ƒ= л3чше дл  C!%це““= !,гг,…-
г=, чем T-C%ƒ= “ г%!,ƒ%…2=ль…% "/2 …32/м, !3*=м,.

o!,ч,…= .2%г% “%“2%,2 " 2%м, ч2% м%дель K3де2 л3чше де-%!м,!%"=2ь-
“ , *%гд= %…= “м%дел,!%"=…= " !е›,ме 3“!ед…е……/. (in-between) .*“2!е-
м=ль…/. ƒ…=че…,L. m=C!,ме!, "/2 …32=  !3*= - .*“2!ем=ль…%е ƒ…=че…,е 
дл  “3“2="%". Š% ›е “=м%е *=“=е2“  C=льце" , “23C…еL. 

q =!2,“2,че“*%L 2%ч*, ƒ!е…, , !=““л=Kле……=  C%ƒ= 2=*›е C%д.%д,2 
дл  %це…*, C%л…%г% "/!=›е…,  , C!%C%!ц,, Cе!“%…=›=.

d%“2=2%ч…% 2е%!,,! d="=L2е C%Lдем д=льше , …=ч…ем “%ƒд="=2ь "  
ZSketching.

&c%! ч,е *л=",ш,[ " ZSketch
)2%K/ 3"ел,ч,2ь “*%!%“2ь !=K%2/, д="=L2е !=““м%2!,м …е*%2%!/е &г%-

! ч,е *л=",ш,[ дл  ZSketching. j “ч=“2ью, ZSketching дел=е2“  “ C%ч2, 
2ем, ›е *л=",ш=м, 3C!="ле…, , *%2%!/е м/ 3›е 3ƒ…=л, ,ƒ ZSpheres , 
леC*,:

* m=›м,2е Shift+A ч2%K/ "%L2, " !е›,м .“*,ƒ=.
* jл,*…,2е ле"%L *…%C*%L м/ш,, ч2%K/ …=ч=2ь !,“%"=2ь.
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* rде!›,"=L2е Shift, ч2%K/ “гл=›,"=2ь.
* rде!›,"=L2е Alt, ч2%K/ ,…"е!2,!%"=2ь …=C!="ле…,е *,“2,. 
o!, ,“C%льƒ%"=…,, *,“2, ZSketch, …=›м,2е Alt, ч%2K/ 3д=л,2ь ш2!,..
j=* , “ ZSpheres, м/ м%›ем C!%“м%2!е2ь ед,…3ю %K%л%ч*3 …=шег% 

ZSketch, …=›=" *л=",ш3 A. 
rде!›,"=L2е Ctrl+Shift+Cе!е2=“*,"=…,е, ч2%K/ “*!/2ь ч=“2ь ƒ= C!еде-

л=м, C! м%3г%ль…,*=.
o!%2=?,2е C! м%3г%ль…,*, …% д% %2C3“*=…,  *л=",ш, м/ш*, …=›м,-

2е *л=",ш3 Alt, ч2%K/ “*!/2ь "“е де2=л, "…32!, C! м%3г%ль…,*=.
Ctrl+Shift+ле"=  *…%C*= м/ш, …= .%л“2е %2%K!=ƒ,2 "“е.
o!, !=K%2е …= %д…%L ч=“2, м%дел,, …е “*!/"=L2е ƒе!*=ль…3ю ч=“2ь, 

" C!%2,"…%м “л3ч=е, b/ м%›е2е C%л3ч,2ь %ш,K*, …= ƒе!*=ль…%L “2%!%…е. 
o% .2%L C!,ч,…е, “ "*люче……%L “,мме2!,еL, "“е деL“2",   "л ю2“  “,м-
ме2!,ч…/м,.

b!ем  деL“2"%"=2ь # 
.“*,ƒ,!%"=…,е Cе!“%…=›= “ ZSketch

d="=L2е !=““м%2!,м, *=* C!%“2% “%ƒд=2ь Cе!“%…=›, “ ZSketch. dл  
ме…  .2% %д…= ,ƒ л3чш,. -3…*ц,L " ZBrush, C%2%м3 ч2% .2% C!,Kл,›=е2 
м%дел,!%"=…,е * !,“%"=…,ю .“*,ƒ%" # K/“2!% , ,…23,2,"…%. d="=L2е C%-
“м%2!,м, *=* .2% !=K%2=е2, “.ем=2,че“*, ,ƒ%K!=›=  23л%",?е Cе!“%…=›=. 
Š=* *=* "%л%“/ K3д32 д%K="ле……/ %2дель…% " “лед3ю?еL гл="е, м/ “-%*3-
“,!3ем“  …= м/шц=.:

1. n2*!%L2е ,л, "/Kе!,2е !=…ее “%ƒд=……/L “*еле2.
2. oе!еLд,2е * Tool | ZSketch , …=›м,2е *…%C*3 EditSketch ,л, …=-

›м,2е Shift+A. ŠеCе!ь м/ …=.%д,м“  " !е›,ме Sketch, где м/ “"%K%д…% 
м%›ем “дел=2ь …=K!%“%* …= …=ш “*еле2.

3. rд%“2%"е!ь2е“ь, ч2% “,мме2!,  "*люче…=.
4. b/Kе!,2е м=2е!,=л, *%2%!/L …=чм…=е2“  “% “л%"= Sketch. “ ,“C%ль-

ƒ3ю SketchShaded4.
5. ZBrush ="2%м=2,че“*, Cе!е*люч=е2“  …= *,“2ь Sketch1 C!, !=K%2е 

“ ZSpheres, C%.2%м3, м/ м%›ем “!=ƒ3 ›е C!,“23C,2ь * !,“%"=…,ю .“*,ƒ=. 
qлед3ю?ее ,ƒ%K!=›е…,е C%*=ƒ/"=е2, *=* м/ м%›ем C%л%›,2ь ш2!,., …= 
…=ш “*еле2 , "C%“лед“2",, “гл=д,2ь ег%, ч2%K/ “меш=2ь “ “3?е“2"3ю?,м 
.“*,ƒ%м ,л, “*еле2%м.

6. j=* C%*=ƒ=…% …= 2!е2ьем ш=ге, *,“2ь Smooth1 м=“ш2=K,!3е2 ш2!,-
.,, ч2%K/ “меш=2ь “ K=ƒ%"%L C%"е!.…%“2ью.

7. m=ч…,2е C!%"%д,2ь ш2!,., C% м%дел, , “гл=›,"=2ь ,., …=ч,…=  “  
-%!м/ г!3д…%L *ле2*, , г!3д…/. м/шц.

8. d%K="ь2е ›,"%2 C!, C%м%?, K%льшеL *,“2,.
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b,ƒ3=ль…/е C%“%K,  дл  ZSketch
Êàê è ïîëèãîíû, ìû ìîæåì ðàñêðàñèòü íàø ýñêèç. Ïåðåéäèòå ê Tool | Polypaint | 
Colorize è âûáèðåòå öâåò. Âûêëþ÷åíèå Zadd áóäåò òîëüêî ðàñêðàøèâàòü.

9. o!%д%л›=L2е “ K%*%" , “ƒ=д,. dл  ›,"%г% Cе!“%…=›=, *=* .2%, 
ZSketch “лед3е2 C%2%*3 м/шц. a%льш,е м/шц/ м%г32 K/2ь C!ед“2="ле…/ 
K%лее *!3C…/м, ш2!,.=м,, = мел*,е # м=ле…ь*,м, ш2!,.=м,. e“л, b/ 
“%"“ем …е ƒ…=*%м/ “ =…=2%м,еL, 2% C%“м%2!,2е …= .2=л%……/е ,ƒ%K!=›е…, , 
.2% C%ƒ"%л,2 3л3чш,2ь b=ш .“*,ƒ.

10. ŠеCе!ь, *%гд= м/ %C!едел,л, м=““3 23л%",?=, д="=L2е C!%д%л›,м 
“ шееL. m=ч…,2е “ д%K="ле…,  K%льш%L “-е!/ 23д=, где K3де2 че!еC. j=* 
, " !е=ль…%L =…=2%м,,, м/ K3дем ƒ=2ем …=!=?,"=2ь м/шц/, *%2%!/е “%-
ед,… ю2 *%“2, …= шее.

11. c!3K% C!,д=L2е м=““,"…%“2ь г%л%"е.
12. dл  !%г%" …= г%л%"е, "/Kе!,2е *,“2ь, *%2%!=  …=ч,…=е2“  “% “л%" 

Sketch, = ƒ=2ем “"%K%д…% !=“ш,!ь2е " C!%“2!=…“2"е. j=* C!, "!=?е…,,, 
…=C!="ле…,е ƒ=",“,2 %2 *=ме!/. Š=* *=* ч2% !%г= …ем…%г% г%!,ƒ%…2=ль…/, 
2% !,“%"=…,е ,. …= ",де “"е!.3, C%д.%д,2 л3чше дл  .2%г%.

13. m= ",де “K%*3 !%г= …3›…% C%дC!=",2ь. l/ м%›ем Cе!еL2, * ,…-
“2!3ме…23 Move, …=›=" W. q C%м%?ью ,…“2!3ме…2= Scale, м/ м%›ем 
3ме…ьш,2ь *%…ч,*, !%г%".

Õîòÿ ZSketching îñíîâûâàåòñÿ íà ZSpheres è íå èñïîëüçóåò èåðàðõèè, òàê ÷òî 
ìû ìîæåì íàíîñèòü øòðèõè â ëþáîì ïîðÿäêå.
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14. d%K="ь2е !3*, , ƒ="е!ш=,2е %Kл=“2ь 23л%",?=. m=›м,2е …= ,*%…-
*3 *,“2, Sketch1 , "/Kе!,2е *,“2ь Smooth4. ZBrush "/"еде2 “%%K?е…,е % 
2%м, ч2% м/ д%л›…/ …=›=2ь *л=",ш3 Shift, ч2%K/ Cе!е*люч,2ь“  …= "…%"ь 
"/K!=……/L *,“2ь Smooth4 "ме“2% *,“2, Smooth1, *=* !=…ьше. qлед3ю?ее 
,ƒ%K!=›е…,е C%*=ƒ/"=е2 !=ƒ…,ц3 ме›д3 …,м,.

15. j,“2ь Smooth4 %че…ь C%леƒ…= дл  “2!3*23!/  м/шц, C%2%м3 ч2% 
%…= “3›=е2 ш2!,., “ %K%,. *%…ц%". h“C%льƒ3L2е ее, ч2%K/  K/“2!% д%K=-
",2ь м/шц/ …= C!едCлечье.
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16. ŠеCе!ь, *%гд= 2%!“ K3де2 “дел=…, д="=L2е !=““л=K,м“  , C!%"е!,м 
C!%C%!ц,,. qеLч=“, K%льше C%.%›е …= “C%!2“ме…=, …% …е ."=2=е2 м=““,"-
…%“2,. d="=L2е ,“C!=",м C!%C%!ц,, “ C%м%?ью ,…“2!3ме…2= Move. g=2ем 
"е!…ем“  %K!=2…%, ч2%K/ ƒ=*%…ч,2ь !3*,.ммммм“  %K!=2…%, ч2%K/ ƒ=*%…ч,2ь !3*,.
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17. d="=L2е C!%д%л›,м …%г,. h. м/шц/ “л,ш*%м "/“%*,, C%.2%м3, 
м/ Cе!е*люч,м“  …= *,“2ь Sketch2, *%2%!=  !,“3е2 K%лее C!,C%д… 2/L 
ш2!,. …= C%"е!.…%“2,. l/ м%›ем д3м=2ь % м/шц=., *=* % “2!3*23!е, *%-
2%!=  “дел=…= ,ƒ 2%л“2/., Cе!еCле2е……/. …,2еL. o!,“2=ль…/L "ƒгл д …= 
““/л%ч…%е ,ƒ%K!=›е…,е C%м%г=е2 !=““м%2!е2ь, *=*,е м/шц/ Cе!е*!/"=ю2 
д!3г д!3г=. h“C!="ь2е …%г,, *=* C%*=ƒ=…% …= “лед3ю?ем ,ƒ%K!=›е…,,.
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18. j,“2ь Bulge ч!еƒме!…% 3"ел,ч,"=е2 !=ƒме!  C%"е!.…%“2еL , *%2%-
!=  %че…ь C%леƒ…= дл  д%м,…,!3ю?,. 3ч=“2*%" м/шц. l/ м%›ем …=›=2ь 
Alt, ч2%K/ 3ме…ьш,2ь ,..

pег3л !…% “%.!=… L2е “"%ю !=K%23, C%.2%м3, b/ "“егд= “м%›е2е "е!-
…32ь“  * Cе!"%…=ч=ль…%м3 “%“2% …,ю.

20. o%“лед…ее, " чем …3›д=е2“  …=ше “3?е“2"% - " %“"е›=ю?еL C!%г3л-
*е C% ле“3. qдел=L2е K%лее 2%л“2/е ш2!,., …= %“…%"…%L …%ге , K%лее 2%…-
*,е дл  “3.%›,л,L. dл  …%г, %че…ь C%леƒ…% ,“C%льƒ%"=2ь *,“2ь Smooth1, 
C%“*%ль*3 %…= =д=C2,!3е2 !=ƒме!  ш2!,.= * …еK%льш%L =!м=23!е.
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21. ŠеCе!ь %“2=л%“ь “дел=2ь !3*,. d="=L2е ƒ=!=…ее !=ƒ"едем C=льц/ 
2=*, ч2%K/ ш2!,., ZSketch …е Cе!еC!/г…3л, …= “%“ед…,е. "/Lд,2е ,ƒ !е-
›,м= ZSketch, …=›=" Shift+A.

22. p=ƒ"ед,2е C=льц/ “ C%м%?ью Rotate  , “…%"= "%Lд,2е " !е›,м 
ZSketch.

×òîáû ïîëó÷èòü áîëåå ïîëíîå ïðåäñòàâëåíèå, ìû ìîæåì ñêðûòü äåòàëè, íà-
ïðèìåð, íîãè ïðè ðàáîòå íàä ðóêàìè. Íî ìû âñåãäà äîëæíû âèäåòü çåðêàëüíûå 
÷àñòè, íàïðèìåð, äîëæíû áûòü âèäíû îáå ðóêè, êîãäà ðàáîòàåòå íàä íèìè. Â 
ïðîòèâíîì ñëó÷àå, ìû ìîæåì ïîëó÷èòü îøèáêè êîãäà ZBrush ïûòàåòñÿ çåðêàëü-
íî îòðàçèòü íåâèäèìûå ÷àñòè òóëîâèùà.

23. dл  C=льце", …=ч…,2е д%K="л 2ь …ем…%г% Cл%2, …= *%“2,, ƒ=."=-
2/"=  “%ед,…е…,  , “3.%›,л, . }2% K3де2 C%.%›е …= ƒемл …/. че!"еL , 
C%“л3›,2 .%!%шеL %“…%"%L дл  леC*,.

24. ŠеCе!ь, *%гд= м/ д%K=",л, %KAем "% "“е. м/шц=., м/ м%›ем ,“-
C%льƒ%"=2ь …=ш3 !=…ее “%ƒд=……3ю =!м=23!3, ч2%K/ ,“C!=",2ь …е*%2%!/е 
C!%C%!ц,,, е“л, …3›…%. b%Lд,2е " !е›,м ZSketch (Shift+A).

25. ŠеCе!ь Cе!еLд,2е * Tool | ZSketch , …=›м,2е *…%C*3 ShowSketch, 
ч2%K/ C!%“м%2!е2ь C!%ƒ!=ч…/L .“*,ƒ , =!м=23!3.

26. qд",…ь2е C%лƒ3…%* SoftBind …= 100 , Cе!еLд,2е * Tool | ZSketch 
| Bind; .2% C%ƒ"%л е2 …=м “*%!!е*2,!%"=2ь =!м=23!3, C%*= .“*,ƒ Cл="…% 
“гл=›,"=е2“ . ŠеCе!ь м/ ",д,м, ч2% K/л% “дел=…% , ч2% …е3д%K…% 3C!="-
л 2ь ›,"%2%м, м/ м%›ем C%д",г=2ь ,л, “м=“ш2=K,!%"=2ь ›,"%2, …е "л,   
…= “C,…3.

Åñëè ìû èçìåíÿåì ñòðóêòóðó àðìàòóðû, ìû ìîæåì ïðîñòî ïåðåéòè ê Tools | 
ZSketch è íàæàòü êíîïêó Reset Binding, ýòî ïîçâîëèò ZBrush îáíîâèòü ñâÿ-
çè ìåæäó àðìàòóðîé è ýñêèçîì. Äîáàâëÿéòå, äâèãàéòå èëè ìàñøòàáèðóéòå 
ZSpheres, ïîñêîëüêó Âàì íóæíî ïîëó÷èòü æåëàåìûå ðåçóëüòàòû.
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27. q%.!=…,2е “"%ю !=K%23.
28. e“л, Cе!“%…=› д%л›е… " ,г!е %2*!/"=2ь !%2 , &де!›=2ь  ƒ/* ƒ= 

ƒ3K=м,[, 2% м/ д%л›…/ д%K=",2ь челю“2ь “ …ем…%г% %2*!/2/м !2%м.
29. o%“ле "…е“е…,  …е*%2%!/. ,ƒме…е…,L " …=ш3 =!м=23!3, м/ д%л›-

…/ C%л3ч,2ь 2=*%L !еƒ3ль2=2.
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)ем3 м/ …=3ч,л,“ь

q ZSketching м/ C!%“2% …=“л=›д=л,“ь C!,д=…,ем -%!м/ Cе!“%…=›3, 
…е ,ме  …е%K.%д,м%“2ь ƒ=д3м/"=2ь“  % C%л,г%…=., !=ƒ!еше…, . ,л, Cл%2-
…%“2, "е!ш,….

j,“2,

l/ …=ч=л, “ *,“2 м, Sketch, “л% м, …=…%“  ш2!,., …= “*еле2е. l/ 
,“C%льƒ%"=л, 2!, !=ƒл,ч…/. *,“2, # Sketch1, Sketch2, Sketch3. x2!,-
., *,“2ью Sketch1 !=“C%л=г=ю2“  Kл,ƒ*% * C%"е!.…%“2,, 2%гд= *=* ш2!,.,  
*,“2ью Sketch3 K3д32 C!,C%д… 2/ …=д C%"е!.…%“2ью. cл3K,…= ш2!,.= …= 
C%"е!.…%“2, 3C!="л е2“  че!еƒ Brush | Depth | Imbed value, C%.2%м3 "“е 
2!, *,“2, # C!%“2% C!ед"=!,2ель…/е 3“2=…%"*,.

j,“2ь Armature …е “лед3е2 ƒ= C%"е!.…%“2ью, = “*%!ее …=ч,…=е2“  %2 
…ее. j,“2, Sketch K3д32 “лед%"=2ь ƒ= C%"е!.…%“2ью, C%*= м/ C%д!,“%"/-
"=ем ее. e“л, м/ C%*,д=ем C%"е!.…%“2ь …= ее г!=…,ц=., 2% *,“2, Sketch 
2=*›е C!,C%д…,м32“  “ C%"е!.…%“2, (деL“2"3ю2 *=* м=г…,2). h“C%льƒ3L2е 
*,“2ь Armature дл  2=*,. "е?еL, *=* ?3C=льц= ,л, !%›*,, = *,“2, Sketch  
- дл  C%"е!.…%“2еL ,л, дл  “3“2="%".

l/ C%л3ч=ем л3чш,е !еƒ3ль2=2/, е“л, м/ *%мK,…,!3ем …=ш, *,“2, 
Sketch “ *,“2 м, Smooth, ч2%K/ “меш=2ь C%"е!.…%“2,.

ZSketch , “*еле2

q =!м=23!%L 3 …=“ деL“2",2ель…% е“2ь .%!%ш=  …=ч=ль…=  2%ч*= дл  
м%дел,!%"=…,  …=шег% Cе!“%…=›=. m% “ ZSketch м/ ,мее2 “"%K%д3 2"%!-
че“2"=, C!=",ль…%? b“е, ч2% м/ д%л›…/ “дел=2ь # "/K!=2ь ZSphere  , 
“"%K%д…% “%ƒд="=2ь .“*,ƒ Kеƒ люK%L =!м=23!/ ,л, C!ед%C!еделе……%г% !е-
ƒ3ль2=2=. l/ "“е е?е м%›ем “%ƒд=2ь =!м=23!3 C%ƒ›е, е“л, ƒ=.%2,м.

b C!%2,"%C%л%›…%“2ь ZSpheres, ZSketch …е %“…%"=… …= ,е!=!.,,, C%-
.2%м3, м/ м%›ем “"%K%д…% дел=2ь …=K!%“%* …е ,ме  …е%K.%д,м%“2ь “лед%-
"=2ь ƒ= люK%L “2!3*23!%L. 

e“л, ZSketch “2=…%",2“  %че…ь “л%›…/м , b/ C%л3ч=е2е C!%Kлем/ 
C!%,ƒ"%д,2ель…%“2,, b/ м%›е2е Cе!еL2, * Tool | ZSketch , …=›=2ь *…%C*3 
Optimize  # .2% 3д=л,2 …е…3›…/е ZSpheres, *%2%!/е C%л…%“2ью Cе!е*!/-
2/ д!3г,м,.

e“л, м/ …=›мем *л=",ш3 A, 2% м/ C%л3ч,м C!ед"=!,2ель…/L C!%-
“м%2!  …=шег% ZSketch, C!е%K!=ƒ%"=……%г% " C%л,г%…/. q2=…д=!2…%е !=ƒ-
!еше…,е дл  .2%г% д%"%ль…% …,ƒ*%е, ч2%K/ ,ƒKе›=2ь “л,ш*%м д%лг%г% "/-
ч,“ле…, . m% е“л, м/ .%2ел, K%лее C%д!%K…% !=““м%2!е2ь, 2% м/ м%›ем 
3“2=…%",2ь !=ƒ!еше…,е Tool | Unified Skin | Resolution.



151

e“2ь 2=*›е *…%C*= Preview. m=*%…ец, м/ ,“C%льƒ%"=л, …=ш3 !=…ее 
“%ƒд=……3ю =!м=23!3, ч2%K/ ,ƒме…,2ь м%дель. }2% %че…ь C%леƒ…% дл  C!%-
"е!*, C!едел%" Cе!еме?е…, . }2= !=……   “2=д,  “%"е!ше……=, ч2%K/ ,де…-
2,-,ц,!%"=2ь C!%Kлем/, C%2%м3 ч2% %…, м%г32 K/2ь K/“2!% ,“C!="ле…/. 
m=C!,ме!, Cе!“%…=› м%›е2 …е C%д…,м=2ь !3*,, C%2%м3 ч2% ег% г%л%"= 
“л,ш*%м K%льш= . hƒме…е…,е .2%г% …= K%лее C%ƒд…ем .2=Cе K3де2 …=м…%г% 
K%лее 2!3д…/м C!%це““%м.

o!, ".%де " !е›,м ZSketch "/K!=……=  *,“2ь “!=ƒ3 Cе!е*люч,2“  …= 
*,“2ь Sketch. e“л, м/ .%2,м %2!ед=*2,!%"=2ь …=ш3 м%дель “ *,“2 м, 
леC*,, 2% м/ “…=ч=л= д%л›…/ C!е%K!=ƒ%"=2ь …=ш .“*,ƒ " C%л,г%…/ , .2% 
K3де2 “лед3ю?,м ш=г%м. o%“*%ль*3 .2% "е“ьм= "/C%л…,м%, м/ ,“C%льƒ3-
ем ZSketch, ч2%K/ C%л3ч,2ь %“…%"…/е C!%C%!ц,, , ƒ=2ем де2=л,ƒ,!%"=2ь 
м%дель.

b!ем  деL“2"%"=2ь # 
*%…"е!2,!%"=…,е ZSketch " C%л,г%…/

ŠеCе!ь 3 …=“ е“2ь ƒ=*%…че……/L .“*,ƒ , м/ .%2ел, K/ …=ч=2ь леC,2ь 
де2=л,. o%.2%м3, м/ “…=ч=л= д%л›…/ C!е%K!=ƒ%"=2ь " C%л,г%…/. d="=L2е 
C%C!%K3ем:

1. g=г!3ƒ,2е ZSketch.
2. n2*!%L2е Tool | C%дC=л,2!= Unified Skin. “ ,“C%льƒ%"=л …=“2!%L-

*, C!,"еде……/е …,›е.
4. o!, 2е“2,!%"=…,,, %K!=2,2е C!,-

“2=ль…%е "…,м=…,е …= м=ле…ь*,е де2=-
л,, 2=*,е *=* C=льц/ !3*, …%г , !%›*,, 
*%2%!/е ,мею2 2е…де…ц,ю 2е! 2ь“  C!, 
K%лее …,ƒ*,. !=ƒ!еше…, .. o%C/2=L-
2е“ь C%д%K!=2ь “=м%е м,…,м=ль…% "%ƒ-
м%›…%е !=ƒ!еше…,е. p=ƒ"еде…,е C=ль-
це" C!ед%2"!=?=е2 %2 2%г%, ч2%K/ %…, 
K/л,  %KAед,…е…/.

5. b/*люч,2е “,мме2!,ю.
6. m=›м,2е Make Unified Skin.
7. q%.!=…,2е ,…“2!3ме…2/ # =!м=-

23!3 , …ед="…% “%ƒд=……3ю *%›3.

)ем3 м/ …=3ч,л,“ь

l/ C!%“2% “%ƒд=л, м…%г%C%л,г%…=ль…/L Mesh ,ƒ …=шег% ZSketch, м/  
2еCе!ь м%›ем C!,“23C,2ь * леC*е.

o!,ч,…=, C% *%2%!%L м/ C%C/2=л,“ь C%л3ч,2ь “=м%е …,ƒ*%е "%ƒм%›-
…%е !=ƒ!еше…,е, “%“2%,2 " 2%м, ч2% …3›…% ,ме2ь …,›…,е 3!%"…, C%д!=ƒ-
деле…,  дл  K%лее гл%K=ль…/. ,ƒме…е…,L.
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o!ед/д3?,L C!,ме!  “%ƒд=е2 Mesh “ !=ƒ!еше…,ем 256 C,*“ел%". bд%-
K="%* *% "“ем3, .2% “ге…е!,!3е2 д"= д%C%л…,2ель…/. 3!%"…  C%д!=ƒде-
ле…, , *%2%!/е "/дел ю2 мел*,е де2=л,. h2=*, *%гд= м/ …=›=л, Make 
Unified Skin, 2% 3 …=“ K3де2 3 3!%"…  C%д!=ƒделе…, .

e“л, м/ C!,ме… л, Polypaint ш2!,., Sketch * …=шеL м%дел,, 2% 
Unified Skin 2%›е K3де2 %*!=ше…=. }2% м%›е2 K/2ь K%льш,м C%д“C%!ьем, 
ч2%K/ …=ч=2ь 2е*“23!,!%"=2ь.

n2*люче…,е “,мме2!,, е?е д% 2%г%, *=* “%ƒд="=2ь Unified Skin, “%ƒ-
д=“2 …=м K%льше C%л,г%…%", "ме“2% 2!е3г%ль…,*%" "д%ль %“, “,мме2!,,. 
p=ƒл,ч,е м%›е2 K/2ь %че",д…/м, …% …=м …е%K.%д,м% ,“C%льƒ%"=2ь C%л,-
г%…/, "ме“2% 2!е3г%ль…,*%".

o%д"%д,м ,2%г

l/ м…%г%м3 …=3ч,л,“ь ,ƒ .2%L гл="/ % ZSketching " ZBrush. b ч=“2-
…%“2,, м/ %“"%,л,:

* m%"/L “C%“%K “%ƒд=…,  м%делеL “ ZSketch
* C%ƒд=…,е %KAем%" , м/шц, ч2% м%›е2 K/2ь K/“2!% д%“2,г…32% !=ƒ-

л,ч…/м, *,“2 м, Sketch , Smooth.
* q%ƒд=…,е “*еле2= “ =!м=23!%L
* m=3ч,л,“ь ,“Cльƒ%"=2ь “*еле2, ч2%K/ 3C!="л 2ь ZSketch.
* e“л, м/ "…%“,м гл%K=ль…/е ,ƒме…е…,  " м%дель, 2=*,е *=* д%K="ле-

…,е ."%“2=, 2% м/ C%ƒ›е “м%›ем %2!ед=*2,!%"=2ь ,л, "“2=",2ь ег% " “*еле2.
* o!е%K!=ƒ%"=…,е ZSketching " C%л,г%…=ль…3ю м%дель.

ŠеCе!ь м/ м%›ем Cе!еL2, * C!%це““3 леC*, де2=леL …=шег% Cе!“%…=›= 
" “лед3ю?еL гл="е.
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11
dе2=л,ƒ=ц,  Cе!“%…=›=

Â ýòîé ãëàâå ìû áóäåì îáñóæäàòü êëþ÷åâûå ýòàïû ëåïêè îðãàíè÷åñêîãî ñóùå-
ñòâà. Ìû èçó÷èì àíàòîìè÷åñêèå äåòàëè ñêóëüïòóðû è óçíàåì, êàê äîáàâèòü 
äîïîëíèòåëüíûå îïîðû íàøåìó ïåðñîíàæó, òàêèå êàê ïîÿñ.

l/ C%д!%K…% !=““м%2!,м:
* d%K="ле…,е де2=леL * *%…*!е2…/м %Kл=“2 м
   “ ,“C%льƒ%"=…,ем л%*=ль…/. C%д!=ƒделе…,L.
* q%ƒд=…,е C%л,г!3CC.
* `…=2%м,ю 23л%",?=.
* d%K="ле…,е !е*",ƒ,2= (C% “= , ше!“2,) , ,ƒ"лече…,е Mesh.
* p=K%23 “% “л% м, дл  Cе!е*люче…,  ме›д3 C%ƒ=м,.

Íà êàæäîì ïåðåçàïóñêå ZBrush îí çàïîìèíàåò ïàïêó ñ êîòîðîé ìû ðàáîòàëè äî  
ïåðåçàïóñêà è èùåò ìîäåëè â êàòàëîãå ZBrush\ZTools. Âìåñòî òîãî, ÷òîáû êàæ-
äûé ðàç èñêàòü íàøè ìîäåëè, òî äëÿ ýòîãî åñòü äâà ñïîñîáà, ÷òîáû îáëåã÷èòü 
ïîèñê. Ïåðâûé - ZBrush ïîìåùàåò âñå íàøè ìîäåëè â ïàïêó ïî óìîë÷àíèþ, ÷òîáû 
óñêîðèòü äîñòóï ê íèì. Íî Âû ìîæåòå èìåòü ñâîè ñîáñòâåííûå ñòðóêòóðû 
äàííûõ, âîçìîæíî äàæå íà äðóãîì ðàçäåëå æåñòêîãî äèñêà. Âòîðîé, è âåðîÿòíî 
ëó÷øèé ñïîñîá — ñîçäàòü ÿðëûê äëÿ íàøåé ïàïêè è ñêîïèðîâàòü åãî â ïàïêó 
ZTools. Ýòî ñðàáàòûâàåò äàæå åñëè ìû ïðîñìàòðèâàåì íàøè ìîäåëè â Lightbox.

d%K="ле…,е л%*=ль…%L де2=л,ƒ=ц,,

j%гд= м/ “%ƒд="=л, Unified Skin ,ƒ …=шег% ZSketch " C%“лед…еL гл="е, 
м/ !="…%,е!…% !=“C!едел,л, C%л,г%…/. b%%K?е г%"%! , .2% .%!%ш%, C%2%-
м3 ч2% !="…%ме!…%е !=“C!еделе…,е C!,"%д,2 * K%лее 2%ч…%L 2%C%л%г,,. m% 
м/ .%2ел, K/ д%K=",2ь д%C%л…,2ель…/е де2=л, * "=›…/м %Kл=“2 м, 2=*,. 
*=* !3*, # %“%Kе……% …= 2е C%"е!.…%“2,, *%2%!/е ,мею2 K%льш%е "%ƒдеL-
“2",е , “%ƒд=ю2 %C!еделе……%е "Cеч=2ле…,е %2 м%дел,. Š=*,м %K!=ƒ%м, …=м 
м%›е2 &K/2ь …= !3*3[ K%лее …,ƒ*%е *%л,че“2"% C%л,г%…%".

b!ем  деL“2"%"=2ь # 

д%K="ле…,е л%*=ль…%L де2=л,ƒ=ц,, 

o%.2%м3, д="=L2е е?е д%K=",м де2=л,ƒ=ц,ю …= C%"е!.…%“2ь !3*.
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1. g=г!3ƒ,2е C%“лед…,L "=!,=…2 м%дел, Cе!“%…=›=.
2. rд%“2%"е!ь2е“ь, ч2% “,мме2!,  =*2,"…= (*л=",ш= X).
3. m=!,“3L2е м=“*3, ƒ=."=2/"=  !3*, , г%л%"3, *=* C%*=ƒ=…% …,›е. 

m=›м,2е Ctrl, ч2%K/ …=!,“%"=2ь м=“*3 м/шью ,л, 3ме…ьш,2е ч3"“2",-
2ель…%“ь * …=›=2,ю Cе!= …= Cл=…ше2е Preferences | Tablet | UseTablet. 
Š=* *=* ,…2е…“,"…%“2ь RGB …е "л, е2 …= Cе!%, м/ “м%›ем ƒ=м=“*,!%"=2ь 
!="…%ме!…%. o!, …=›=2,, Ctrl, ,…2е…“,"…%“2ь RGB д%л›…= K/2ь 3“2=…%"-
ле…= …= 100, = м=2е!,=л Flat Color C%м%г=е2 л3чше ",де2ь м=“*3.

4. o%“ле %*%…ч=…,  м=“*,!%"=…, , …е ƒ=K3дь2е "%““2=…%",2ь ч3"“2",-
2ель…%“2ь дCе!=.

5. h…"е!2,!3L2е м=“*3 (Ctrl+ле"/L 
*л,* C% .%л“23.

6. oе!еLд,2е …= %д,… 3!%"е…ь C%д-
!=ƒделе…,  "…,ƒ, …=›,м=  Shift+D.

7. ŠеCе!ь %д,… !=ƒ …=›м,2е Ctrl+D. 
j%гд= K3де2 ƒ="е!ше…%, ZBrush ="2%м=-
2,че“*, Cе!е*люч,2“  …= "/“ш,L 3!%-
"е…ь C%д!=ƒделе…, .

8. o%Lд,2е …= “=м/L …,ƒ*,L 3!%-
"е…ь C%д!=ƒделе…,  , =*2,",!3L2е 
PolyF, ч2%K/ 3",де2ь !еƒ3ль2=2, *%2%-
!/L C%*=ƒ=… …,›е.

)ем3 м/ …=3ч,л,“ь

l/ “дел=л, де2=л,ƒ=ц,ю г%л%"/ , 
!3*, ч2% %че…ь "=›…% дл  "%“C!, 2,  
м%дел,. l/ де2=л,ƒ,!%"=л, г%л%"3 дл  
2%г%, ч2%K/ …= %че…ь м=ле…ь*%L г%л%"е-
K/л, ƒ=ме2…/ гл=ƒ= , *лю". m% C%чем3 
K/ …е C%д!=ƒдел,2ь “…%"=? o!,ч,…=, C% 
*%2%!%L .2%г% дел=2ь …ельƒ  # %2дель-
…/е .леме…2/ Cе!“%…=›= ,мею2 !=ƒ…/L 
3!%"е…ь C%д!=ƒделе…, . e“л, K/ !=ƒ-
л,ч,  K/л, “л,ш*%м ƒ=ме2…/, 2% м/ 
д%л›…/ K/л, K/ *=›д/L !=ƒ C%"/ш=2ь 
3!%"е…ь ,л, C%…,›=2ь ег% C!,  Cе!е“е-
че…,, г!=…,ц C%д!=ƒделе…, , ч2%K/ !=-
K%2=2ь “ %д…,м , 2ем ›е !=ƒ!еше…,ем.

ZBrush 2=*›е “%ƒд=е2 %2дель…3ю 
C%л,г!3CC3 дл  г!=…,ч…/. C%л,г%…%"!

o!, “,мме2!,ч…%м м=“*,!%"=…,,-
C%л,г%…/ д%K="л ю2“  “,мме2-!,ч…%. 
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e“л, .2%г% …е C!%,ƒ%шл%, 2% …3›…% "%“C%льƒ%"=2ь“  -3…*ц,еL 
SmartResym, ч2%K/ "%““2=…%",2ь “,мме2!,ю.

b!ем  деL“2"%"=2ь # 
C%дC!="л ем Unified Skin

b ƒ=",“,м%“2, %2 "/K!=……%г% !=ƒ!еше…, , “%ƒд="=  Unified Skin, b=м 
"е!% 2…% C!,де2“  ,“C!=",2ь …е*%2%!/е C!%Kлем=2,ч…/е %Kл=“2,, …=C!,-
ме!, C=льц/.

d="=L2е K/“2!% “дел=ем .2%:
1. oе!еLд,2е …= “=м/L …,ƒ*,L 3!%"е…ь C%д!=ƒделе…, .
2. h“C!="ь2е челю“2ь , !3*, *,“2ью Move.
3. dл  *%ле…еL ,“C%льƒ3L2е *,“2ь Slash3 ,л, TrimHole, ч2%K/ "/!е-

ƒ=2ь 2%…*3ю C%л%“*3 …= C%"е!.…%“2,, где …=*л=д/"=ю2“  м/шц/.
4. m=Lд,2е д!3г,е C!%Kлем=2,ч…/е %Kл=“2,, 2=*,е *=* C%дм/ш*, , " 

“л3ч=е …е%K.%д,м%“2, ,“C!="ь2е ,..
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)ем3 м/ …=3ч,л,“ь

l/ 2%ль*% "…е“л, ,“C!="ле…,  " “%ƒд=……3ю Unified Skin. l/ …=ш-
л, .%!%ш,L K=л=…“ ме›д3 !=ƒ3м…/м , …,ƒ*,м !=ƒ!еше…,ем , “%.!=…,л, 
мел*3ю де2=л,ƒ=ц,ю …= C=льц=. , д!3г,., Kл,ƒ*,. д!3г * д!3г3 ч=“2еL. 
o%.2%м3 "“егд= …е%K.%д,м= д%!=K%2*=.

p=ƒделе…,е C% C%л,г!3CC=м

o!е›де чем C!,“23C,2ь * леC*е, …=м …3›…% “%ƒд=2ь C%л,г!3CC/.
j%гд= м/ “%ƒд="=л, d!%…, 2% м/ ,“C%льƒ%"=л, ="2%м=2,че“*%е “%ƒд=-

…,е C%л,г!3CC, %“…%"=……/. …= UVs ,л, %2дель…/. %KAе*2=.. m% .2, ме-
2%д/ ƒде“ь !=K%2=2ь …е K3д32, C%2%м3 ч2% м%дель “%“2%,2 ,ƒ ед,…%L ч=“2, 
, …е ,мее2 UV-*%%!д,=2, *%2%!/е м/ м%гл, K/ ,“C%льƒ%"=2ь дл  “%ƒд=…,  
C%л,г!3CC.

d="=L2е C%“м%2!,м, *=* м/ м%›ем !еш,2ь .23 ƒ=д=ч3 "!3ч…3ю, “%ƒд=-
"=  C%л,г!3CC/ C!, C%м%?, PolyPaint.

e“л, b/ ч3"“2"3е2е “еK  …ел%"*% C!, !=K%2е “ PolyPaint, 2% "е!…,2е“ь 
* гл="е 5 , "…,м=2ель…% C!%ч,2=L2е !=ƒдел C!% 2е*“23!,!%"=…,е де!е"=.

b!ем  деL“2"%"=2ь # 
д%K="ле…,е C%л,г!3CC "!3ч…3ю

d="=L2е K/“2!% “%ƒд=д,м C%л,г!3CC/ дл  …=шеL м%дел,, ч2%K/ 3C!%-
“2,2ь C!%це““ леC*,:

1. g=г!3ƒ,2е Cе!“%…=› , "*люч,2е “,мме2!,ю.
2. oе!еLд,2е " Tool | PolyGroups , …=›м,2е *…%C*3 GroupVisible, 

ч2%K/ “%ƒд=2ь %д…3 C%л,г!3CC3 дл  "“еL м%дел,, ч2%K/ ,ƒK=",2ь“  %2 C%-
л,г!3CC …= г!=…,ц=. л%*=ль…/м C%д!=ƒделе…,ем.

3. b/Kе!,2е *,“2ь Pen.
4. b*люч,2е !е›,м PolyPaint, 3“2=…%",2е C%лƒ3…%* RGB …= 100 , "/-

*люч,2е Zadd. g=*!=“ь2е %KAе*2 …=“/?е……/м ц"е2%м Color | FillObject.
5. ŠеCе!ь е=м …3›…% !=“*!=“,2ь Mesh !=ƒл,ч…/м, ц"е2=м, 2=м, где 

м/ .%2ел, K/ “%ƒд=2ь C%л,г!3CC/. b/Kе!,2е “2!%г,е, …=“/?е……/е ц"е2= 
2=*, ч2%K/ ZBrush м%г лег*% !=ƒл,ч,2ь ,.. p=“*!=“ь2е " %Kл=“2, г%л%"/, 
%“%Kе……% челю“2,, !3*, , д!3г,е 3ч=“2*,, *=* C%*=ƒ=……% …,›е.

6. e“л, м/ .%2,м C!%д%л›=2ь !=“*!=ш,"=2ь %Kл=“2ь %C!еделе……/м 
ц"е2%м, м/ м%›ем "/K!=2ь ег%, …=›,м=  C (color).

7. rKед,2е“ь, ч2% …е2 д/!  ,л, …е%*!=ше……/. %Kл=“2еL.
8. o%м,м% !=“*!=ш,"=…,  …%г, !3* , C=льце" …%г, д%K="ь2е е?е %д…3 

%Kл=“2ь дл  гл=ƒ…,ц/.
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9. j%гд= ƒ=*%…ч,2е, Cе!еLд,2е " Tool | PolyGroups | From Polypaint , 
3“2=…%",2е PTolerance …= 0.4.

10. n2*люч,2е PolyPaint , ,ƒ%л,!3L2е C%л,г!3CC3 дл  гл=ƒ…,ц.
11. d"=›д/ …=›м,2е Tool | Geometry | EdgeLoop. 
o%"2%!,2е .2% дл  !%›е* , C=льце" …%г,, …% д%K="ь2е 2%ль*% %д,… 

EdgeLoop дл  C=льце" …%г,.
12. e“л, м/ 2еCе!ь “гл=д,м гл=ƒ…,ц/, 2% 3",д,м, ч2% ег% %*!3›=ю2 

д"= EdgeLoops.

)ем3 м/ …=3ч,л,“ь

)2%K/ %Kлегч,2ь C!%це““ леC*,, м/  "!3ч…3ю “%ƒд=л, C%л,г!3CC/. 
g=2ем, м/ ,“C%льƒ%"=л, …=!,“%"=……/е C%л,г!3CC/, ч2%K/ д%K=",2ь д%C%л-
…,2ель…/е EdgeLoops, *%2%!/е -,*“,!3ю2 “%ƒд=……3ю =…=2%м,ю. d="=L2е 
!=““м%2!,м ч2% м/ “дел=л, K%лее C%д!%K…%.

o%л,г!3CC/ ,ƒ PolyPaint 

PolyPaint д=е2 …=м C%л…/L *%…2!%ль …=д C%л,г!3CC=м,. ZBrush %K-
!=K=2/"=е2 ц"е2 , “%ƒд=е2 …= ег% %“…%"е C%л,г!3CC/. }2% C%ƒ"%л е2 …=м 
!=“*!=“,2ь C=льц/ …%г 2ем ›е “=м/м ц"е2%м, C%.2%м3, "“е C=льц/ …%г 
K3д32 " 2%L ›е “=м%L C%л,г!3CCе. p=ƒме?е…,е г!=…,ц "!3ч…3ю, 2=*›е 
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C%м%г=е2 “ 2!3д…/м, %Kл=“2 м,, 
2=*,м, *=* C%дм/ш*,. h. %че…ь 
2!3д…% леC,2ь, = е“л, …е%K.%д,м% 
ƒ=м=“*,!%"=2ь !3*3, 2% *=›д/L !=ƒ 
2!еK3е2“  !=K%2=2ь “ 23л%",?ем. q 
C%л,г!3CC=м, .2% м%›…% “дел=2ь ƒ= 
%д,… *л,*.

p=“*!=ш,"=   *,“2ью Pen, м/ 
C%л3ч=ем !еƒ*,е г!=…,ц/ ме›д3 
!=ƒл,ч…/м, ц"е2=м, Kеƒ “меш,"=-
…, . qмеш,"=…,е д"3. “ме›…/. 
ц"е2%" м%›е2 C!,"е“2, * C% "ле…,ю 
%2дель…%L C%л,г!3CC/, *%2%!=  

…=м …е …3›…=. o%лƒ3…%* PTolerance " C%дме…ю Polygroups %C!едел е2 
“*%ль*% K3де2 “%ƒд=…% C%л,г!3CC.

m% *=* K/2ь, е“л, м/ ƒ=.%2,м ч2%-2% ,ƒме…,2ь? mе2 …,*=*%L C!%Kле-
м/, C%2%м3 ч2%, "/*люч=  PolyPaint , …=›,м=  …= *…%C*3 Colorize, ,…-
-%!м=ц,ю % PolyPaint …е 3д=л е2“ . o%.2%м3, м/ м%›ем C!%“2% ,ƒме…,2ь 
PolyPaint , “%ƒд=2ь …%"/е C%л,г!3CC/:

1. b*люч,2е Tool | PolyPaint | Colorize. d%л›…/ C% ",2ь“  …=!,“%-
"=……/е C%л,г!3CC/.

2. oе!еLд,2е " Tool | Polygroups , …=›м,2е *…%C*3 GroupVisible, 
ч2%K/ “%ƒд=2ь %д…3 %K?3ю C%л,г!3CC3, Cе!е%C!едел   “2=!/е. dл  "/C%л-
…е…,  д=……%г% ш=г= …е%K.%д,м%, ч2%K/  Mesh K/л ",д,м/м!

3. h“C!="ь2е Polypaint C% “"%ем3 "*3“3. mе ƒ=K/"=L2е =*2,",!%"=2ь 
“,мме2!,ю.

4. q…%"= Cе!еLд,2е " Tool | PolyGroups | From PolyPaint , де=*2,",-
!3L2е Colorize, ч2%K/ “*!/2ь !,“%"=…,е.

5. r!=! r …=“ е“2ь …%"/е C%л,г!3CC/.

EdgeLoops

d%K="л   EdgeLoop "%*!3г гл=ƒ, м/ -,*“,!3ем 2%C%л%г,ю , %Kлег-
ч ем C!%це““ леC*,. l/ м%›ем 2=*›е 3",де2ь, ч2% ZBrush “%ƒд=е2 …%"3ю 
C%л,г!3CC3 дл  EdgeLoop, C%.2%м3 м/ м%›ем "/K!=2ь ее %2дель…%. e“л, 
2!еK3е2“  ,ƒK=",2ь“  %2 …ее, 2% ,ƒ%л,!3L2е гл=ƒ…,ц/ , EdgeLoop , …=›м,-
2е *…%C*3 Group Visible (Tool | PolyGroups).

ŠеCе!ь м/ деL“2",2ель…% г%2%"/ …=ч=2ь леC*3 Cе!“%…=›=.
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kеC*= 23л%",?=

l/ “-%!м,!%"=л, …=ш Cе!"/L Cе!“%…=›. o%“*%ль*3 .2% …=ш= "2%!=  
%!г=…,че“*=  м%дель, 2% ме2%д/ м%г32 K/2ь C%д%K…/м, Cе!"%L м%дел, " 2% 
"!ем  *=* 2ем= леC*,  "л е2“  K%лее “л%›…%L , “2,м3л,!3ю?еL.

o!%це““ леC*, …ем…%г% C%.%›ь …= !,“3…%* # …е2 …,*=*%г% C!ед%-
C!еделе……%г% C%! д*=, *%2%!%м3 м/ д%л›…/ “лед%"=2ь. j=* м/ 3",д,м, 
ч2% м/ K3дем Cе!еC!/г,"=2ь “ %д…%г% …= д!3г%е. o%.2%м3, …е “2е“… L2е“ь 
!=K%2=2ь " C!%,ƒ"%ль…%м C%! д*е.

ŠеCе!ь м/ “%ƒд=д,м 23л%",?е дл  Cе!“%…=›= …= “=м%м …,ƒ*%м 3!%"…е 
C%д!=ƒделе…, , C%.2%м3 м/ “м%›ем д%K=",2ь C% “ , ше!“2ь …= “лед3ю?ем 
ш=ге.

1. oе!еLд,2е …= “=м/L …,›…,L 3!%"е…ь C%д!=ƒделе…, .
2. rKед,2е“ь, ч2% “,мме2!,   "л е2“  =*2,"…%L.
3. o!, C%м%?, ZSketching м/ д%K=",л, "“е м3“*3л/, *%2%!/е " д=……/L 

м%ме…2 “л,ш*%м *!3C…/е. b …е*%2%!/. %Kл=“2 . %…, …е K3д32 “л,ш*%м 
д%м,…,!3ю?,м,, = “*%!ее “*!/2/ C%д *%›еL, %“2="л   2%ль*% мел*,е C%д-
“*=ƒ*,. }2% %“%Kе……% “C!="едл,"% дл  K%лее 2%л“2/. Cе!“%…=›еL, 2=*,. 
*=* …=ш Cе!“%…=›, где гл=д*=  ›,!%"=  C!%“л%L*=  "л е2“  м3“*3ль…%L 
C%"е!.…%“2…%L “2!3*23!%L. m=ч…,2е “гл=›,"=2ь %Kл=“2,, *%2%!/е д%л›…/ 
K/2ь д%"%ль…% !%"…/м,, 2=*,м, *=* ›,"%2 ,л, г!3д…/е м/шц/.

4. u%!%шеL *,“2ью дл  …е*%2%!/. гл3K%*,. "C=д,… ме›д3 м3“*3л=м, 
K3де2 *,“2ь ClayTubes. h“C%льƒ3L2е ее " *%мK,…=ц,, “ *,“2ью Smooth, 
ч2%K/ д%K=",2ь K%лее 2%…*,е “2!3*23!/ м3“*3л%" …= “C,…е.
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Óñêîðüòå ñâîé ïîòîê îïåðàöèé, èñïîëüçóÿ «èíäèâèäóàëüíûå ãîðÿ÷èå êëàâèøè». Ìû 
ìîæåì ïðèñâîèòü ãîðÿ÷èå êëàâèøè íàøèì ëþáèìûì êèñòÿì Ctrl+Alt+ëåâûé 
êëèê ïî èõ íàçâàíèþ. ZBrush çàïðîñèò ãîðÿ÷óþ êëàâèøó, êîòîðàÿ äîëæíà 
áûòü ïðèñâîåíà åé. Ýòî äåéñòâèå òàêæå ðàáîòàåò ñ äðóãèìè êíîïêàìè â èí-
òåðôåéñå.Íàæàòèå êëàâèøè B (Brush) îòêðûâàåò ñïèñîê êèñòåé ïîä êóðñîðîì.

5. d="=L2е C!%д%л›=2ь -%!м,!%"=2ь г%л%"3 , *лю". l/ м%›ем ,“-
C%льƒ%"=2ь …=ш, C%л,г!3CC/, ч2%K/ “*!/2ь челю“2ь, !=K%2=  …=д C%л%-
“2ью !2=. o%C/2=L2е“ь 3“2=…%",2ь че2*,е г!=…,ц/ ме›д3 че!еC%м , м3-
“*3л=м, ше,.

6. h“C%льƒ3L2е *,“2ь Move  2=*, ч2%K/ гл=ƒ…,ц/ “м%2!ел, "Cе!ед. `*-
2,",!%"=…,е PolyF C%м%г=е2 Cе!еме?е…,ю EdgeLoops гл=ƒ…,ц …= …3›…%е 
ме“2%.

7. h“C%льƒ3L2е м=“*,!%"=…,е , *,“2ь Move, ч2%K/ K%льше %C!едел,2ь 
%Kл=“2ь *люч,ц/.

8. j=* "“егд=, .2% м%›е2 K/2ь “дел=…% !=ƒл,ч…/м, “C%“%K=м,. l/ 
…=ч…ем “ *,“2, ClayBuildup, *%2%!=  C!,C%д…,м=е2 C%"е!.…%“2ь, %…= 
K%лее K/“2!=  чем *,“2ь ClayTubes. dл  “гл=›,"=…,  м3“*3л%", *,“2ь 
ClayBuildUp  "л е2“  .%!%ш,м д%C%л…е…,ем, C%2%м3 ч2% %…= “гл=›,"=е2 
2%ль*% "д%ль …=C!="ле…,  “дел=……%г% ш2!,.=, …е "л,   …= “*л=д*, ме›-
д3 м3“*3л=м,. o%.2%м3, !,“%"=…,е …= K%*%"/. “*!32*=. “3›=е2 !=ƒ!/"/ 
ме›д3 м3“*3л=м,.
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9. h“C%льƒ3  .2%2 ›е ме2%д м/ “%ƒд=д,м Kед!=.

Íå áîéòåñü íà÷èíàòü ñ íîâûõ îáëàñòåé. Ýòî ñïðàâåäëèâî áûñòðî íà äàííîì ýòà-
ïå è áîëüøóþ ÷àñòü âðåìåíè Âû áóäåòå ïîëó÷àòü áîëåå âûñîêîå êà÷åñòâî, äåëàÿ 
íîâûìè øòðèõè âìåñòî ïîïûòêè ïîñòîÿííî âíîñèòü èñïðàâëåíèÿ. Íå çàáûâàéòå 
âûðåçàòü ïîâåðõíîñòü, ïðåæäå ÷åì ñíîâà äîáàâëÿòü ê íåé.

10. d%K="ь2е K%льше м=““/ * 23л%",?3. r …=шег% Cе!“%…=›= K3де2 
%K2 г,"=ю?,L C% “ "%*!3г 2=л,,, C%.2%м3, C%C/2=L2е“ь %K."=2,2ь ›,"%2 
" .2%L %Kл=“2,. Š=*›е, K%льше “3ƒь2е Cлеч,, ч2%K/ ›,"%2 K%льше д%м,…,-
!%"=л …=д Cлеч=м,.





164

11. j%гд= м/ C!е%K!=ƒ%"/"=л, .“*,ƒ " Unified Skin, м/ %“%K/м “C%-
“%K%м !=ƒ"ел, C=льц/, ч2%K/  %…, …е %KAед,…,л,“ь. ŠеCе!ь, д="=L2е “…%"= 
,. “д",…ем "ме“2е ,…“2!3ме…2%м Move, …% “…=ч=л= ,ƒ%л,!3L2е !3*,!

12. b/Kе!,2е ,…“2!3ме…2 Rotate ,л, …=›м,2е R.
13. m=›м,2е Ctrl , C!%2=?,2е %2 “е!ед,…/ C=льц= * ег% %“…%"=…,ю. 

}2% “%ƒд“2 м=“*3, %“…%"=……3ю …= 2%C%л%г,, Mesh. l=“*,!%"=…,е ,ƒме… -
е2“  " ƒ=",“,м%“2, %2 …=ч=ль…%L , *%…еч…%L 2%че* л,…,, деL“2", . ZBrush 
="2%м=2,че“*, !=ƒм%е2 м=“*3, *=* 2%ль*% %…= K3де2 …=!,“%"=…=.

14. b “л3ч=е …е%K.%д,м%“2, 3д=л,2е м=“*3 "!3ч…3ю: Cе!е*люч,2е“ь 
…= !е›,м Draw , 3де!›,"=L2е Ctrl+Alt "% "!ем  !,“%"=…, . e“л, .%2,2е 
!=ƒм/2ь …=!,“%"=……3ю м=“*3 "!3ч…3ю, 2% …=›м,2е Ctrl+ле"/L *л,* C% 
ƒ=м=“*,!%"=……%L %Kл=“2,. }2% м%›е2 K/2ь C%"2%!е…% …е“*%ль*% !=ƒ.

15. o%"е!…,2е C=льц/,  ,“C%льƒ3  л,…,ю деL“2", . }2% 2%2 ›е “=м/L 
C!%це““, *%2%!/L м/ ,“C%льƒ%"=л, дл  г!,K%" " cл="е 6.

16. e“л, м/ K3дем C%"%!=ч,"=2ь ,ƒ “!ед…еL 2%ч*, “2!%*, деL“2", , 2% 
%…= K3де2 "!=?=2ь“  %2…%“,2ель…% *%…еч…/. 2%че*.

17. o%"е!…,2е C=льц/ 2=*, *=* C%*=ƒ=…% …,›е. j%гд= ƒ=*%…ч,2е C!,-
д="=2ь C%ƒ3 C=льц=м, 2% C!,“23C,2е * …=“2!%L*е C%ƒ/ *,“2еL !3*.
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18. o!%д%л›=L2е леC,2ь “23C…, , %!3›,е …= “=м%м …,ƒ*%м 3!%"…е 
C%д!=ƒделе…, .

19. b д=……/L м%ме…2   !еш,л 3д=л,2ь K%лее "/“%*,е 3!%"…, C%д!=ƒ-
деле…, , C%2%м3 ч2% …е2 де2=леL ZSketch …= K%лее "/“%*,. 3!%"… . C%д-
!=ƒделе…, , 2=* *=* %…, …=м K%льше …е…3›…/. dл  .2%г% …=›м,2е *…%C*3 
DelHigher " Tools | Geometry. e“л, 3 b=шег% ZSketch K/л% м…%г% мел*,. 
де2=леL, 2% 2=*›е м%›…% “%.!=…,2ь ,. …= K%лее "/“%*%м 3!%"…е C%д!=ƒ-
деле…, .

20. l/ м%›ем “дел=2ь BPR “ Ambient Occclusion , Shadows " C=-
л,2!е Render, …=›=" …= %д…%,ме……/е *…%C*,. C!ед"=!,2ель…% C!,“"%L2е 
м=2е!,=л SoftPlastic.

)ем3 м/ …=3ч,л,“ь

l/ 2еCе!ь %C!едел,л, %“…%"…/е -3…*ц,, …=шег% Cе!“%…=›= , …е-
м…%г% ,ƒ3ч,л, 2%, *=* леC,2ь %!г=…,че“*,е C%"е!.…%“2, “ K=ƒ%"/м, м3-
“*3л=м, , *%“2…/е “2!3*23!/. m=*%…ец, м/ ,“C%льƒ%"=л, *,“2ь Move, 
ч2%K/ “*%!!е*2,!%"=2ь C%ƒ,ц,ю C=льце". d="=L2е е?е C%д!%K…% %K“3д,м 
…е*%2%!/е 2ем/.
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o%"е!.…%“2…/L *%…2!=“2

l/ …=ч=л, “гл=›,"=2ь …е*%2%!/е %Kл=“2, 23л%",?=, *%2%!/е  "л ю2-
“  ме…ее м3“*3ль…/м,, 2=*,е *=* ›,"%2. d%C%л…,2ель…%, .2% C%м%г=е2 …=м 
C%дC!="л 2ь …е*%2%!/е %Kл=“2, дл  гл=ƒ. e“л, "“  “*3льC23!= “дел=…= 
C%д!%K…%, 2% %…= K3де2 "/гл де2ь “*3ч…%"=2%. m% е“л, е“2ь K%лее гл=д*,е 
, C%д!%K…/е %Kл=“2, C%K%*=м, 2% Cе!“%…=› K3де2 "/гл де2ь K%лее ,…2е-
!е“…%.

&c%! ч,е *л=",ш,[

o!,“"%е…,е C%льƒ%"=2ель“*,. &г%! ч,. *л=",ш[ " ZBrush %че…ь 3C!%-
?е…%. b=м …3›…% 2%ль*% “дел=2ь Ctrl+Alt+ле"/L *л,*, ч2%K/ …=ƒ…=ч,2ь 
* *,“2, …%"3ю &г%! ч3ю *л=",ш3. j%гд= м/ C%C/2=м“  "/L2, ,ƒ ZBrush, 
2% %… C!едл%›,2 “%.!=…,2ь ,.. e“2ь "2%!%L “C%“%K “%.!=…е…, : д л .2%г% 
ƒ=Lд,2е " Preferences | HotKeys | Store. gде“ь м/ 2=*›е м%›ем “%.!=… 2ь 
, ƒ=г!3›=2ь !=ƒл,ч…/е &г%! ч,е *л=",ш,[, …=C!,ме!, " %д…%м ме“2е .!=-
…,2ь *,“2, д л леC*,. = " д!3г%м # дл  ZSketching.

Transpose , м=“*= C% 2%C%л%г,,

l/ C!%д%л›,л, C%"%!=ч,"=2ь C=льц/  ,…“2!3ме…2%м Move. o!, C%-
м%?, Ctrl+Move, м/ “%ƒд="=л, 2%C%л%г,че“*,е м=“*,, *%2%!/е д=ю2 …=м 
.%!%ш3ю %2C!="…3ю 2%ч*3 дл  2%г%, ч2%K/ ƒ=м=“*,!%"=2ь C=льц/.

}2% 2%C%л%г,че“*%е м=“*,!%"=…,е ƒ=",“,2 %2 2%г%, *=* г!=…,ц/ Mesh 
“%ед,…е…/. Unified Skin …е %Kе“Cеч,"=е2 ,де=ль…3ю 2%C%л%г,ю, …% .2% 
д=е2 …=м !=ƒ3м…3ю %2C!="…3ю 2%ч*3. }2% 2=*›е м%›…% ,“C%ль%"=2ь, ч2%-
K/ K/“2!% ƒ=м=“*,!%"=2ь “…=! ›е…,е ,л, …%г,, ч2% …=м…%г% K/“2!ее чем 
!,“%"=…,е м=“*, "!3ч…3ю.

o!, ,“C%льƒ%"=…,, ,…“2!3ме…2= Move дл  2%г%, ч2%K/ ƒ=м=“*,!%"=2ь, 
ZBrush ="2%м=2,че“*, !=ƒм/"=е2 м=“*3 дл  “%ƒд=…,  K%лее гл=д*,. Cе!е-
.%д%" " …еL. }2% м%›е2 K/2ь “дел=…% "!3ч…3ю Tool | Mask | BlurMask. 
a%лее K/“2!/м “C“%K%м C!, !3ч…%м3 !=ƒм/2,, м=“*,  "л е2“  Ctrl+ле"/L 
*л,* C% ƒ=м=“*,!%"=……%L %Kл=“2,.

b ме…ю Masking м/ м%›ем 2=*›е ,…"е!2,!%"=2ь , 3"ел,ч,"=2ь !еƒ-
*%“2ь м=“*,, е“л, …=м …3›…/ че2*,е Cе!е.%д/. m= %!г=…,че“*,. Mesh 
гл=д*,е Cе!е.%д/ "/гл д 2 K%лее е“2е“2"е……/м,, …% дл  ме.=…,че“*%г% 
# м/ д%л›…/ 3"ел,ч,"=2ь !еƒ*%“2ь м=“%*. Š%ль*% м=“*,, “%ƒд="=ем/е  
,…“2!3ме…2%м Move, K3д32 !=ƒм/"=2ь“  ="2%м=2,че“*,, = м=“*,, …=!,“%-
"=……/е %2 !3*, …еK3д32 !=ƒм/"=2ь“ .

d="=L2е C!%д%л›,м , д%K=",м C% “ , ше!“2ь * Cе!“%…=›3 …= “лед3-
ю?ем ш=ге.
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d%K="ле…,е !е*"еƒ,2=

ŠеCе!ь, *%гд= м/ де2=л,ƒ,!%"=л, Cе!“%…=›, д="=L2е д%K=",м C% “ , 
ш!“2ь, ч2%K/ м%›…% K/л% C!%=…=л,ƒ,!%"=2ь ег%.

b!ем  деL“2"%"=2ь # д%K="ле…,е C% “=

1. g=г!3ƒ,2е Cе!“%…=› , "*люч,2е “,мме2!,ю.
2. m=›м,2е Ctrl , C!%2 …,2е C% .%л“23, ч2%K/ 3д=л,2ь м=“*3.
3. e?е !=ƒ C%д!=ƒдел,2е Mesh C!, …=›=2%L *…%C*е Smt.
4. m=›м,2е Ctrl , …=!,“3L2е м=“*3 "%*!3г Kеде!  2=м, где K3де2 C% “.
5. rд=л,2е м=“*3 , " “л3ч=е …е%K.%д,м%“2, …=›м,2е Ctrl+Alt. o!,-

ме…,2е м=2е!,=л FlatColor.

6. n2*!%L2е C%дC=л,2!3 SubTool , C!%*!32,2е "…,ƒ * …,›…еL ч=“2,. 
Š=м м/ м%›ем …=L2, K%льш3ю *…%C*3 Extract.
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7. r“2=…%",2е E Smt …= 5, = S Smt …= 100 , Thick …= 0.8. b ƒ=",“,м%-
“2, %2 !=ƒме!= b=шеL м%дел, м%›…% …ем…%г% ,ƒме…,2ь 2%л?,…3.

8. m=›м,2е Extract , C%“м%2!,2е ч2% C!%,ƒ%Lде2. }2% ,ƒ"лече2 C% “ 
,ƒ м=“*,!%"=…,  , д%K=",2 ег% * “C,“*3 *=* …%"/L Subtool.

9. e“л, C% “ K3де2 “л,ш*%м 2%…*,м ,л, “л,ш*%м 2%л“2/м, 2% …3›-
…% K3де2 2%ль*% “*!/2ь C% “, “*%!!е*2,!%"=2ь 2%л?,…3 , “…%"= …=›=2ь 
Extract.

10. j%гд= b/ “дел=л, .2%, 2% м%›е2е 3д=л,2ь …е›ел=2ель…/е SubTools, 
дел=  =*2,"…/м SubTool “ C% “%м. 

11. hƒ"ле*=  Mesh “ м=“*%L, ,ƒ"лече……/L Mesh K3де2 2=*›е ƒ=м=“*,-
!%"=…. ŠеCе!ь м/ д%л›…/ 3д=л,2ь м=“*3 …= Cе!“%…=›е , C% “е. m=›м,2е 
Ctrl , медле……% C!%д",г=L2е C% .%л“23.

12. ŠеCе!ь Cе!е,ме…3ем …=ш C% “ Tool | SubTool | Rename.

m=ш ,ƒ"лече……/L C% “ 2еCе!ь K3де2 C%.%› …= .2%.
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)ем3 м/ …=3ч,л,“ь

l/ “%ƒд=л, C% “ дл  …=шег% Cе!“%…=›=, C!%“2% !,“3  м=“*3 , ,ƒ"ле-
*=  ег%. o!%д3м=L2е K!%…ю, “%лд=2“*,е C%г%…/, "%л%“/, K!ю*, ,л, шл -
C3 ,“C%льƒ3  м%?…/м ,…“2!3ме…2 Extract. }2% ƒ=Lме2 …е“*%ль*% м,…32, 
ч2%K/ …=!,“%"=2ь м=“*3 , ,ƒ"лечь ,.. d="=L2е C%г%"%!,м %K .2%м K%лее 
C%д!%K…%.

hƒ"лече…,е Mesh

Extract “%ƒд=е2 …%"/L Mesh ,ƒ м=“*,, …% %… 2=*›е м%›е2 K/2ь ,ƒ"ле-
че…, ,“C%льƒ3  ",д,м%“2ь. m=C!,ме!, ,ƒ%л,!%"=…,е г%л%"/ “дел=е2 2% ›е 
“=м%е, *=* м=“*,!%"=…,е C!, …=›=2,, Extract.

p д%м “ *…%C*%L Extract !=мC%л%›е…/ 2!, C%лƒ3…*=, ч2%K/ 3C!="л 2ь  
.2,м C!%це““%м:

* E Smt %K%ƒ…=ч=е2 Edge Smooth. }2% “%ƒд=е2 Mesh “ K%лее “гл=›е…-
…/м, !еK!=м,. o%“*%ль*3 …=м …3›…/ K%лее !еƒ*,е 3гл/, 2% 3“2=…%",л,  
ƒ…=че…,е 5.

* S Smt %K%ƒ…=ч=е2 Surface Smooth. l,…,м=ль…/е ƒ…=че…,  K%льше 
"/дел ю2 ƒ=м=“*,!%"=……3ю %Kл=“2ь, 2%гд= *=* K%лее "/“%*,е ƒ…=че…,   
“%ƒд=ю2 K%лее гл=д*,е Mesh. b …=шем “л3ч=е, м,…,м=ль…%е ƒ…=че…,е “%ƒ-
д=л% C% “, 3 *%2%!%г% е“2ь …е*%2%!=  C%"е!.…%“2…=  “2!3*23!= м3“*3л, 
*%2%!=  …=м …е…3›…%, C%.2%м3, м/ C%д…,м=ем ег% ƒ…=че…,е д% м=*“,м3м= 
(100).

* Š%л?,…= м/ C%д%K!=л, C!=",ль…%.
o!, ,ƒ"лече…,,, ZBrush C!,ме…,2 ,ƒ"лече……3ю м=“*3 * …%"%м3 

SubTool. Š=*,м %K!=ƒ%м, м/  д%л›…/  3д=л,2ь ее C!е›де, чем м/ “м%›ем 
!=K%2=2ь “ C% “%м. l=“*,!%"=…,е …= Mesh, *%2%!%L м/ ,ƒ"ле*л,, 2=*›е 
K3де2 “%.!=…е…%, C%.2%м3, м/ м%›ем ,ƒ"лечь “ …%"/м, …=“2!%L*=м,, е“л, 
ƒ=.%2,м. e“л, м/  K/л, 3д%"ле2"%!е…/, 2% …= …3›…% 3д=л,2ь ,“.%д…3ю 
м=“*3. }2% м%›е2 лег*% K/2ь C!%C3?е…%, C%2%м3 ч2% ,“.%д…%е м=“*,!%"=-
…,е, *%гд= %…% “*!/2%, C!,"еде2 * ,ƒ"лече…,ю …%"%г% Mesh.

e“л, …е C%л3ч=е2“  &2=* *=* …3›…%[

m= 2!е2ьем ш=ге, м/ “…=ч=л= C%д!=ƒдел л, Mesh, C!е›де чем “%ƒд=-
"=2ь м=“*3. o%“*%ль*3 де2=л,ƒ=ц,  м=“*, ƒ=",“,2 %2 *%л,че“2"= д%“23C-
…/. C%л,г%…%", 2% .2% м%›е2 K/2ь C%леƒ…%. o%д!=ƒделе…,е Mesh C!, …=-
›=2%L *…%C*е Smt, 2=*›е “гл=д,2 Cе!е*!/"=ю?,е“  C%л,г%…/, ч2% м%›е2 
C!,"е“2, * %ш,K*=м C!, ,ƒ"лече…,,.

e“л, b/ C%л3ч=е2е %ш,K*, C!, ,ƒ"лече…,,, 2% …3›…% C!%"е!,2ь м=-
“*,!%"=…,е д%K="," м=2е!,=л FlatColor , C%“м%2!е2ь, ч2% K/ b/ “л3ч=L…% 
…е ƒ=м=“*,!%"=л, д!3г,е ч=“2,.
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e“л, "“е е?е е“2ь …е›ел=2ель…/е %Kл=“2,, *%2%!/е K/л, ,ƒ"лече…/, 
2% м%›…% “дел=2ь “лед3ю?ее:

1. m=›м,2е B , "/Kе!,2е *,“2ь SelectLasso.
2. qдел=L2е ,ƒ"лече…,е =*2,"…/м SubTool.
3. m=›м,2е Ctrl+Shift , %K"ед,2е л=““% "%*!3г …е›ел=2ель…/. %Kл=-

“2еL. oе!ед .2,м …=›м,2е Alt, ч2%K/ “*!/2ь "“е "/деле……%е.
4. oе!еLд,2е " Tool | Geometry | DelHidden.

q2=…ь2е ге!%ем #
“дел=L2е ZSketch C%"е!. Cе!“%…=›=

e“л, 2!еK3е2“  ч2%-2% ,ƒ"лечь , " K%льшеL “2еCе…, ,ƒме…,2ь -%!м3, 2% 
м%›…% C%.*“Cе!,ме…2,!%"=2ь “ *,“2ью MoveElastic, *%2%!=  Cе!еме?=е2 
, %“л=Kл е2 C%"е!.…%“2ь C!, %д…%м ш2!,.е. }2% ,де=ль…% C%д.%д,2 дл  
K%льш,. ,ƒме…е…,L " -%!ме.

d="=L2е "%ƒьмем ее , C!%д%л›,м. o!едC%л%›,2е, ч2% м/ .%2ел, K/ 
д%K=",2ь ?3C=льц= …= ег% “C,…3. Extract …=м …е C%д%Lде2, C%2%м3 ч2% .2% 
2%ль*% “%ƒд=е2 …%"/L Mesh, *%2%!/L ƒ=м/*=е2 C%"е!.…%“2ь.

m% е“2ь д!3г%L “C%“%K # ,“C%льƒ%"=…,е ZSketch …= “3?е“2"3ю?ем 
Mesh:

1. d%K="ь2е …%"3ю ZSphere  *=* SubTool.
2. oе!е*люч,2е“ь …= ,…“2!3ме…2 ZSphere, дел=  ег% =*2,"…/м.
3. rме…ьш,2е ее м=“ш2=K 2=*, ч2%K/ %…= K/л= C%ме?е…= " Mesh , 

C%л…%“2ью “*!/2=. p=ƒме?е…,е %д…%г% %KAе*2= " д!3г%м !=K%2=е2 л3чше 
"“ег% “ C!%ƒ!=ч…%“2ью.

4. oе!еLд,2е " !е›,м ZSketch, …=›,м=  Shift+A.
5. m=ш, ш2!,., K3д32 2еCе!ь “лед%"=2ь ƒ= C%"е!.…%“2ью …=шег% Mesh.

Š=*%L “C%“%K C%ƒ"%л е2 …=м д%K="л 2ь люK/е …3›…/е -%!м/ * “3?е-
“2"3ю?ем3 Mesh. dл  %де›д/ , C!едме2%", *%2%!/е !=“C%л%›е…/ Kл,ƒ*% 
* C%"е!.…%“2,, м/ м%›ем ,“C%льƒ%"=2ь Extract. dл  K%лее “л%›…/. -%!м 
м/ м%›ем ,“C%льƒ%"=2ь ZSketch.

b!ем  деL“2"%"=2ь #
“%ƒд=L2е г!3K3ю ше!“2ь

d="=L2е д%K=",м ше!“2ь. m= д=……%м .2=Cе "=›…%, ч2%K/ м/ м%гл, ",-
де2ь, *=* "/гл д,2 Cе!“%…=› "ме“2е “ =*“е““3=!=м,.

1. g=м=“*,!3L2е %Kл=“2ь 2=м, где b/ .%2,2е “%ƒд=2ь ше!“2ь. }2% 2=*›е 
%2!=›е…% " *%…цеC2е. mе C/2=L2е“ь д%K=",2ь K%лее *!=“,"/е де2=л,; C!, 
"/C%л…е…,, *%м=…д/ Extract %…, K3д32 “гл=›е…/!
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2. hƒ"ле*,2е ше!“2ь “ …=›=2/м, *…%C*=м, E Smt , S Smt C!, ƒ…=че-
…,, 5. r“2=…%",2е Thick …= 0, C%2%м3 ч2% м/ …е …3›д=ем“  "% "…32!е……еL 
C%"е!.…%“2,.

3. oе!е,ме…3L2е …%"3ю C%"е!.…%“2ь.
4. rд=л,2е м=“*3 …= 23л%",?е , ше!“2,.
5. `*2,",!3L2е “,мме2!,ю.

Ïðèìåíÿéòå ñèììåòðèþ òîëüêî ê îòäåëüíîìó SubTool!

b%2 ч2% C%л3ч,л%“ь 3 ме… .
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7. b …=“2% ?ее "!ем  ,ƒ"лече…,е "%л%“, *%2%!%е м/ “дел=л,, K%ль-
ше C%.%д,2 …= *%C,ю 23л%",?=. d="=L2е C%ƒ=K%2,м“  %K .2%м. b/Kе!,2е 
*,“2ь ClayBuildUp , “леC,2е ше!“2ь. o%C/2=L2е“ь леC,2ь 2=*, ч2%K/ K/ 
ше!“2ь ле›=л= …= ›,"%2е , K/л= C!,*!/2= C% “%м. j!%ме 2%г%, ,“C%ль-
ƒ3L2е .23 *,“2ь, ч2%K/ д%K=",2ь г!3K3ю “2!3*23!3, C%.%›3ю …= "%л%“/. m% 
“л,ш*%м …е 3"ле*=L2е“ь! l/ 3“%"е!ше…“2"3ем ше!“2ь C%ƒ›е.

8. o%C/2=L2е“ь "%%K!=ƒ,2ь, где ше!“2, д%л›…% K/2ь K%льше # …=-
C!,ме!  …= г!3д,, = где %…= K3де2 ƒ=*!/"=2ь ч=“2ь C%"е!.…%“2,. m=C!,ме!, 
C%дм/ш*,. m= д=……%м .2=Cе м/ C/2=ем“  “%ƒд=2ь м=2е!,=л 2%ль*% %KA-
ем%м. Š=* *=* K%льш,…“2"% ше!“2, ƒ=*!/2% C% “%м, 2% " .2%м ме“2е ц"е2 
…е…3›е…. qлед3ю?ее ,ƒ%K!=›е…,е C%*=ƒ/"=е2 д"= *!3C…/. Cл=…= # …= 
ч2% K/л, K/ 2еCе!ь C%.%›, "%л%“/.

9. ŠеCе!ь 3 …=“ е“2ь C%ч2, "“е, ч2% “%“2="л е2 …=ш Cе!“%…=›. Š=*,м 
%K!=ƒ%м, 2еCе!ь м/ м%›ем C%!=K%2=2ь …=д C!%C%!ц, м,.
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10. h“C%льƒ3L2е C%лƒ3…%* Scale  " C%дC=л,2!е Deformation, ч2%K/ ,ƒ-
ме…,2ь !=ƒме!  C% “=, *,“2ь Move дл  !ед=*2,!%"=…,  C!%C%!ц,L, = *,“2ь 
ClayBuildUp дл  г!3K%L де2=л,ƒ=ц,, C% “=.

Íàæìèòå N, ÷òîáû îòîáðàçèòü ñïèñîê äîñòóïíûõ è ñîðòèðîâàííûõ â àëôà-
âèòíîì ïîðÿäêå SubTools. Ýòî ïîçâîëÿåò íàì áûñòðî âûáðàòü íóæíûé. Âûáîð 
âèäèìûõ SubTools ìîæåò áûòü ñäåëàí åùå áûñòðåå: Íàæìèòå Alt+ëåâûé êëèê 
íà SubTool àâòîìàòè÷åñêè ïåðåêëþ÷èò Âàñ íà íåãî. Åñëè ìû õîòèì èçáàâèòüñÿ 
îò ýôôåêòà çàòåíåíèÿ íà íåàêòèâíîì SubTool, ÷òîáû îöåíèòü, ìû ìîæåì äîáà-
âèòü ôèêòèâíûé SubTool, òàêîé êàê ZSphere è ïîìåñòèòü åå â íàø Mesh. Åñëè 
ìû âûáåðåì åå, òî âñå îñòàëüíûå áóäóò èìåòü òîò æå ñàìûé (çàòåìíåííûé) 
öâåò. Ìû ìîæåì òàêæå óïðàâëÿòü êîëè÷åñòâîì çàòåíåíèÿ â Prefernces | Edit 
| ìåíþ Inactive Subtool Dimming.

)ем3 м/ …=3ч,л,“ь

l/ 2%ль*% ƒ=л%›,л, %“…%"3, ч2% " K3д3?ем “2=…е2 ше!“2ью …=шег% 
Cе!“%…=›=. ŠеCе!ь м/ м%›ем ,д2, д=льше , ƒ=*%…ч,2ь 23л%",?е.

q%ƒд="=  ц,-!%"/е м%дел,, м/ д%л›…/ C%C/2=2ь“  C%л3ч=2ь “2!3*23-
!/ , м=2е!,=л/ …= *=›д%м .2=Cе !=ƒ!=K%2*,. Š=*,м %K!=ƒ%м, м%дел,!%"=-
…,е д%л›…% 3*=ƒ=2ь …= ,ƒме…е…,  " м=2е!,=ле ,л, C%"е!.…%“2,, 2=* ›е *=* 
2е*“23!= , =…,м=ц, . e“л, м/ K3дем 2=* дел=2ь, 2% м/ “м%›ем “%ƒд="=2ь 
C!="д%C%д%K…/е 3D-м%дел,.

p=K%2=  “ …е“*%ль*,м, SubTools, м/ м%›ем Cе!е*люч=2ь“  ме›д3 
…,м,, …=›,м=  N.

j=* м/ 3",дел,, м/ м%›ем д%K=",2ь -,*2,"…/L %KAе*2, 2=*%L 
*=* ZSphere, ч2%K/ ,ƒK=",2ь“  %2 2ем…ею?ег% .--е*2= …= …е=*2,"…/. 
SubTools. d!3г=  "%ƒм%›…%“2ь “%“2%,2 " 2%м, ч2%K/ ƒ=C%л…,2ь *=›д/L 
SubTool Kел/м ц"е2%м, *%2%!/L Cе!е%C!едел,2 .--е*2 ƒ=2е…е…, . qм/“л 
.2%г% ме2%д= ƒ=*люч=е2“  " 2%м, ч2% м/  K%льше …е3",д,м, *=*%L SubTool 
 "л е2“  =*2,"…/м.

o%“*%ль*3 3 *=›д%г% SubTool м%›е2 K/2ь “"%L “%K“2"е……/L ц"е2, 
м/ м%›ем ,“C%льƒ%"=2ь ег% дл  ƒ=2ем…е…,  "%л%“ ,л, д%K=",2ь C%л32%…= 
SubTools.

d="=L2е C!%д%л›,м , д%K=",м гл=ƒ= , ƒ=*!/2/L !%2.

b!ем  деL“2"%"=2ь # 
3“%"е!ше…“2"%"=…,е г%л%"/, гл=ƒ , !2=

1. b/Kе!,2е ,…“2!3ме…2 Sphere3D.
2. b …=“2!%L*=. Initialize, 3“2=…=",2е HDivide , VDivide …= 64, д=лее 

Tool | MakePolymesh3D.
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3. n2*!%L2е м%дель “"%ег% “%ƒд=…,  , д%K="ь2е …ед="…% “%ƒд=……3ю 
PM_Sphere3D.

4. n2*!%L2е C=л,2!3 Draw. `*2,",!3L2е %“, X, Y , Z 3 *…%C*, Floor 
, ƒ=2ем …=›м,2е ее 3 !=ƒ=. ŠеCе!ь м/ 3",д,м 2!, “е2*, # C% %д…%L дл  
*=›д%L %“,.

5. )2%K/ "/!%"… 2ь .2, 2!, “е2*, C% Cе!“%…=›3, 3“2=…%",2е Elv 
(Elevation) C%лƒ3…%* …= C=л,2!е Draw …= 0.

6. p=“C%л%›,2е “-е!3 " “%*е2 C!="%г% гл=ƒ= Cе!“%…=›= C!, C%м%?, 
*,“2, Move. j!=L…е "=›…% C%ме“2,2ь ее " “%*е2 C!="%г% гл=ƒ= Cе!“%…=›=, 
C%2%м3 ч2% ZBrush ƒе!*=ль…% %2!=›=е2 2%ль*% c .2%L “2%!%…/ (“C!="= …=-
ле"%).

7. oе!еLд,2е " Tool | Geometry | Mirror and Weld , "/Kе!,2е %“ь X.
8. e“л, м/ C%ме“2,м “-е!3 " …еC!=",ль…3ю “2%!%…3, 2% м/ C%л3ч,м 

“лед3ю?ее “%%K?е…,е: &o%л3ч=ю?,L“  Mesh …е ,мее2 C%л,г%…/[.
9. l/ 2%ль*% ч2% д%K=",л, гл=ƒ= …=шем3 Cе!“%…=›3. 2еCе!ь %“2=л%“ь 

Cе!е,ме…%"=2ь SubTool …=C!,ме!  " Eyes.

ŠеCе!ь д="=L2е д%K=",м …%"/L “л%L , Cе!е*люч,м“  …= "/“ш,L 3!%-
"е…ь C%д!=ƒделе…, , дл  2%г%, ч2%K/ ,ме2ь "%ƒм%›…%“2ь ƒ=*!/"=2ь , %2-
*!/"=2ь !%2 3 Cе!“%…=›=, 2=*,м %K!=ƒ%м, м/ “м%›ем %це…,2ь !%2 " д"3. 
“%“2% …, .. 

10. n2*!%L2е C%дC=л,2!3 Layers , д%K="ь2е …%"/L “л%L.
11. e“л, b/ =*2,",!3е2е Colorize  , д%K=",2е …%"/L “л%L, 2% м%дель 

K3де2 че!…= . n2*люч,2е colorize, ч2%K/ "/"е“2, …= .*!=… …е ƒ=*!=ше……3ю 
м%дель.
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12. b C=л,2!е Layers д%K="ле……/L “л%L ="2%м=2,че“*, Cе!е*люч,2“  
" !е›,м ƒ=C,“, # %ƒ…=ч=е2, ч2% "“е, ч2% м/ K3дем дел=2ь K3де2 “%.!=…е-
…%. e“л, ƒ…=че* гл=ƒ= ",д,м, 2% "/*люч,2е ег%. дл  2%г% ч2%K/ "/L2, ,ƒ 
!е›,м= ƒ=C,“,. 

13. ŠеCе!ь ƒ=м=“*,!3L2е челю“2ь , ,…"е!2,!3L2е м=“*3.
14. b/*люч,2е “,мме2!,ю , 3Kед,2е“ь, ч2% “м%2!,2е …= м%дель “% 

“2%!%…/.
15. g=*!%L2е !%2 Cе!“%…=›3 ,…“2!3ме…2%м Transpose.

16. `*2,",!3L2е “,мме2!,ю (X).
17. b/*люч,2е !е›,м ƒ=C,“, (…=›м,2е …= ƒ…=че* гл=ƒ= ! д%м “% “л%-

ем).
18. ŠеCе!ь м/ м%›ем ,“C%льƒ%"=2ь C%лƒ3…%*, !=“C%л%›е……/L C%д “л%-

ем, ч2%K/ %2*!/"=2ь , ƒ=*!/"=2ь !%2.

)ем3 м/ …=3ч,л,“ь

l/ д%K=",л, гл=ƒ= , …%"/L “л%L, ч2%K/ K/“2% %2*!/2ь , ƒ=*!/2ь !%2. 
ŠеCе!ь д="=L2е …ем…%г% C%г%"%!,м % C!ед/д3?,. ш=г=..

d%K="ле…,е гл=ƒ 

C!, C%м%?, Mirror and Weld

o!е›де, чем д%K=",2ь гл=ƒ=, м/ ,“C%льƒ%"=л, …=“2!%L*, Initialize, 
ч2%K/ 3C!="л 2ь *%л,че“2"%м C%л,г%…%" дл  гл=ƒ Cе!“%…=›=. )2%K/ л3чше 
3",де2ь, ч2% дел=е2 Mirror and Weld, м/ =*2,",!%"=л, “е2*3 C%л=.

m=›,м=  “%%2"е2“2"3ю?3ю %“ь …= *…%C*е Floor, м/ %C!едел,л,, *=-
*3ю %“ь "/"е“2, …= .*!=…. Š% ›е “=м%е дел=е2 *…%C*= Mirror And Weld, 
где м/ 3“2=…="л,"=л, %“ь X, ч2%K/ ƒе!*=ль…% %2!=ƒ,2ь. o%“*%ль*3 “е2*= 
C%л= K/л= “ме?е…=, м/ ,“C%льƒ%"=л, Elv-C%лƒ3…%*, ч2%K/ "е!…32ь ее * 
…3лю. e“л, м/ .2%г% …е “дел=ем , C%C/2=ем“  ƒе!*=ль…% %2!=ƒ,2ь , “"=-
!,2ь, ZBrush "/"еде2 …= .*!=… “%%K?е…,е, C!ед3C!е›д=  …=“, ч2% “е2*= 
C%л= …е "/"%д,2 …= .*!=… !е=ль…3ю ƒе!*=ль…3ю %“ь.
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Mirror and Weld C%дде!›,"=ю2 2%ль*% Mesh Kеƒ 3!%"…еL C%д!=ƒделе-
…,  ,л, “л%е". m=м …3›…% K/л% K/ 3д=л,2ь "“е 3!%"…, C%д!=ƒделе…,  , 
“л%, ƒ= ,“*люче…,ем %д…%г%, ч2%K/ ƒе!*=ль…% %2!=ƒ,2ь Mesh.

o%“*%ль*3 .2% …=ƒ/"=е2“  Mirror and Weld, 2% .2% деL“2",е “"=!,2 
"“е, ч2% Cе!е“е*=е2 ƒе!*=ль…3ю %“ь.

g=*!/"=…,е !2= C!, C%м%?, “л%е"

qл%, C%м%г=ю2 …=м %!г=…,ƒ%"/"=2ь ,л, 3“2=…="л,"=2ь !=ƒл,ч…/е 
C%ƒ/, …е 2е!   …=ш3 %!,г,…=ль…3ю !=K%23. j%гд= м/ д%K=",л, …%"/L 
“л%L, %… ="2%м=2,че“*, Cе!е*люч,2“  " !е›,м ƒ=C,“,. o%.2%м3, "“е ч2% 
м/ “дел=л,, K/л% ƒ=C,“=…% …= 2е*3?ем “л%е. e“л, м/ "/Lдем ,ƒ !е›,м= 
ƒ=C,“,, 2% .2% K3де2 “%.!=…е……% " “=м%L м%дел,. ` .2% “…,›=е2 C!%,ƒ-
"%д,2ель…%“2ь! l/ м%›ем д3м=2ь % “л% ., *=* %K ,…-%!м=ц,,, *%2%!=  
д%K="л е2“  “"е!.3 м%дел,. Š=*,м %K!=ƒ%м Kеƒ “л%  " !е›,ме ƒ=C,“,, м/ 
м%›ем C!%д%л›=2ь !=K%2=2ь …=д м%делью. m= “"%L “2!=. , !,“*!

Š%ль*% %д,… “л%L м%›е2 K/2ь " !е›,ме ƒ=C,“, ƒ= %д,… !=ƒ. e“л, м/ 
=*2,",!3ем !е›,м ƒ=C,“, …= д!3г%м “л%е, 2% C!ед/д3?,L 3!%"е…ь "/Lде2 
,ƒ !е›,м= ƒ=C,“, ="2%м=2,че“*,. qл%, м%г32 “%.!=… 2ь ,ƒме…е…,  " ге%-
ме2!,,, Polypaint , м=“*е.

o%лƒ3…%* ,…2е…“,"…%“2, …,›е “л% , C%ƒ"%л е2 …=м *%!!е*2,!%"=2ь 
,…2е…“,"…%“2ь .2%г% “л% . Š=*,м %K!=ƒ%м, м/ м%›ем лег*% “меш,"=2ь !=ƒ-
л,ч…/е C%ƒ/ ,л, де2=л,. o%лƒ3…%* ,…2е…“,"…%“2, …,›е 3!%"…  м%›е2 
д=›е ,ме2ь %2!,ц=2ель…/е ƒ…=че…, , …% " C!едел=. %2 1 д% -1. n2!,ц=2ель-
…=  "ел,ч,…= ,…"е!2,!3е2 ,ƒме…е…, , "/“23C/ C!е"!=2 2“  " л=…дш=-2/ , 
…=%K%!%2. b…,ƒ3 “C,“*= е“2ь е?е %д,… C%лƒ3…%*, %… …=C%м,…=е2 ,…2е…“,"-
…%“2ь “л% . eд,…“2"е……=  !=ƒ…,ц= - 2%, ч2% %… ,ƒме… е2“  " C!едел=. %2 
-5 д% 5, C%.2%м3, е“л, м/ C!,ме… л, леC*3 …= “л%е , .%2ел, K/ “д",…32ь 
м%дель ч32ь д=льше, 2% м/ м%›ем ,“C%льƒ%"=2ь ƒ…=че…,е, K%льше 1.

e“л, м/ .%2ел, 3д=л,2ь "“е 3!%"…,, м/ м%›ем ,“C%льƒ%"=2ь *…%C*3 
BakeAll, *%2%!=  ƒ=-,*“,!3е2 "“е ",д,м/е “л%, …= м%дел, , 3д=л,2 "“е 
…е",д,м/е “л%,.

m= K%лее "/“%*,. 3!%"… . C%д!=ƒделе…, ., где 3 b=“ м%›е2 2%ль*% 
K/2ь %г!=…,че……%е *%л,че“2"% %2ме…/ деL“2",L, “л%, C!,.%д 2 …= C%м%?ь.

g="е!ше…,е леC*, 23л%",?=

ŠеCе!ь д="=L2е ƒ=*%…ч,м леC*3 23л%",?=. l/ д%K=",л, C% “ , …%"/L 
“л%L, = 2=*›е д%K=",л, д!3г%L 3!%"е…ь C%д!=ƒделе…, . d="=L2е K3дем !=-
K%2=2ь C% ш=г=м. hƒ%K!=›е…,  …,›е дем%…“2!,!3ю2 C!%це““ !=ƒ!=K%2*, 
C% …е“*%ль*,м 3!%"… м C%д!=ƒделе…, , 2=* ч2% 2еCе!ь …е%K.%д,м% %C!еде-
л,2ь дл  “еK , *%гд= Cе!е.%д,2ь …= д!3г%L 3!%"е…ь C%д!=ƒделе…, .
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1. d="=L2е …=ч…ем “ г%л%"/. m=ч…,2е г!3K% %C!едел 2ь -%!м/ …= “=-
м%м …,ƒ*%м 3!%"…е C%д!=ƒделе…,  , ƒ=2ем Cе!е.%д,2ь * K%лее "/“%*,м. 
Š=* *=* леC*= "“егд=  "л е2“  2"%!че“*,м C!%це““%м, -%!м/ м%г32 …е-
м…%г% ,ƒме… 2ь“ . “ !еш,л …=ч=2ь “ K%лее =г!е““,"…%L г%л%"/, ч2%K/ ƒ=-
“2=",2ь ее “%%2"е2“2"%"=2ь %“2=ль…/м ч=“2 м 23л%",?=. d=›е …= ƒ=*лю-
ч,2ель…%м .2=Cе, ше  д%л›…= K/2ь гл=д*%L, C%2%м3 ч2% м/ * …еL д%K=",м 
Cе!ь , *%2%!/е “*!%ю2 люK/е м3“*3ль…/е “2!3*23!/.

2. dл  !3* C%леƒ…% ,“C%льƒ%"=2ь Smooth Directional, ч2%K/ л3чше 
C!%!=K%2=2ь м%!?,…/. }2,м “C%“%K%м м/ м%›ем “гл=›,"=2ь "д%ль "/2 -
…32%L м%!?,…/ Kеƒ “гл=›,"=…,  “лед3ю?еL м%!?,…/.

3. p=K%2=  …=д C%л…%L -%!м%L, C%C/2=L2е“ь %C!едел,2ь, где …=.%д 2-
“  *%“2, ,л, м3“*3л/ C%д *%›еL. j%“2,, *=* “3“2="/, C!%,ƒ"ед32 -%!м/ 
“ K%льш,м *%л,че“2"%м *%…2!=“2=, 2%гд= *=* м3“*3л/  “-%!м,!3ю2 K%-
лее "/C,!=ю?,е, гл=д*,е C%"е!.…%“2,. o=льм/ м%г32 K/2ь г!3K/м,, …% 
C%2%м3 ч2% %…, K3д32 !ед*% ƒ=меч=2ь“ , м/ …е д%л›…/ "C3“23ю 2!=2,2ь 
“л,ш*%м м…%г% "!еме…, …= ,. де2=л,ƒ=ц,ю. dл  2%г%, ч2%K/ ,ƒ%л,!%"=2ь 
C=льц/, м/ м%›ем ,“C%льƒ%"=2ь *,“2ь SelectLasso. Ctrl+Shift+Alt “*!/-
"=ю2 "/K%!*3.
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4. dел=  !3*,, 2=*›е C!%!=K%2=L2е ,.. b=›…%, ч2%K/ м3“*3л/ C!ед-
Cлечь  “*!3ч,"=л,“ь "%*!3г !3*,, *%гд= !3*, K3д32 C%"е!…32/.
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5. dе2=л,ƒ=ц,  …%г “лед3е2 C% 2ем ›е “=м/м C!,…ц,C=м *=* !3*,. q 
…%г=м, м/ ,меем …е*%2%!3ю “"%K%д3, *=* *%“2, , м3“*3л/ "ƒ=,м%деL“2"3-
ю2 ме›д3 “%K%L. }2% 2%ль*% "/гл д,2 C!="д%C%д%K…%, …е !е=л,“2,ч…%. 
m=“2!%е……/е C!%2," !3*, %че…ь …ем…%г,е люд, ƒ…=ю2, *=* л=C*, C2,ц 
3де",2ель…% C%.%›,. )2%K/ “%ƒд=2ь Cл%“*,е “23C…, …%г, м/ м%›ем ,“C%ль-
ƒ%"=2ь *,“2ь Smooth.
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6. o!%д%л›=L2е !=K%2=2ь “ 23л%",?ем, C%C/2=L2е“ь %C!едел,2ь “C,…3 
, 23л%",?е. mе 2!=2ь2е "C3“23ю “л,ш*%м м…%г% "!еме…, …= %Kл=“2,, *%-
2%!/е K3д32 %C!еделе……% “*!/2/ C%д ше!“2ью. dл  …%г , “C,…/, м%›…% 
C%,“*=2ь ““/л*, …= ,ƒ%K!=›е…,  =…=2%м,че“*,. *3ль23!,“2%".
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)ем3 м/ …=3ч,л,“ь

l/ ƒ="е!ш,л, 23л%",?е Cе!“%…=›=. l/ %ƒ…=*%м,л,“ь “ …е*%2%!/м, 
ме2%д=м, леC*,. l/ …=3ч,л,“ь ,“C%льƒ%"=2ь ,…“2!3ме…2 SelectLasso дл  
2%г%, ч2%K/ ,ƒ%л,!%"=2ь C=льц/, …=C!,ме!. o%“*%ль*3 м/ "/K!=л, ег%, 
ZBrush "/"%д,2 …= .*!=… a “%%K?е…,е % 2%м, ч2% .2= *,“2ь 2еCе!ь  "л е2“  
=*2,"…%L *,“2ью. }2% %ƒ…=ч=е2, ч2% *=›д/L !=ƒ, *%гд= м/ …=›,м=ем Ctrl 
+Shift, ч2%K/ “*!/2ь ч=“2,, 2% .2= *,“2ь “2=…е2 2%L, *%2%!=  =*2,",!%"=…=. 
}2% “C!="едл,"% , дл  *,“2, Smooth, *%2%!=  =*2,",!3е2“  2%ль*% C!, 
…=›=2,, Shift. e“л, b/ .%2,2е "е!…32ь ме2%д "/K%!= C% 3м%лч=…,ю, b=м 
…3›…% K3де2 "/K!=2ь *,“2ь SelectRect.

Š%2 ›е “=м/L …=K%!  *,“2еL д%“23Cе… дл  м=“*,!%"=…, , = ,ме……%, 
MaskPen, MaskLasso , *,“2ь MaskRect. hƒ ,. …=ƒ"=…,  “лед3е2,ч2% 
*,“2ь MaskPen “л3›,2 дл  !,“%"=…,  м=“%*, MaskLasso дл  м=“*,!%"=-
…,  %C!еделе……/. %Kл=“2еL, = MaskRect - дл  C! м%3г%ль…%г% м=“*,!%-
"=…, .

o%д"едем ,2%г

b .2%L гл="е м/ ,ƒ3ч,л, д%"%ль…% м…%г%. d="=L2е C!,"едем %“…%"…/е 
м%ме…2/:

* d%K="ле…,е л%*=ль…%L де2=л,ƒ=ц,, м%›е2 K/2ь “дел=…%, ,“C%льƒ3  
л%*=ль…%е C%д!=ƒделе…,е

* l/ лег*% …=“2!%,л, …=ш3 м%дель, “%ƒд="=  C%л,г!3CC/ ,ƒ PolyPaint
* d%K="ле…,е EdgeLoops, C%м%г=ю2 …=м “%ƒд="=2ь %C!еделе……3ю 2%-

C%л%г,ю
* h…“2!3ме…2 Move C%м%г …=м C%"%!=ч,"=2ь C=льц/ , м%›е2 2=*›е 

,“C%льƒ%"=… дл  K/“2!%г% “%ƒд=…,  м=“*,
* q%ƒд="=  ,…д,",д3=ль…/е &г%! ч,е *л=",ш,[, м/ м%›ем !=K%2=2ь 

K/“2!ее
* l/ д%K=",л, д%C%л…,2ель…/е =*“е““3=!/ * …=шем3 Cе!“%…=›3, ,“-

C%льƒ3  ме2%д Extract
* dл  K%лее 2?=2ель…% C!%д3м=……/. =*“е““3=!%" м/ м%›ем ,“C%льƒ%-

"=2ь ZSketch C%"е!. Mesh
* q,мме2!,ч…/е .леме…2/, 2=*,е *=* гл=ƒ=, м%›…% K/“2!% “%ƒд="=2ь, 

,“C%льƒ3  Mirror and Weld
* qл%, C%м%г=ю2 …=м “%.!=… 2ь %!г=…,ƒ%"=……%“2ь.

g=*%…ч," 23л%",?е, д="=L2е Cе!еLдем * де2=л,ƒ=ц,, ше!“2, , C% “= 
" “лед3ю?еL гл="е.



184

12
kеC*= ше!“2, , =*“е““3=!%"

Ýòà ãëàâà äåìîíñòðèðóåò èñïîëüçîâàíèå àëüôà-êèñòåé äëÿ ïðèäàíèÿ ðåàëèñòè÷-
íîñòè ìàòåðèàëó, òàêîìó êàê øåðñòü èëè ïåðüÿ. Ìû íå òîëüêî áóäåì èñïîëü-
çîâàòü àëüôà-êèñòè, íî è ïîãîâîðèì î òîì, êàê ñàìîñòîÿòåëüíî ñîçäàòü ïîëü-
çîâàòåëüñêèå êèñòè. Ïîñëå ýòîãî, ìû áóäåì èñïîëüçîâàòü ýòè êèñòè, ÷òîáû 
ïðèäàòü ãëàäêîñòü íàøåìó ïåðñîíàæó.

b .2%L гл="е м/ ,ƒ3ч,м:
* j=* “%ƒд=2ь C%льƒ%"=2ель“*,е =ль-=-*,“2, дл  ше!“2,
* j=* леC,2ь ше!“2ь C!, C%м%?, =ль-=-*,“2еL , ш2!,.%"/. *,“2еL
* j=* “%ƒ="=2ь м=2е!,=л/, 2=*,е *=* ше!“2ь , 2*=…ь
* j=* д%K=",2ь =*“е““3=!/, ч2%K/ K%льше %C!едел,2ь Cе!“%…=›

q%ƒд=…,е =ль-=-*,“2еL 

дл  !=“23ше"%* , ше!“2,

qлед3  *%…цеC23 3 …=шег% Cе!“%…=›= д%л›…= K/2ь ше!“2ь, 2=* ›е *=* 
3 !=“2!еC=……/. "%л%“. Š=*, м/ C%C/2=ем“  C%л3ч,2ь гл=д*,L Cе!е.%д %2 
!=“23ше"=……%L г%л%"/ * C3ш,“2%L г!3д, , “C,…е. )2%K/ “%ƒд=2ь ше!“2ь , 
!=“23ше"*3, м/ “%ƒд=д,м C%льƒ%"=2ель“*,е =ль-=-*,“2,.
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`ль-=-*,“2, “%ƒд=ю2“  2%ль*% ,ƒ C%л32%…%"/. ,ƒ%K!=›е…,L, C%.2%-
м3, м/ м%›ем лег*% “%ƒд=2ь …=ш3 “%K“2"е……3ю *,“2ь " люK%м !ед=*2%!е 
,ƒ%K!=›е…,L. o%“*%ль*3 дл  ZBrush .2% …е C!,…ц,C,=ль…%, 2% ƒде“ь K3де2 
*%!%2*% C!%дем%…“2!,!%"=…%, *=* “%ƒд="=2ь =ль-=-*,“2, дл  !=“23ше"%* , 
ше!“2,. }2% …е C%ш=г%"%е !3*%"%д“2"%, = “*%!ее %KA “…е…,е 2%г%, *=* “%ƒ-
д=2ь C%льƒ%"=2ель“*,е *,“2,, ч2%K/ “%ƒд=2ь K%лее !е=л,“2,ч…/е “*3льC23-
!/. b/ …е 2%ль*% м%›е2е “%ƒд=2ь “"%ю “%K“2"е……3ю *,“2ь, = 2=*›е “м%›е2е 
ƒ=г!3ƒ,2ь ,. C% ““/л*е " *%…це .2%г% !=ƒдел=.

b%-Cе!"/., д="=L2е "ƒгл …ем …= “3?е“2"3ю?,е =ль-=-*,“2,, ч2%K/ 
л3чше C%… 2ь, *=* %…, !=K%2=ю2. b%2 д"= C!,ме!=, *%2%!/е "/C%л…е…/ " 
ZBrush. oе!"/L - =ль-=-*,“2ь Snake. b2%!%L - *,“2ь ScalesFish, *%2%!=  
м%›е2 K/2ь …=Lде…= " Lightbox.

j=* м/ м%›ем e",де2ь …= C!ед/д3?,. C!,ме!=., %K= ,ƒ%K!=›е…,  
 "л ю2“  C%л32%…%"/м,, где че!…/L %ƒ…=ч=е2 %2“32“2",е "%ƒ"/ше…, , = 
Kел/L …=%K%!%2. l%›е2 ,“C%льƒ%"=2ь“  г!=д=ц,  %22е…*%" дл  “%ƒд=…,  
!=ƒл,ч…/. -%!м. b C!,ме!е “ *,“2ью ScalesFish 3 *=›д%г% м=“ш2=K= е“2ь 
г!=д,е…2. n… …=ч,…=е2“  “ ц"е2= *%›, =-!%=ме!,*=…ц= , ƒ=*=…ч,"=е2“  
Kел/м ц"е2%м. Š=*,м %K!=ƒ%м, .2% K3де2 "/гл де2ь, *=* K3д2% K/ м=“ш2=-
K/ Cе!е*!/"=л, д!3г д!3г=. l/ K3дем ,“C%льƒ%"=2ь 2%2 ›е “=м/L C!,ем, 
ч2%K/ “%ƒд=2ь …е*%2%!/е 3Kед,2ель…/е !=“23ше"*,.
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b!ем  деL“2"%"=2ь # 
“%ƒд=…,е *,“2, =ль-= дл  ше!“2,

j=* %2меч=л%“ь !=…ее, .2,м C!,ме!%м  "л е2“  2%ль*% *%!%2*%е %2-
“23Cле…,е, " *%2%!%м   ,мел %K/*…%"е…,е “%ƒд="=2ь =ль-=-*,“2, " GIMP. 
mе%K.%д,м% K3де2 C!,ме…,2ь .2, ш=г, * !ед=*2%!3 ,ƒ%K!=›е…,L C% b=ше-
м3 "/K%!3.

1. n2*!%L2, -%2%г!=-,ю “2!=3“= }м3 " b=шем люK,м%м г!=-,че“*%м 
!ед=*2%!е. 

3. o!е%K!=ƒ3L2е ее " C%л32%…%"%е ,ƒ%K!=›е…,е. l%›…% 2=*›е 3"ел,-
ч,2ь *%…2!=“2.

4. o!%"е!ь2е !=ƒме!  =ль-/, *%2%!3ю b/ “%K,!=е2е“ь “%ƒд="=2ь. d%л›-
…% K/2ь %2 100 д% 300 2%че* C% ш,!,…е , "/“%2е, " ƒ=",“,м%“2, %2 2%г%, 
Cл=…,!3е2е л, b/ ,“C%льƒ%"=2ь .2% дл  м=ле…ь*,. ,л, K%льш,. де2=леL. 
b …=шем “л3ч=е =ль-= д%л›…= ,ме2ь !=ƒме!  168 x300 2%че*.

5. p=“*!=“ь2е …= д!3г%м “л%е, …=ч,…=  “ 2ем…%-“е!%г% ц"е2=.
6. o%д!,“3L2е …%"/L 3!%"е…ь * 2%м3 ›е “л%ю K%лее  !*,м ц"е2%м, 

*%2%!/L K3де2 “л3›,2ь “*!32*=м,, !=“C%л%›е……/м, “"е!.3. nKAед,…,2е 
“л%,.
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7. q%.!=…,2е ,ƒ%K!=›е…,е C%льƒ%"=2ель“*%L *,“2, =ль-= " C=C*3 
ZAlphas " -%!м=2е, *%2%!/L м%›е2 !=“C%ƒ…=2ь ZBrush, …=C!,ме!  .psd, 
.tiff ,л, .png.

)ем3 м/ …=3ч,л,“ь

l/ 2%ль*% ч2% ,ƒ3ч,л,, *=* “%ƒд="=2ь …=ш, “%K“2"е……/е =ль-/, K/-
“2!% ,. !,“3  ,..

p,“3  Cе!е*!/"=ю?,L“  м=2е!,=л, 2=*%L *=* ше!“2ь ,л, !=“23ше"*=, 
"=›…%, ч2%K/ K/л, K%лее  !*,е , K%лее 2ем…/е %Kл=“2,, 2=*, ч2%K/ %д…, 
ч=“2, K/л, C!,C%д… 2/ K%льше чем д!3г,е # .2% C%дче!*,"=е2 .--е*2 
…=л%›е…, .

qлед3ю?ее ,ƒ%K!=›е…,е C%*=ƒ/"=е2 2%2 ›е “=м/L C!%це““ дл  2%г%, 
ч2%K/ “%ƒд=2ь =ль-3 дл  !=“23ше"%*. o!%“2% “*%C,!3L2е , C%"е!…,2е %д…3 
!=“23ше"*3, ч2%K/ C%л3ч,2ь C!,"ле*=2ель…3ю л,…,ю. g=2ем “*%C,!3L2е 
, C%ме“2,2е …,›е. b=›…% ƒ=2ем…,2ь …,›…,L ,“2%ч…,*, ч2%K/ 3"ел,ч,2ь 
.--е*2 Cе!е*!/2, .

e“л, b=ше ,“.%д…%е ,ƒ%K!=›е…,е ,мее2 "/“%*%е *=че“2"%, м%›…% "/-
K!=2ь =ль-= …еC%“!ед“2"е……% ,ƒ …ег%. b“е, ч2% …е%K.%д,м% “дел=2ь, .2% 
C!е%!=ƒ%"=2ь ,ƒ%K!=›е…,е " г!=д=ц,, “е!%г% , C%д*%!!е*2,!%"=2ь *%…-
2!=“2. r K%льш,…“2"= ,ƒ%K!=›е…,L ,ƒ h…2е!…е2 е“2ь м…%г% =!2е-=*2%" 
“›=2, , !3ч…%е C%д!,“%"="=…,е м%›е2 K/“2!% !еш,2ь .23 C!%Kлем3.

l%›…% 2=*›е д%K=",2ь м г*3ю че!…3ю г!=…,ц3 "%*!3г =ль-/, ч2%K/ 
ƒ=“2=",2ь ег% “меш=2ь“  л3чше “ b=шеL “*3льC23!%L. l%›…% 2=*›е C!%-
C3“2,2ь .2%2 ш=г , 3“2=…%",2ь Radial Fade " Alpha | C%лƒ3…%* Rf.

r“2=…%"*= ег% " ZBrush м%›е2 д=2ь b=м K%льше *%…2!%л  …=д ,ƒме…е-
…, м,.

b!ем  деL“2"%"=2ь # леC*= ше!“2,

b%%!3›,"ш,“ь &C3ш,“2/м, =ль-=м,[, д="=L2е д%K=",м ƒ=*люч,2ель-
…3ю де2=ль * ме.3:

1. g=г!3ƒ,2е Cе!“%…=›.
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2. oе!е*люч,2е“ь …= ше!“2ь *=* …= =*2,"…/L SubTool.
3. b/Kе!,2е *,“2ь Move , 3д%“2%"е!ь2е“ь, ч2% ше!“2ь -%!м,!3е2 ƒ=-

*!/2/L %KAем "%*!3г 23л%",?=.

4. `ль-/ K3д32 ,“C%льƒ%"=2ь“  2%ль*% дл  ƒ=*люч,2ель…%L C%л,!%"-
*,, C%.2%м3, м/ д%л›…/ K3дем C%л3ч,2ь гл%K=ль…/е C! м/е -%!м/, C!е-
›де, чем “%"е!ше…“2"%"=2ь мел*,е де2=л,. b/Kе!,2е *,“2ь ClayBuildup 
,л, ClayTubes , "/леC,2е *=…%…,че“*,е -%!м/ ше!“2,. m=ч…,2е “ …=л%-
›е…,ем " %“…%"…/. …=C!="ле…, ., *%2%!/м д%л›е… “лед%"=2ь ме.. a3дь2е 
%“2%!%›…/ C!, ,“C%льƒ%"=…,, *,“2ь ClayBuildup! n…= K/“2!% …=!=?,-
"=е2, “%ƒд="=  ч!еƒме!…% 3"ел,че……/е " !=ƒме!е C%"е!.…%“2,, *%2%!/е 
д%л›…/ K/2ь ,“C!="ле…/. o!%д%л›,2е д%K="л 2ь де2=л,, C%д.%д  " C%д-
!=ƒделе…, .. b/C%л…," .2%, 3›е м%›…% “*=ƒ=2ь, *3д= …=C!="ле…= ше!“2ь  
, где %…= Cе!е*!/"=е2“ .

5. j%гд= д%C%л…,2ель…/е C%л,г%…/ ше!“2, ƒ=медл ю2 b=ш *%мCью-
2е!, м%›…% Cе!е*люч,2ь“  …= SubTool 23л%",?= , C%…,ƒ,2ь 3!%"е…ь C%д-
!=ƒделе…, . }2% %“"%K%д,2 “,“2ем…/е !е“3!“/.

6. o%д!=ƒдел,2е SubTool ше!“2, д% …е“*%ль*,. м,лл,%…%" C%л,г%…%" 
2=*, ч2%K/ =ль-/ м%гл, K/2ь C!,ме…е…/ Kеƒ C%2е!, де2=леL ,ƒ-ƒ= …,ƒ*%г% 
*%л,че“2"= C%л,г%…%".

7. q%ƒд=L2е …%"/L 3!%"е…ь C%д!=ƒделе…,  дл  де2=л,ƒ=ц,, , *=*-
…,K3дь …=ƒ%",2е ег%.

8. b/Kе!,2е *,“2ь LayerConst.
9. `*2,",!3L2е Brush | Automasking | Directional. }2% ƒ=“2=",2 =ль-3 

л3чше “лед%"=2ь ш2!,.=м C% *!,"%L.
10. yел*…,2е C% ƒ…=ч*3 BrushAlpha, ч2%K/ C%л3ч,2ь Cл="=ю?,L “C,-

“%* д%“23C…/. =ль-. b …,›…еL ч=“2, .2%г% “C,“*= …=›м,2е *…%C*3 Import 
, ƒ=г!3ƒ,2е =ль-3 дл  ше!“2,. b/ м%›е2е 2=*›е C%л3ч,2ь д%“23C * .2%L 
-3…*ц,, че!еƒ Alpha | Import.
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11. n2*!%L2е C=л,2!3 Alpha , =*2,",!3L2е Alpha | AA , 3“2=…%",2е 
Alpha | Rf …= 10. q .2,м, …=“2!%L*=м, …е*%2%!/е 2е“2%"/е ш2!,., д%л›-
…/ K/2ь C%.%›,м, …= .2%.

12. o!%"е!ь2е, " *=*%м …=-
C!="ле…,, !,“3е2“  =ль-=. e“л, 
C%д“*=ƒ*, =ль-/ %K!=?е…/ ""е!., 
м%›…% ,л, C%2 …32ь "“е ш2!,., " 
C!%2,"%C%л%›…%м …=C!="ле…,, ,л, 
ƒе!*=ль…% %2!=ƒ,2ь, …=›,м=  …= 
Alpha | Flip V.

13. rKед,2е“ь, ч2% “л%L …=.%-
д,2“  " !е›,ме ƒ=C,“, , …=ч…,2е 
“Cе!ед, д%K="л 2ь де2=л, ше!“2, 
,…“!3ме…2%м LayerConst Kеƒ “,м-
ме2!,,. d%K="л   мел*,е де2=л,, 
C%C/2=L2е“ь “лед%"=2ь "д%ль …=-
C!="ле…,L “*!32%*, *%2%!/е м/ ле-
C,л, !=…ее.
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14. o!, ƒ=*%…че……%L Cе!ед…еL “2%!%…е м/ м%›ем =*2,",!%"=2ь “…%"= 
=*2,",!%"=2ь “,мме2!,ю, ч2%K/ C!%д%л›,2ь …= Cлеч=..

15. dе2=л,ƒ,!3  “C,…3, “…%"= "/*люч,2е “,мме2!,ю.
16. e“л, b/ …е3д%"ле2"%!е…/ *=*%L-л,K% %Kл=“2ью, b/ м%›е2е 2%ль*% 

“гл=д,2ь ее.

)ем3 м/ …=3ч,л,“ь

l/ 2%ль*% ч2% ,ƒ3ч,л,, *=* д%K=",2ь %че…ь мел*,е де2=л,, ,“C%льƒ3  
=ль-/. d="=L2е C%C%д!%K…ее !=““м%2!,м …=ш, деL“2", .

kеC*= “ =ль-=м,

j%гд= м/ д%K=",л, K%льш,е де2=л, , %C!едел,л, …=C!="ле…,е ше!“2,, 
3 …=“ K/л% д"е %Cц,,.

b ƒ=",“,м%“2, %2 “2,л  ,г!/ м/ леC,л, мел*,е де2=л, "!3ч…3ю ,л, 
,“C%льƒ%"=л, =ль-/. dл  де!е"=, м/ леC,л, мел*,е де2=л, Kеƒ =ль-/, 
“%ƒд="=  K%лее че2*,L , …е!е=л,“2,ч…/L “2,ль. kеC  ше!“2ь "!3ч…3ю, м/ 
м%гл, ,“C%льƒ%"=2ь *,“2, Slash , Pinch, ч2%K/ д%“2,г…32ь C%д%K…%г% .--
-е*2=. 

p=K%2=  “ *,“2 м, =ль-= дл  ше!“2,, м/ ,“C%льƒ%"=л, *…%C*, Alpha 
| Rf , Alpha | AA. Radial Fade ƒ=23.=е2 …= *!= . ,ƒ%K!=›е…, , C%.2%м3, 
“меш,"=…,е C!%,“.%д,2 л3чше …= “3?е“2"3ю?,. %K!=ƒц=.. }2% ,мее2 2%2 
›е “=м/L .--е*2, *=* !,“%"=…,е м г*%L че!…%L г!=…,ц/ "%*!3г =ль-= " 
!ед=*2%!е ,ƒ%K!=›е…,L. j…%C*= anti-aliasing (AA) C!%“2% д%K="л е2 “гл=-
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›,"=…,е * =ль-е, C!,"%д  * K%лее гл=д*,м !еƒ3ль2=2=м “ ме…ее “23Cе…ь-
ч=2/м, *!= м,.

d!3г,м C%леƒ…/м …=K%!%м *…%C%*, *%2%!/е м/ ,“C%льƒ%"=л,,  "л -
е2“  Alpha | Flip V , Alpha | Flip H. o%“*%ль*3 …=ш, =ль-/ …е “,мме-
2!,ч…/, 2% %2!=›=  ,. ƒе!*=ль…% C% г%!,ƒ%…2=л, м%›е2 д%K=",2ь K%льш,е 
,ƒме…е…,  * ш2!,.=м, .*%…%м  …=м "!ем  дл  “%ƒд=…,  д!3г%г% ш2!,.=.

kеC*= “ “,мме2!,еL

j%гд= м/ леC,л, ше!“2ь …= г!3д, , “C,…е, м/ %2*люч=л, “,мме2!,ю. 
m% C%чем3 м/ 2=* C%“23C,л,? o!,ч,…%L  "л е2“  UV-*=!2=: !=ƒ"%!=ч,"=  
Cе!“%…=›…3ю м%дель " “лед3ю?еL гл="е, м/ “%ƒд=д,м 3…,*=ль…3ю UV-
*=!23. kеC*= Kеƒ “,мме2!,, 2=*›е 3л3чш=е2 "Cеч=2ле…,е %2 Cе!“%…=›=. 
o%“*%ль*3 м/ …е м%›ем “!=ƒ3 ",де2ь %Kе “2%!%…/ Cлеч, 2% леC*= “ “,мме-
2!,еL 2%ль*% “.*%…%м,2 …=м "!ем .

rд=ле…,е “%де!›,м%г% “% “л%  

j%гд= м/ леC,м …= “л%е, 2% “гл=›,"=…,е …е "“егд= д=е2 л3чшее !еƒ3ль-
2=2/. b .2%м “л3ч=е м/ м%›ем ,“C%льƒ%"=2ь .2%2 C!%“2%L C%2%* %Cе!=ц,L 
дл  3д=ле…,  !=“*!=ше……/. ч=“2еL “% “л% :

1. q…=ч=л= %2*люч,2е ",д,м%“2ь “л% .
2. m=›м,2е Tool | Target Morph | StoreMT. }2% “%.!=…,2 м%дель " 

2е*3?ем “%“2% …,,.
3. bе!,…2е “л%L " !е›,м ƒ=C,“,.
4. b/Kе!,2е *,“2ь Morph, “*%!!е*2,!3L2е Z Intencity , …=ч…,2е “2,-

!=2ь *!=“*3.
j,“2ь Morph C!е"!=2,2 Mesh " 2%, ч2% K/л% “%.!=…е…% *=* Target 

Morph.

ŠеCе!ь м/ C%Lдем д=льше , де2=л,ƒ,!3ем г%л%"3 , шею, ч2%K/ ше!“2ь 
“м%гл= .%!%ш% г=!м%…,!%"=2ь “ 23л%",?ем.

b!ем  деL“2"%"=2ь # де2=л,ƒ,!3ем г%л%"3

1. b/Kе!,2е SubTool 23л%",?=.
2. q%ƒд=L2е …%"/L “л%L , Cе!е,ме…3L2е ег%.
3. b/Kе!,2е *,“2ь Standard, "/*люч,2е Stroke  | LazyMouse  , "/Kе!,-

2е DragRect *=* 2,C ш2!,.=.
4. hмC%!2,!3L2е =ль-/ дл  ше!“2, , !=“23ше"%*.
5. `*2,",!3L2е “гл=›,"=…,е , 3“2=…%",2е Radial …= 3 дл  =ль-/.
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6. rд%“2%"е!ь2е“ь, ч2% 3 SubTool 23л%",?= е“2ь …е“*%ль*% м,лл,%…%" 
C%л2г%…%", C%.2%м3, м/ м%›ем C!,ме… 2ь мел*,е де2=л,. 

7. b/Kе!,2е =ль-3 !=“23ше"%* , …=ч…,2е “ гл=ƒ.

oе!е2=“*,"=…,е %2 це…2!= K3де2 м=“ш2=K,!%"=2ь =ль-3, "!=?= “ь "%-
*!3г це…2!= # K3де2 C%"%!=ч,"=2ь =ль-3. )е!еƒ …е*%2%!%е "!ем  b/ C!,-
"/*…е2е * ш2!,.3 DragRect. }2,м ш2!,.%м м/ м%›ем %че…ь 2%ч…% “*%!-
!е*2,!%"=2ь !=ƒме?е…,е , "!=?е…,е де2=леL. mе 2%!%C,2е“ь!

8. o!%д%л›=L2е д%K="л 2ь !=“23ше"*, …= г%л%"е. m=ч…,2е “меш,"=2ь 
"%л%“/ , !=“23ше"*, …= шее. m= "е!.…еL ч=“2, ше,, …е*%2%!/е “*!32*, 
C!%“м=2!,"=ю2“  “*"%ƒь "%л%“/, 2%гд= *=* " …,›…еL ч=“2,, ",д,м/ 2%ль*% 
…е“*%ль*% !=“23ше"%*. Š=*,м %K!=ƒ%м, %…= .%!%ш% “меш,"=е2“  “ “3?е-
“2"3ю?еL ше!“2ью. j!%ме 2%г%, C%C/2=L2е“ь “дел=2ь !=“23ше"*, , “*!32-
*, K%льше, C%“*%ль*3 b/ 3д=л е2е“ь %2 гл=ƒ.

9. l%›…% де=*2,",!%"=2ь “,мме2!,ю “…%"= 2=*, ч2%K/ =ль-/ …е Cе!е-
“е*=л, д!3г д!3г=.

10. nK!=2…%% Cе!е*люч,2е“ь …= SubTool ше!“2ь , Cе!еме“2,2е ег% 2=*, 
ч2%K/ %…= .%!%ш% “меш=л=“ь “ "%л%“=м,, …= шее.
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11. b/Kе!,2е *,“2ь Slash2 , д%K="ь2е …е“*%ль*% %*%…ч=2ель…/. "=!,-
=…2%" * ше!“2, 2=*, ч2%K/ "/гл дел% K%лее C!,"ле*=2ель…%.

12. m=*%…ец, ,“C%льƒ3L2е *,“2ь Slash3 , Slash2, ч2%K/ “%ƒд=2ь г!=…,-
ц3 2=м, где ше!“2ь %KAед,… е2“  “ г!3дью. m,›е C!ед“2="ле… м%L %*%…ч=-
2ель…/L "=!,=…2.

)ем3 м/ …=3ч,л,“ь

l/ д%K=",л, мел*,е де2=л, * шее, “меш=л, д"е !=ƒл,ч…/. =ль-/ , 
“дел=л, "“е “меше…,е. j …=“2% ?ем3 "!еме…, м/ 3ƒ…=л,, ч2% м%›ем C!,-
ме…,2ь =ль-/ !=ƒл,ч…/м, ме2%д=м,, ,C%льƒ3  DragRect ,л, “%ƒд="=  …е-
C!е!/"…/е ш2!,.,. j=* м/ 3",дел,, C%леƒ…/ %K= “C%“%K=, " ƒ=",“,м%“2, 
%2 C%“2="ле……%L ƒ=д=ч,.
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dел=  леC*3 =*“е““3=!%", 2=*,. *=* ше!“2ь ,л, 2*=…ь, .2% "“егд= 
“"%д,2“  * ме2%д=м, *%2%!/е м/ ,“C%льƒ%"=л, " .2%L гл="е. p=““3›д=L2е 
гл%K=ль…%, ƒ=2ем д%K="ь2е "2%!,ч…/е де2=л, , ƒ=*%…ч,2е …е*%2%!/м, C%-
“лед…,м, ш2!,.=м,. nд…=*%, дел=  леC*3 2*=…,, е“2ь %д…% &…%[, *%2%!%е 
м%›е2 %*=ƒ=2ь“  C%леƒ…/м - м%д,-,*=2%!  “,л/ 2 ›е“2,, !=“C%л%›е……/L " 
Brush | Depth | Gravity Strength. }2% C%ƒ"%л е2 …=м д%K=",2ь “,л3 2 ›е-
“2, * ш2!,.=м, C%д%K…% “г,K=м 2*=…,, %2%г…32/. "…,ƒ C%д ,. “%K“2"е……/м 
"е“%м. d="=L2е C!%д%л›,м , ƒ=*%…ч,м C%“лед…,L =*“е““3=!  # C% “.

b!ем  деL“2"%"=2ь # леC*= C% “=

j …=“2% ?ем3 "!еме…, b/ 3ƒ…=л, "“е *люче"/е ме2%д/ леC*, =*“е“-
“3=!%".

1. b/Kе!,2е *,“2ь Smooth Crease, *%2%!=  -,*“,!3е2 “*л=д*, …= C%-
 “е C!, “гл=›,"=…,,.

2. e“л, b/ 3›е г!3K% “дел=л, де2=л,, 2% "…32!е……   ч=“2ь C% “= м%-
›е2 K/2ь C%.%›= …= 2%. ч2% b/ ",д,2е …= ,ƒ%K!=›е…,, …,›е. )2%K/ ,“-
C!=",2ь .2%, "/Kе!,2е *,“2ь Clay , =*2,",!3L2е Brush | Auto Masking | 
BackfaceMask , ƒ=-,*“,!3L2е. Backface Masking ƒ=?,?=е2 %2 "л, …,  
*,“2, …= ƒ=д…юю “2%!%…3 2%…*,. %KAе*2%". Š=*›е …е ƒ=K/"=L2е =*2,",!%-
"=2ь Backface Masking дл  *,“2, Smooth.
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3. d%K="ь2е C% *!=L…еL ме!е %д,… 3!%"е…ь C%д!=ƒделе…,  * C% “3 , 
%C!едел,2е C%л…3ю -%!м3 ,“C%льƒ3  *,“2ь Clay. e“л, C%д!=ƒделе…,  …е 
K3д32 д%K="ле…/, 2% * C% “3 K3де2 д%K="ле…= 2%л?,…= , b/ …е “м%›е2е 
C!%д%л›=2ь леC,2ь!

4. l%›…% "%“C%льƒ%"=2ь“  *,“2ью PlanarFlatten, …% " …еL …е2 %“%-
K%L …е%K.%д,м%“2,, C%2%м3 ч2% %…= 2%ль*% “дел=е2 …=ш C% “ *"=д!=2…/м. 
gде“ь м/ м%›ем ,“C%льƒ%"=2ь *,“2ь TrimDynamic, ч2%K/ C%л3ч,2ь K%лее 
гл=д*,е Cе!е.%д/, *=* C%*=ƒ=…% …= “лед3ю?ем ,ƒ%K!=›е…,,.

5. b/Kе!,2е *,“2ь ClayBuildup , “%ƒд="=L2е де2=л,, д%K="л   …%"/е 
3!%"…, C%д!=ƒделе…, . o%“*%ль*3 .2%2 C% “ д%л›е… K/2ь “дел=… ,ƒ K%лее 
2"е!д%г% м=2е!,=л=, 2=*%г% *=* ме2=лл, 3*!=ше…,  д%л›…/ K/2ь K%льш,м, 
, г!3K/м, …= C%"е!.…%“2…%L 2е*“23!е. m= “C,…е м/ 2=*›е м%›ем д%K=",2ь 
ƒ=“2е›*3.

6. m=*%…ец, д%K="ь2е …%"/L “л%L, де=*2,",!3L2е “,мме2!,ю , д%K="ь-
2е …е*%2%!/е ц=!=C,…/ *,“2ью Slash1 ,л, Slash3.
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)ем3 м/ …=3ч,л,“ь

l/ 2%ль*% ч2% ƒ="е!ш,л, C%“лед…юю “%“2="л ю?3ю # C% “. l/ …е 
“дел=л, …,чег% %“%Kе……%г%, C%.2%м3 C%ƒ"%ль2е …=м 2%ль*% "ƒгл …32ь …= 2%, 
ч2% м%гл% K/ K/2ь %*%…ч=2ель…/м !еƒ3ль2=2%м "“еL …=шеL C!%дел=……%L 
!=K%2/ # *!=“,"/L Cе!“%…=› “ ше!“2ью , =*“е““3=!=м,.

q2=…ь2е ге!%ем # д%K="ь2е %!3›,е

m=ше Cе!“%…=› ƒ=*%…че…. m% %… "/гл дел K/ …=м…%г% K%лее 3“2!=ш=-
ю?е “ %!3›,ем " !3*=., C!=",ль…%? o%.2%м3, “=м/L K/“2!/L C32ь “%“2%,2 
" 2%м, ч2%K/ “дел=2ь ег%.

t=*2,че“*,, .2% "C%л…е лег*% “ ZSketch. r b=“ д%л›…% K/2ь ч2%-2% 
“"е!.3, ч2% C!,д=“2 д%C%л…,2ель…/L %KAем.

1. q%ƒд=L2е “2"%л C!, C%м%?, ZSpheres. mе д%K="л L2е %2"е2"ле…, , 
2%ль*% %KAем…/L “2"%л!

2. oе!е*люч,2е“ь …= !е›,м ZSketch (Shift+A) , …=!,“3L2е 2%…*,е 
ш2!,., …= %KAем. Š%л?,…= .2,. ш2!,.%" K3де2 2%л?,…%L %K%л%ч*, “2"%л=.

3. j%гд= м/ …=›мем A, м/ C%л3ч,м C%л/L %KAе*2. e“л, %KAе*2 ƒ=C%л-
…е…, C%C!%K3L2е 3"ел,ч,2ь !=ƒ!еше…,е д% 256 " Tool | Unified Skin. m= 
.2%м - "“е!
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o%д"едем ,2%г

b .2%L гл="е м/ ƒ=*%…ч,л, леC*3 …=шег% Cе!"%г% Cе!“%…=›= , д%"%ль-
…% м…%г% ,ƒ3ч,л, “%ƒд=…,е =ль-= , *=* ,. C!,ме… 2ь. 

l/ …=3ч,л,“ь:
* d%K="л 2ь %*%…ч=2ель…3ю C%л,!%"*3 Cе!“%…=›=
* q%ƒд="=2ь C%льƒ%"=2ель“*,е =ль-/, “Cец,=ль…% дл  Cе!е*!/"=ю-

?,.“  “2!3*23!, 2=*,. *=* !=“23ше"*, , ше!“2ь
* j=* C%л32%…%"/е ,ƒ%K!=›е…,  C!е"!=?=ю2“  " м=ƒ*, *,“2,, C%ƒ"%-

л   …=м “%ƒд="=2ь K%г=2/е C%"е!.…%“2…/е “2!3*23!/
* kеC,2ь , де2=л,ƒ,!%"=2ь м=2е!,=л/, 2=*,е *=* ше!“2ь , "%л%“/
* d%K="л 2ь !=ƒл,ч…/е =*“е““3=!/ # C% “ ,л, %!3›,е *=* SubTool

r!=! ŠеCе!ь м/ ƒ="е!ш,л, …=ш3 2!е2ью м%дель, &q*%2[. d="=L2е C%-
“м%2!,м, *=* м/ м%›ем C%дг%2%",2ь ег% дл  ,г!  " “лед3ю?еL гл="е.
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13
o%дг%2%"*= “3?е“2"= дл  ,г!/

Ýòà ãëàâà îõâàòûâàåò âñå íåîáõîäèìûå øàãè, ÷òîáû ïåðåíåñòè íàøå ñóùåñòâî 
â èãðó è âêëþ÷àåò â ñåáÿ ñîçäàíèå íèçêî-ïîëèãîíàëüíîé âåðñèè ìîäåëè áåç ïîòå-
ðè äåòàëåé. Íàêîíåö, ìû ñîçäàäèì UV-êàðòó, ÷òîáû ìû ñìîãëè çàïå÷ü êàðòó 
íîðìàëåé (Normal Map) òî÷íî òàê, êàê ìû ñäåëàëè ýòî äëÿ äðîíà èç 9-îé ãëàâû.

l/ C%д!%K…% !=““м%2!,м:
* q%ƒд=…,е …,ƒ*%-C%л,г%…=ль…%L ,г!%"%L м%дел, , !е2%C%л%г,,
* o!%ец,!%"=…,е де2=леL …= …%"3ю 2%C%л%г,ю
* ,“C!="ле…,е C%2е…ц,=ль…/. %ш,K%*
* p=“ш,!е…,е "%ƒм%›…%“2еL ZBRUSH “ C%м%?ью Cл=г,…%"
* q%ƒд=…,е UV-*=!2

q%ƒд=…,е !е2%C%л%г,,

r …=“ е“2ь г%2%"=  "/“%*%-C%л,г%…=ль…=  м%дель. m% ч2%K/ ƒ=г!3,2ь ее  " 
,г!%"%L ме.=…,ƒм, …=м C%2!еK3е2“  “%ƒд=2ь …,ƒ*%-C%л,г%…=ль…3ю м%дель. 
}2%2 C!%це““ …=ƒ/"=ю2 !е2%C%л%г,еL. Š=*,м %K!=ƒ%м, м/ “%ƒд=д,м ч,“23ю 
, %C2,м,ƒ,!%"=……3ю 2%C%л%г,ю, “%.!=…   "“ю де2=л,ƒ=ц,ю. }2%2 C!%це““ 
м%›е2 K/2ь “дел=… " д!3г,. 3D-C!,л%›е…, ., 2=*,. *=* aле…де!, 3ds 
Max , 2=* д=лее. )е“2…%,   C!едC%чел K/ “дел=2ь .2% " Blender, C%2%м3 
ч2% %… K%лее “2=K,ле…. Šем …е ме…ее, !еƒ3ль2=2=м, K3д32 2е›е. o%.2%м3 
д="=L2е C%“м%2!,м, *=* м/ м%›ем “дел=2ь .2% " ZBrush.

o!е›де чем …=ч=2ь дел=2ь !е2%C%л%г,ю, м/ д%л›…/ “%гл=“,2ь“  “ .2,м, 
%“%Kе……%“2 м,:
 * Polycount: o!%д3м=L2е, “*%ль*% C%л,г%…%" д%л›е… ,ме2ь Cе!“%…=›. 
q*%ль*% C%л,г%…%" “м%›е2 %K!=K%2=2ь ,г!%"%L ме.=…,ƒм , *=* .%!%ш% 
%… K3де2 %2%K!=›=2ь“ . q*=›ем, …=ш q*%2 K3де2 ,“C%льƒ%"=2ь“  …= PC , 
"%ƒм%›…% …= ,г!%"/. *%…“%л .. Š=*,м %K!=ƒ%м, м/ %C!едел,л, C!,ме!…% 
5000 C%л,г%…%". )ем ме…ьше, 2ем л3чше! m% " !=ƒ3м…/. C!едел=..
* Animation: j=* Cе!“%…=› K3де2 =…,м,!%"=…? e“л, е“2ь 2?=2ель…% C!%-
д3м=……/L C%д.%д * “%ƒд=…,ю =…,м=ц,,, 2% 3 Cе!“%…=›= д%л›…% K/2ь д%-
“2=2%ч…% C%л,г%…%", ч2%K/ =…,м=2%!  “м%г %›,",2ь Cе!“%…=›.
* Quads: b“егд= C/2=L2е“ь %C!едел,2ь *%л,че“2"% …е%.%д,м/. C%л,г%…%", 
…=“*%ль*% .2% "%ƒм%›…%. m% ,…%гд=, …=м …3›…% д%K=",2ь 2!е3г%ль…,*,, …% 
C%C/2=L2е“ь ,“C%льƒ%"=2ь C%л,г%…/ "еƒде. где .2% "%ƒм%›…%.
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b%%!3›,"ш,“ь .2,м, %“%Kе……%“2 м,, д="=L2е C!,“23C,м * !е2%C%л%г,,.

b!ем  деL“2"%"=2ь $ 

“%ƒд=…,е ,г!%"%L м%дел, , !е2%C%л%г,,

1. b%-Cе!"/., 3ме…ьш,2е 3!%"…, C%д!=ƒделе…,  дл  "“е. SubTools.
2. d%K="ь2е ZSphere  *=* SubTool , “дел=L2е ег% =*2,"…/м.
3. o!,“"%L2е ем3 …=ƒ"=…,е - Retopo.
4. `*2,",!3L2е Transparency , C%ме“2,2е ZSphere  " Mesh 2=*, ч2%K/ 

ее …еK/л% ",д…%. d%K="ле…,е ZSphere  * м%дел, “C%“%K“2"3е2 …=м, ч2%K/ 
лег*% “*!/2ь SubTools ,л, “*%!!е*2,!%"=2ь ,. 3!%"е…ь C%д!=ƒделе…, .

5. dе=*2,",!3L2е Transparency , Cе-
!еLд,2е " Tool | Topology , …=›м,2е Edit 
Topology.

6. `*2,",!3L2е Simmetry.
7. b/Kе!,2е м=2е!,=л SkinShade4 , 

"/Kе!,2е K%лее 2ем…/L ц"е2, 2=*, ч2%K/ 
м/ м%гл, л3чше ",де2ь %!=…›е"/е л,…,,. 
l=2е!,=л SkinShade4 ,мее2 %че…ь …,ƒ*,L 
*%…2!=“2, *%2%!/L …=м …3›е… …= д=……%м 
.2=Cе.

8. m=ч…,2е !,“%"=2ь !еK!=, дел=  ле-
"/L *л,* C% Mesh. pеK!= K3д32 ="2%м=2,-
че“*, C!," ƒ/"=2ь“  * K=ƒ%"%L C%"е!.…%-
“2,. m=ч…,2е “ %*!3›…%“2еL "%*!3г гл=ƒ.

Êîãäà â ðåæèìå ðåòîïîëîãèè äåëàåòñÿ êëèê ïî ïîâåðõíîñòè, òî Âû äîáàâëÿå-
òå íîâóþ âåðøèíó ê óæå ñóùåñòâóþùåéñîåæèíÿÿ èõ ëèíèåé. Åñëè ìû õîòèì 
íà÷àòü îò ïðîèçâîëüíîé âåðøèíû, ìû ìîæåì âûáðàòü íîâóþ íà÷àëüíóþ òî÷êó 
Ctrl+ëåâûé êëèê. Óäàëåíèå òî÷åê äåëàåòñÿ ïðè íàæàòèè Alt+ëåâîé êëèê. Êîãäà 
Âû çàáûëè, êàêóþ âåðøèíó íóæíî óäàëèòü, òî áóäåò óäàëåíà ïîñëåäíÿÿ âûáðàí-
íàÿ âåðøèíà, òàê ÷òî áóäüòå âíèìàòåëüíû!

9. o!%д%л›=L2е “%ƒд="=2ь …%"/е 2%ч*, …= г%л%"е. o%C!%K3L2е C%ме-
“2,2ь 2%ч*, 2=*, ч2%K/ %…, %K!=ƒ%"=л, K=ƒ%"3ю -%!м3.

10. d%K="ь2е !%›*,, …=ч…,2е “ *!3г= "%*!3г ,. ,“2%ч…,*= , ƒ=2ем 
C!%д",г=L2е“ь д% C%д“*=ƒ*,. b=м, "%ƒм%›…%, C%…=д%K 2“  "%“емь "е!ш,… 
дл  %“…%"/, …% " C%д“*=ƒ*е 2%ль*% че2/!е, C%.2%м3, b/ м%›е2е C!%“2% 
%KAеде…,2ь д"е л,…,,.

11. p=“C!%“2!=…,2е “е2*3 "%*!3г ше,, Cлеч  , 23л%",?=. b Cлече"%м 
“3“2="е м/ д%л›…/ д%K=",2ь C% *!=L…еL ме!е д"= EdgeLoops, C%.2%м3, 
Mesh “м%›е2 л3чше де-%!м,!%"=2ь“  " .2%L %Kл=“2,, *%гд= %… K3де2 =…,-
м,!%"=…. Šе ›е “=м%е %2…%“,2“  , * д!3г,м “3“2="=м, 2=*,м *=* л%*%2ь,  
ƒ=C “2ье , *%ле……/L “3“2=" (ч=шеч*=).
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12. o%…=ч=л3, !3*, м%г32 C%*=ƒ=2ь“  …ем…%г% “л%›…/м,, …% *%гд= 3 
b=“ %д,… C=лец …=C!="ле… "…,ƒ, 2% .2% K3де2 “дел=…% "C%л…е K/“2!% дл  
%“2=ль…/.. cл="…/L "%C!%“ “%“2%,2 " 2%м, “*%ль*% “2%!%… д%л›…/ ,ме2ь 
C=льц/? b д=……%м “л3ч=е "/Kе!,2е ше“2ь “2%!%…, ч2% "C%л…е д%“2=2%ч…% 
дл  C=льц= , .2% "C%“лед“2",, C!,"еде2 * ег% “*!3гле…,ю. j=* C%*=ƒ=-
…% …= “лед3ю?ем ,ƒ%K!=›е…,,, " *=›д%м “%ед,…е…,, е“2ь .%2  K/ %д,… 
EdgeLoop дл  =…,м=ц,,. mе ƒ=K/"=L2е !ег3л !…% “%.!=… 2ь“ !
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14. p=K%2=  " !е›,ме !е2%C%л%г,,, C% …е*%2%!/м C!,ч,…=м, %Kл=“2ь 
…=",г=ц,, K3де2 …ед%“23C…=. )2%K/ C% ",л=“ь "%ƒм%›…%“2ь м=“ш2=K,!%-
"=2ь, *%гд= м%дель ƒ=C%л…,2 "е“ь .*!=…, м/ м%›ем 3ме…ьш,2ь м=“ш2=K 
.%л“2= , ,“C%льƒ%"=2ь “е!3ю г!=…,ч…3ю %Kл=“2ь дл  …=",г=ц,,. }2= *…%C-
*= !=“C%л%›е…= " Zoom | Zoom ,л, …еC%“!ед“2"е……% C%д ме…ю.

15. g=*%…ч,2е K%лее …,ƒ*3ю ч=“2ь 23л%",?= , C% “, ,“C%льƒ3  2е ›е 
“=м/е ме2%д/, %C,“=……/е !=…ее.
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)ем3 м/ …=3ч,л,“ь

l/ ,ƒ3ч,л,, *=* “%ƒд="=2ь …,ƒ*%-C%л,г%…=ль…/L Mesh " ZBrush “ ,“-
C%льƒ%"=…,ем !е2%C%л%г,,.

o%д“че2 *%л,че“2"= C%л,г%…%"

l/ ƒ=*%…ч,л, дел=2ь !е2%C%л%г,ю Cе!“%…=›= 3 *%2%!%г% 2618  C%л,-
г%…%" , 2256 "е!ш,…. ` 2еCе!ь, "…,м=…,е! ZBrush "%“C!,…,м=е2 C%л,г%…/  
*=* 2!е3г%ль…,*,. m% ,г!%"%L Mesh "“егд= !=ƒK,"=е2“  …= 2!е3г%ль…,*, 
C!, .*“C%!2е " ,г!%"%L ме.=…,ƒм. o%.2%м3 м/ д%л›…/ ƒ…=2ь, ч2% *%л,-
че“2"% 2!е3г%ль…,*%" K3де2 C!,ме!…% " д"= !=ƒ= K%льше (C% *%л,че“2"3 
"е!ш,…). j “ч=“2ью, .2% ме…ьше 5000 C%л,г%…%". l%›…% 3ƒ…=2ь 2%ч…%е 
ƒ…=че…,е, .*“C%!2,!3  ег% " Blender , ƒ=2ем !=ƒKеL2е Mesh …= 2!е3г%ль…,-
*,. Šем …е ме…ее, 3д"%е…,е *%л,че“2"= "е!ш,… д%л›…% K/2ь д%“2=2%ч…/м 
дл  г!3K/. %це…%*.

m= д=……/L м%ме…2, м/ м%гл, K/ 3›е “%ƒд=2ь UV дл  low-poly м%дел, 
, ƒ=Cечь *=!23 …%!м=леL ,ƒ hi-poly м%дел, " д!3г,. C!,л%›е…, .. b K%ль-
ш,…“2"е “л3ч=е" .2% “дел=2ь C!%“2%, C%л%›," %K= Mesh " %д…% , 2%›е ме-
“2% , C!ед%“2=",2ь *%мCью2е!3 C%C/2=2ь“  C%д%K!=2ь “%%2"е2“2",е ме›д3 
low-poly , hi-poly м%дел м,, ч2%K/ “%ƒд=2ь *=!23 …%!м=леL. b ZBrush, .2% 
дел=е2“  ƒ= …е“*%ль*% ш=г%", …% д=е2 …=м K%льше *%…2!%л  …=д !еƒ3ль2=-
2%м. l/ C%д!=ƒдел,м low-poly м%дель , “C!%ец,!3ем д=……/е “ hi-poly м%-
дел, …= low-poly м%дель, 2=* *=* 3 …=“ е“2ь mesh “ !="…%ме!…%L 2%C%л%г,еL 
, “%.!=…е……%L де2=л,ƒ=ц,еL. d="=L2е C%C!%K3ем.

b!ем  деL“2"%"=2ь # 
C!%ец,!%"=…,е де2=леL …= …%"/L Mesh

1. b/Kе!,2е Mesh “ !е2%C%г,еL , “дел=L2е ег% =*2,"…/м SubTool.
2. o!%ец,!%"=…,е м%›е2 K/2ь “дел=…% 2%ль*% “ C%л,г%…=м,, …% …е “ 

ZSpheres, C%.2%м3, “…=ч=л= “%ƒд=L2е Adaptive Skin (Tool | Adaptive Skin) 
, …=›м,2е Make Adaptive Skin “ Density 1. }2% “%ƒд=“2 …%"/L SubTool 
C%д ,ме…ем Skin_nameofthesubtool.

3. d%K="ь2е .2%2 SubTool * “"%еL hi-poly м%дел,.
4. b/*люч,2е Smt , д"= !=ƒ= C%д!=ƒдел,2е м%дель.
5. b*люч,2е Smt , …е“*%ль*% !=ƒ C%д!=ƒдел,2е м%дель, C%*= b/ …е 

д%“2,г…е2е !=ƒ3м…%г% *%л,че“2"= C%л,г%…%" " …е“*%ль*% м,лл,%…%" C%-
л,г%…%".

6. q%.!=…,2е Target Mesh (Tool | Target Mesh | StoreMT).
7. q*!%L2е Retopo-ZSphere-SubTool, %“2="л   ",д,м/м 2%ль*% hi-poly 

, low-poly Mesh.
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8. o!%ец,!%"=…,е де2=леL “ %д…%г% Mesh …= 
д!3г%L !=K%2=е2 2%ль*% Subtools, где ƒ…=че* гл=ƒ= 
"*люче…. e“л, .2% “л,ш*%м 2 ›ел% дл  b=шег% 
*%мCью2е!=, ч2%K/ %K!=K%2=2ь "“е hi-poly м%дел,, 
2% е“2ь …еK%льш%L C!,ем: м/ м%›ем "%L2, " !е›,м 
Solo, “*!/"=  "“е д!3г,е SubTools, …еƒ=",“,м% %2 
2%г%, "*люче…= л, ,. ",д,м%“2ь ,л, "/*люче…=. 

o!е›де чем C!%д%л›=2ь,   !е*%ме…д3ю b=м 
“%.!=…,2ь “"%L C!%е*2!

10. oе!еLд,2е " Tool | SubTool , …=›м,2е 
*…%C*3 ProjectAll “ …=“2!%L*=м, C% 3м%лч=…,ю. b 
ƒ=",“,м%“2, %2 !е“3!“%" "=шег% *%мCью2е!=, .2% 
м%›е2 ƒ=… 2ь …е“*%ль*% м,…32!

11. o!%ец,!%"=…,е C!%шл% …= r!=! m% 3 …=“ 
2еCе!ь е“2ь …е“*%ль*% %Kл=“2еL. *%2%!/е 2!еK3ю2 "меш=2ель“2"= , м/ 
д%л›…/ ,“C!=",2ь ,. "!3ч…3ю.
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12. ŠеCе!ь, C!%“2% "/Kе!,2е *,“2ь Morph , ,“C!="ь2е %ш,K*,.
13. b/Lд,2е ,ƒ !е›,м= Solo, ,…=че *,“2ь ZProject …е K3де2 !=K%2=2ь.
14. b/*люч,2е Simmetry, ,…=че *,“2ь ZProject “C!%ец,!3е2 %д…3 “2%-

!%…3 …= д!3г3ю, ч2% деL“2",2ель…% м%›е2 b=м …="!ед,2ь.
15. g=2ем "/Kе!,2е *,“2ь ZProject, "*люч,2е Zadd, 3“2=…%",2е 

Intensity , C%"2%!…% "!3ч…3ю Cе!еC!%ец,!3L2е дл  "%““2=…%"ле…,  де2=-
л,ƒ=ц,,. m=›=2,е Alt ,…"е!2,!3е2 …=C!="ле…,е C!%е*ц,,. b/ C%л3ч,2е 
…=,л3чш,е !еƒ3ль2=2/, е“л, b/ “…=ч=л= “C!%ец,!3е2е %2дель…3ю %Kл=“2ь. 
e“л, 3 b=“ ч2%-2% …еC%л3ч=е2“ , 2% "“егд= м%›…% "“егд= "/K,!=2ь *,“2ь 
Morph , …=ч=2ь “…%"=.

)ем3 м/ …=3ч,л,“ь

l/ “C!%ец,!%"=л, "“е де2=л, …= …%"3ю 2%C%л%г,ю. d!3г%L “C%“%K 
“%“2%,2 " 2%м, ч2%K/ “C!%ец,!%"=2ь де2=л, C!, C%м%?, ProjectAll ,ме  
"“ег% л,шь %д,… 3!%"е…ь C%д!=ƒделе…, . u%2 , .2% …=м…%г% K%лее 2%ч…%, 
…% 2=*›е ƒ=Lме2 K%льше "!еме…, …= %C2,м,ƒ=ц,ю. j%гд= м/ C%д!=ƒдел л, 
low-poly Mesh, м/ д%л›…/ K/л, 3д%“2%"е!,2ь“ , ч2% *…%C*= Smt K/л= 
%2*люче…=, C%.2%м3 -%!м= “%.!=… е2“ . e“л, b=м .%че2“ , 2% b/ м%›е2е  
“дел=2ь C!%ец,!%"=…,е "!3ч…3ю “ ,“C%льƒ%"=…,ем *,“2, ZProject. j,“2ь 
ZProject K3де2 "“егд= C!%ец,!%"=2ь, " ƒ=",“,м%“2, %2 3гл= %Kƒ%!=. )ем 
д=льше %2 *=ме!/ …=.%д 2“  "е!ш,…/, 2ем .3›е K3де2 !=K%2=2ь *,“2ь, 
C%2%м3 ч2% *!=  K3д32 …е",д…/. o%.2%м3, C%C/2=L2е“ь “C!%ец,!%"=2ь де-
2=л,, *%2%!/е &“м%2! 2[ " *=ме!3.

b/ 2=*›е ƒ=ме2,2е, ч2% …%"=  C!%е*ц,  м%›е2 ,ме2ь ме…ьше C%л,г%-
…%", …% K3де2 ,ме2ь де2=л,ƒ=ц,ю. }2% K/л% д%“2,г…32% ƒ= “че2 !е2%C%л%-
г,,.

p=“ш,!е…,е "%ƒм%›…%“2еL ZBrush 

C!, C%м%?, UV-master

o%“лед…ее, ч2% …=м %“2=л%“ь “дел=2ь # UVs.
l/ *%…еч…% м%›ем “дел=2ь .2% "% "…еш…ем C!,л%›е…,,, …% м%›…% ,“-

C%льƒ%"=2ь UV-Master. d="=L2е C%“м%2!,м, *=* %… !=K%2=е2.

dл  K/“2!%г% “%ƒд=…,  UVs "/C%…,2е “лед3ю?,е ш=г,:
1. n2*!%L2е …%"/L Mesh C%“ле !е2%C%л%г,,.
2. oе!е*люч,2е“ь …= “=м/L …,ƒ*,L 3!%"е…ь C%д!=ƒделе…, .
3. n2*!%L2е ме…ю Zplugin , !=ƒ"е!…,2е C%дC=л,2!3 UV-master.
4. oе!еLд,2е " Zplugin | UV-master , …=›м,2е *…%C*3 Work On Clone.
5. Š=м ›е …=›м,2е *…%C*3 Unwrap.
6. Š=м ›е …=›м,2е *…%C*3 CheckSeams, ч2%K/ 3",де2ь, где ZBrush 

!=ƒ!еƒ=л м%дель.
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7. j=* =ль2е!…=2,"=, м%›…% *…%C*3 Flatten, ч2%K/ C!%“м=2!,"=2ь UV 
*=* " д!3г,. 3D-C!%г!=мм=.. m=›=2,е …= *…%C3 Unflatten, "е!…е2 b=ш3 
м%дель * C!ед/д3?ем3 “%“2% …,ю.
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8. j%гд= b/ ƒ=*%…ч,2е “ UVs, …=›м,2е *…%C*3 Copy UVs.
9. oе!е*люч,2е“ь “ *л%…= …= ,“.%д…/L Mesh , …=›м,2е *…%C*3 Paste 

UVs.
10. ŠеCе!ь, *%гд= 3 …=“ е“2ь UVs, м/ м%›ем ƒ=Cечь *=!23 …%!м=леL.

)ем3 м/ …=3ч,л,“ь

l/ “%ƒд=л, UVs дл  …=шеL м%дел,. d="=L2е …ем…%г% C%г%"%!,м % 
2%м. ч2% м/ “дел=л,. b%-Cе!"/., м/ .%2ел, K/ !=K%2=2ь “ *л%…%м, *%2%!/L 
"/гл де2 л3чше, C%2%м3 ч2% 3 …ег% …е2 Polypaint, 3!%"…еL C%д!=ƒделе…,  
, д!3г,. =2!,K32%", *%2%!/е м%гл, K/ …=“ …=“2%!%›,2ь C!, “%ƒд=…,, UV-
*=!2/.

Š%ч…=  …=“2!%L*= C!, C%м%?, Polypaint

e“л, м/ .%2,м C%л3ч,2ь K%льше *%…2!%л , м/ м%›ем "*люч,2ь 
Zplugin | UV-master | Enable Control Painting. b .2%м !е›,ме м/ м%-
›ем “ш,2ь ш"/ ,л, ƒ=?,2,2ь %Kл=“2, %2 !=ƒ!еƒ=…, . m=›м,2е *…%C*3 
Attract , !,“3L2е C% C%"е!.…%“2, 2=м, где д%л›…/ K/2ь ш"/. mе%K.%д,м% 
"/K!=2ь *,“2ь, *%2%!=  м%›е2 -=*2,че“*, C!,ме… 2ь *!=“*3, …=C!,ме! 
*,“2ь Standard. u%!%шеL %Kл=“2ью дл  “ш,"=…,  ш"%" м%›е2 K/2ь %K-
л=“2ь ме›д3 …%г=м, 2=м, где ш%" K3де2 …е",де…. m=›=2,е *…%C*, Protect 
C%ƒ"%л е2 …=м ƒ=?,?=2ь %Kл=“2, %2 !=ƒ!еƒ=…, . o!,"ле*=2ель…%е !,“%-
"=…,е ƒ=?,?е……/. %Kл=“2еL …е K3де2 г=!=…2,!%"=2ь, ч2% =лг%!,2м K3де2 
3д=ч…/м, …% .2% K/“2!ее чем !еƒ=2ь леƒ",ем "!3ч…3ю.

o!%ме›32%ч…%е деL“2",е # 

д%K="ле…,е Ambient Occlusion

u%!%ш,м C%л3="2%м=2,че“*,м “C%“%K%м “%ƒд="=2ь UVs  "л е2-
“  Zplugin | UV-Master | AttractByAmbientOcclusion, *%2%!=  д%K=",2 
Ambient Occlusion. }2% д=е2 C!,л,ч…/е !еƒ3ль2=2/ дл  …=шег% Cе!“%…=›=, 
*%2%!/L м/ м%›ем C%д“2!%,2ь “ ,“C%льƒ%"=…,ем Control Painting.

h2=*, ƒ=чем …3›…/ ш"/? b%%K!=ƒ,2е %ч,?е……/L =Cель“,… # ч2% K/л% 
K/, е“л, b/ ƒ=*%2ел, K/ “дел=2ь !=“*л=д*3 *%›3!/ …= Cл%“*%“2,?

o%“*%ль*3 =Cель“,… C!ед“2="л е2 “%K%L ƒ=*!/2/L %KAем, …е%K.%д,м% 
K/л% K/ !=ƒ!еƒ=2ь ег%, ч2%K/ “дел=2ь ег% Cл%“*,м. hме……% C%.2%м3 …=л,-
ч,е ш"%" %Kлегч=е2 !,“%"=…,е " 2D-C!,л%›е…,, легче. 

)ем ме…ьше ш"%", 2ем л3чше. m% C!, м,…,м=ль…%м *%л,че“2"е ш"%", 
%“2=е2“  м…%г% “"%K%д…%г% C!%“2!=…“2"=. A UV-*%%!д,…=2/ ƒ=…,м=ю2 C!%-
“2!=…“2"% K%лее !=ц,%…=ль…%. o%C/2=L2е“ь “%ƒд=2ь ш"/ 2=м, где %…, …е 
K3д32 ",д…/, …=C!,ме!, C%дм/ш*,, ме›д3 C=льц=м,, "…32!е……,. “2%!%… 
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…%г , 2=* д=лее. e“л, Cе!“%…=› ,мее2 K!%…ю, 2% …= .2%L г!=…,це 2=*›е 
…3›…% “дел=2ь ш%".

e“л, b/ леC,2е , 2е*“23!,2е "“е " ZBrush, 2% b=м K3де2 …3›…% 2%ль-
*% ƒ=Cечь UV-*=!23. e“л, b/ !=K%2=е2е " GIMP  ,л, Photoshop, 2% UVs 
д%л›…/ K/2ь .%!%ш% ч,2=ем/м, , %!г=…,ƒ%"=……/м,. 

k3чш,L “C%“%K C%л3ч,2ь C!ед“2="ле…,е % 2%м, *=* дел=ю2“  UVs # 
C%“м%2!е2ь 3!%*, д!3г,. “Cец,=л,“2%" C% 2е*“23!,!%"=…,ю. 

b/ 2%ль*% ч2% ƒ=*%…ч,л, “"%ю 2!е2ью м%дель , д=›е !=ƒ"е!…3л, ее. 
ŠеCе!ь b/ м%›е2е д",г=2ь“  д=льше , ƒ=Cечь *=!23 …%!м=леL, ч2%K/ C!%-
“м%2!е2ь ее " ,г!%"%м д",›*е.

q2=…ь2е ге!%ем $ “%ƒд=L2е *=!23 …%!м=леL

ŠеCе!ь, *%гд= b/ ƒ…=е2е, *=* дел=2ь !е2%C%л%г,ю , “%ƒд="=2ь UVs, 
b/  “мел% м%›е2е C%C/2=2ь“  “%ƒд=2ь low-poly м%дель де!е"= , “дел=2ь 
дл  …ег% UVs, ƒ=Cечь *=!23 …%!м=леL. )2%K/ “дел=2ь .2%, b/ м%›е2е “%ƒ-
д=2ь …%"3ю 2е*“23!3 " Tool | Texure Map , ƒ=2ем ƒ=Cечь PolyPaint " Tool | 
texture map | From PolyPaint. b Tool | UV-Map, м%›…% 3“2=…%",2ь !=ƒме! 
2е*“23!/.

* hƒ .2%L гл="/ м/ м…%г% 3ƒ…=л, % “%ƒд=…,, low-poly м%делеL , *=* 
дел=2ь UVs. 

* l/ C%л3ч=ем K%лее 2"%!че“*3ю “"%K%д3 "% "!ем  C!%це““= м%дел,-
!%"=…, , е“л, м/ дел=ем !е2%C%л%г,ю , !=ƒ""е!2*3. 

* )2%K/ “%ƒд="=2ь .%!%ш% =…,м,!3ем/е м%дел,, м/ C!  !е2%C%л%г,, 
д%л›…/ д%K=",2ь Edge  Loops.

* )2%K/ Cе!ед=2ь де2=л, “ %д…%г% Mesh …= д!3г%L, м/ м%›ем ,“C%ль-
ƒ%"=2ь C!%ец,!%"=…,е.

* )2%K/ C%л3ч,2ь д%C%л…,2ель…/L *%…2!%ль, м/ м%›ем "!3ч…3ю “C!%-
ец,!%"=2ь де2=л,, ,“C%льƒ3  *,“2ь ZProject.

* )2%K/ C!,ме…,2ь 2е*“23!3 * м%дел,, …3›…% “%ƒд=2ь UVs, *%2%!/е 
м%г32 K/2ь лег*% “%ƒд=…/ " UV-Master.

* o!, “%ƒд=…,, UVs, м/ д%л›…/ ,ме2ь дел% “ 2!ем  C!%Kлем=м,:
1. j%л,че“2"% , !=ƒме?е…,е ш"%"
2. p=“2 г,"=…,е 
3. rд%K%ч,2=ем%“2ь UVs
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14
l%дел,!%"=…,е

*%“м,че“*%г% *%!=Kл  

Ìû íà÷íåì ñîçäàâàòü ýòîò ñëîæíûé êîñìè÷åñêèé êîðàáëü íåïîñðåäñòâåííî âíó-
òðè ZBrush, èñïîëüçóÿ ShadowBox. Ýòî ïîçâîëèò íàì ñîçäàòü ìåõàíè÷åñêèå 
ôîðìû â êðàò÷àéøèå ñðîêè, ÷òîáû ìû ìîãëè ñîáðàòü êîðàáëü âîåäèíî. Çàòåì ìû 
óòî÷íèì ýòè ôîðìû îòñåêàþùèìè êèñòÿìè, êîòîðûå ïîçâîëÿò íàì ñîçäàâàòü 
òî÷íûå ìåõàíè÷åñêèå ïîâåðõíîñòè.

l/ C%д!%K…% !=““м%2!,м:
* a/“2!%е C!%2%2,C,!%"=…,е гл="…/. ме.=…,че“*,. -%!м 
  C!, C%м%?, ShadowBox
* q%ƒд=…,е че2*,. ме.=…,че“*,. C%"е!.…%“2еL *,“2 м, Clipping
* q%ƒд=…,е “%"е!ше……/. %*!3›…%“2еL *,“2 м, Circles
* qK%!*3 “л%›…%L м%дел,

j%“м,че“*,L *%!=Kль

j%“м,че“*,L *%!=Kль  "л е2“  *%!=Kлем-2!=…“C%!2,!%"?,*%м 
Pioneer-Drone, *%2%!%г% м/ “%ƒд="=л, !=…ее. n… C!ед…=ƒ…=че… дл  3C!="-
ле…,  d!%…=м, , ,. Cе!е"%ƒ*, дл  C%,“*= !е“3!“%".
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q%ƒд="=  d!%…, м/ ,“C%льƒ%"=л, !=…ее “%ƒд=……/L %“…%"…%L Mesh, *%-
2%!/L м/ "C%“лед“2",, де2=л,ƒ,!%"=л,. dл  2!=…“C%!2,!%"?,*= м/ ,“-
“лед3ем ShadowBox.

}2% C%ƒ"%л,2 …=м “%ƒд=2ь м%дель, !,“3  " 2!е. Cл%“*%“2 .. o%…=ч=л3, 
.2% м%›е2 "/гл де2ь ƒ=C32=……/м, …% "C%“лед“2",,, *=* 2%ль*% b/ C!,%K-
!е2е2е %C/2, .2% K3де2 дл  b=“ C!%“2%L ƒ=д=чеL.

p,“%"=…,е м=“%* дел=е2“  "C%л…е K/“2!%, C%ƒ"%л   …=м “дел=2ь K/-
“2!/е ,2е!=ц,, " C!%е*2е. d="=L2е !=““м%2!,м .2% “C%“%K " деL“2",,.

b!ем  деL“2"%"=2ь # 
“%ƒд=ем K=ƒ%"3ю -%!м3

1. b/Kе!,2е ,…“2!3ме…2 Sphere3D, !=“2 …,2е ее …= .%л“2е , "%Lд,2е 
" !е›,м Edit.
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2. oе!еLд,2е " Tool , …=›м,2е *…%C*3 MakePolyMesh3D.
3. n2*!%L2е C%дC=л,2!3 Geometry , 3"ел,чь2е Res д% 256, ƒ=2ем …=-

›м,2е *…%C*3 ShadowBox.
4. ZBrush C%C/2=е2“  "%““2=…%",2ь “-е!3 2!ем  м=“*=м, ShadowBox. 

o%“*%ль*3 м/ …е .%2,м “%.!=… 2ь .23 -%!м3, д="=L2е %ч,“2,м м=“*3, …=-
›,м=  Ctrl+C!%2 г,"=…,е C% .%л“23. nч,“2*= м=“*,!%"=…,  2=*›е %ч,?=-
е2 люK%L Mesh "…32!, ShadowBox.

6. b*люч,2е C!," ƒ*3 * %!2%г%…=ль…%м3 ",д3, …=›,м=  Shift, = Cе!-
“Cе*2,"3 "/*люч,2е (P).

7. b/Kе!,2е *,“2ь MaskRect; C%“*%ль*3 .2% *,“2ь дл  м=“*,!%"=…, , 
2% м/ д%л›…/ …=›=2ь Ctrl, ч2%K/ =*2,",!%"=2ь ее. m=!,“3L2е д"е C! -
м%3г%ль…/е м=“*, …= %д…%L “2%!%…е ShadowBox. a3дь2е %“2%!%›…/, C!, 
!,“%"=…,, “л3ч=L…% …е ƒ=."=2,2е *!=  ShadowBox!

8. oе!еLд,2е …= д!3г3ю “2%!%…3 Shadowbox , =*2,",!3L2е “,мме2!,ю  
C% %“, Z.

9. ŠеCе!ь м/ м%›ем “,мме2!,ч…% …=!,“%-
"=2ь ƒ=д…юю ч=“2ь *%!=Kл . m=!,“3L2е д!3г%L 
C! м%3г%ль…,*. m=!,“%"=……/L C! м%3г%ль…,* 
K3де2 м%ме…2=ль…% ƒе!*=ль…% %2!=›е…, *%гд= 
b/ C!,ме…,2е м=“*3.

10. l/ м%›ем =*2,",!%"=2ь C!%ƒ!=ч…%“2ь, 
ч2%K/ ",де2ь Mesh “*"%ƒь ShadowBox.

11. b/Kе!,2е *,“2ь MaskPen.
12. n2*!%L2е C=л,2!3 Stroke.
13. m=›м,2е Ctrl, ч2%K/ Cе!е*люч,2ь“  …= 

*,“2ь MaskPen. o!, !,“%"=…,, .2%L *,“2ью  
=*2,",!3L2е Lazymouse.
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14. m=!,“3L2е м=“*, …= "“е. 2!е. “2%!%…=.. m=›,м=L2е Alt, ч2%K/ “2е-
!е2ь C!ед/д3?ее м=“*,!%"=…,е. mе "%л…3L2е“ь е“л, *!=  …е 2=*,е %“2!/е, 
*=* %…, д%л›…/ K/2ь. l/ 2%ль*% -,*“,!3ем -%!м3 , 3“%"е!ше…“2"3ем ,. 
…= “лед3ю?ем ш=ге.
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15. j%гд= b/ K3де2е 3д%"ле2"%!е…/ !еƒ3ль2=2%м, "/Lд,2е ,ƒ 
ShadowBox. ŠеCе!ь м/ K3дем !=K%2=2ь …=д Mesh ƒ= C!едел=м, ShadowBox.

16. rд%“2%"е!ь2е“ь, ч2% Cе!“Cе*2,"= %2*люче…= (P) , b/ “м%2!,2е …= 
м%дель 2%ч…% “% “2%!%…/.

17. b/Kе!,2е *,“2ь ClipCurve. Š=* *=* .2% %2“е*=ю?=  *,“2ь, ZBrush 
C!ед3C!е›д=е2 …=“, ч2% %…= м%›е2 K/2ь =*2,",!%"=…= Ctrl+Shift+*л,*.

18. d="=L2е “дел=ем *!=  K%лее %“2!/м,. m=›м,2е Ctrl+Shift+*л,* 
ч2%K/ …=ч=2ь “2!%,2ь *!,"3ю. nK!=2,2е "…,м=…,е …= 2%, ч2% 3 л,…,, е“2ь 
K%лее 2ем…/L %22е…%* “ %д…%L “2%!%…/, *%2%!/L 3*=ƒ/"=е2, *=*=  “2%!%…= 
K3де2 %2“ече…=. m%"/е 2%ч*, м%г32 K/2ь "“2="ле…/ …= *!,"3ю C!, …=›=2,,  
Alt. d"%L…%е …=›=2,е Alt д%K="л е2 %“2!/L 3г%л.
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19. j,“2ью ClipCurve C%д!="… L2е 3гл/ м%дел,. j=* м%›…% 3",де2ь, 
.2% …е"е!% 2…% K/“2!%, ч2%K/ Kл%*,!%"=2ь , “%"е!ше…“2"%"=2ь Mesh C!, 
C%м%?, ShadowBox , *,“2, %2“ече…, . l/ 2%ль*% д%л›…/ C!,"/*…32ь * 
…ем3.
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Ïðè ðèñîâàíèè êðèâîé, äî îòïóñêàíèÿ êëàâèøè ìûøêè, ìû ìîæåì íàæàòü ïðî-
áåë, ÷òîáû îòïîçèöèîíèðîâàòü åå. Êîãäà òåíü ïîÿâëÿåòñÿ íà îøèáî÷íîé ñòîðî-
íå, ìû ìîæåì èíâåðòèðîâàòü âûðåçêó, óäåðæèâàÿ Alt ïðè êëèêå ìûøêîé.

20. e“л, м/ “…%"= "%Lдем " ShadowBox …= .2%м Subtool, 2% м/ м%›ем 
C%2е! 2ь ч=“2ь !=K%2/, *%2%!3ю м/ “дел=л, ƒ= C!едел=м, ShadowBox, C%-
.2%м3, м/ C/2=ем“  .2%г% ,ƒKе›=2ь.

21. d="=L2е “%ƒд=д,м *!/ль . d%K="ь2е д!3г%L Mesh *=* Subtool , 
"%Lд,2е " ShadowBox. mе ,мее2 ƒ…=че…, , *=*%L Mesh м/ "/K,!=ем, C%-
“*%ль*3 м/ 3д=л ем ег%.

22. nч,“2,2е “3?е“2"3ю?,е м=“*,.
23. b/Kе!,2е *,“2ь MaskRect , …=!,“3L2е C! м%3г%ль…,* …= K%*%"%L 

“2%!%…е , …,›…еL ч=“2,, ч2%K/ C%л3ч,2ь Cл%“*%“2ь.
24. `*2,",!3L2е “,мме2!,ю , Lazymouse  , д%K="л ю2 .%!%ш3ю *!,-

"3ю * *!/ль м …= …,›…еL ч=“2,.
25. b/Lд,2е ,ƒ ShadowBox , ,“C%льƒ3L2е *,“2ь ClipCurve, ч2%K/ 

%ч,“2,2ь *!=  # *=* м/ .2% “дел=л, дл  *%!C3“=.
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ShadowBox

n“…%"…%L ,дееL ShadowBox  "л е2“  K/“2!%е “%ƒд=…,е 3D--%!м. j%г-
д= 3 …=“ е“2ь "“е C!%C%!ц,, , %“…%"…/е .леме…2/, м/ м%›ем C%L2, д=льше 
, д%K=",2ь де2=л,.

b.%д , "/.%д ,ƒ ShadowBox

o!, ".%де " ShadowBox м/ 3",дел,, ч2% ZBrush C/2=е2“  "%““2=…%",2ь 
“%ƒд=……/L Mesh. }2% …е C!%Kлем=, е“л, м/ “%ƒд=ем “е2*3 " ShadowBox , 
"/.%д,м ,ƒ …ег%, = ƒ=2ем “…%"= ".%д,м, …=C!,ме!, дл  …=“2!%L*, !=ƒ-
!еше…, . m% е“л, м/ "/шл, ,ƒ ShadowBox, ч2%K/ ,ƒме…,2ь “е2*3 “*3ль-
C23!…/м, ,…“2!3ме…2=м, , ƒ=2ем “…%"= "%шл, " ShadowBox, 2% м/ м%›ем 
C%2е! 2ь ч=“2ь “"%еL !=K%2/. o!,ч,…= " “%“2%,2 2%м, ч2% е“2ь “е2*,, *%2%-
!/е …е м%г32 K/2ь C%“2!%е…/ " ShadowBox, 2=*,е *=* "%г…32/е %KAе*2/. 
m=C!,ме!, Cе?е!= …е м%›е2 K/2ь "%““2=…%"ле…= " ShadowBox " “ече…,, 
2!е. м=“%*. o%.2%м3, м/ !еш,л, "/L2, ,ƒ Shadowbox , !=K%2=2ь д=льше.

q2%,2 %2ме2,2ь, ч2% ShadowBox "“егд= “%ƒд=е2 “е2*, “ !="…%ме!…% 
!=“C!еделе……/м, C%л,г%…=м,. l/ м%›ем "%“C%льƒ%"=2ь“  .2,м, …=C!,ме! 
дл  Cе!е…=“2!%L*, "/2 …32%г% *3K=. o%“ле Cе!е…=“2!%L*, “е2*, %… K3де2 
,ме2ь !="…%ме!…%е !=“C!еделе…,е C%л,г%…%" “% "“е. “2%!%….
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}2% !=K%2=е2 2%ль*% дл  %че…ь C!%“2/. Mesh, *%2%!/е лег*% м%г32 
K/2ь "%““%ƒд=…/ " C!едел=. ShadowBox. dл  K%лее “л%›…/. Mesh …е%K.%-
д,м% ,“C%льƒ%"=2ь -3…*ц,ю Remesh.

p=K%2= “ ShadowBox

ShadowBox “%ƒд=е2 Mesh C% “ече…, м 2!е. м=“%*. j=* , люK=  д!3г=  
м=“*= " ZBrush, м=“*, м%г32 K/2ь ƒе!*=ль…/м,, !=ƒм/2/м, ,л, “%че2=2ь-
“  “ =ль-=. o!ед“2="ь2е, ч2% b/ .%2ел, K/ “%ƒд=2ь “"%L л%г%2,C. Š=* *=* 
b/ “%ƒд=е2е д"3ме!…3ю =ль-=, 2% 3“2=…%",2е д%“2=2%ч…% "/“%*%е !=ƒ!еше-
…,е , C!,ме…,2е ег% * %д…%L “2%!%…е Shadowbox. c%2%"%. )2% дел=2ь “ ƒ=-
*!3гле……/м, 3гл=м,? o!%“2% !=ƒм/2ь м=“*3. }2% деL“2",2ель…% K/“2!/L 
“C%“%K “%ƒд=…,  3D--%!м/. 

o!, !=K%2е “ ShadowBox, м/ д%л›…/ ,ƒKег=2ь !,“%"=…,  м=“*, C% 
*!= м “2%!%…. m=!,“%"=……=  C% *!= м м=“*=, м%›е2 2=*›е C%"л, 2ь …= 
д!3г,е “2%!%…/. e“л, …=м …3›…% …=!,“%"=2ь м=“*3 …= *!= . “2%!%…, 2% 
м/ м%›ем ,“C%льƒ%"=2ь м=ле…ь*3ю .,2!%“2ь , “*!/2ь д!3г,е м=“*,. e“л, 
м/ "*люч,м PolyF, 2% м/ ",д,м, ч2% “ *=›д%L “2%!%…/ ShadowBox .2% 
%2дель…=  C%л,г!3CC=. l/ м%›ем “*!/"=2ь , ,ƒ%л,!%"=2ь ее C% %2дель-
…%“2,, *=* м/ дел=л, .2% “ д!3г,м, Mesh. }2% %“%Kе……% C%леƒ…%, *%гд= 
,“C%льƒ3ю2“  м=“*,!3ю?,е *,“2,, …=C!,ме!  MaskCurve, *%2%!=  м=“*,-
!3е2 ,л, “2,!=е2 "“е …= %д…%L “2%!%…е *!,"%L. aл=г%д=!  .2%L -3…*ц,,, 
м=“*= "“егд= K3де2 "л, 2ь …= д!3г,е “2%!%…/, е“л, %…, …е “*!/2/.

l=“*,!3ю?,е , %2“е*=ю?,е *,“2,

e“л, м/ "ƒгл …ем …= м=“*,!3ю?,е , %2“е*=ю?,е *,“2,, 2% м/ м%›ем 
3",де2ь, ч2% %…, …е %2л,ч=ю2“ . t=*2,че“*,, %…, %“…%"/"=ю2“  …= 2%м ›е 
“=м%м 2,Cе ш2!,.=. o%.2%м3, *,“2, MaskCurve , ClipCurve K3д32 "е“2, 
“еK  2=* ›е, *=* *,“2, MaskRect , ClipRect. e“л, м/ .%2,м “*%!!е*2,-
!%"=2ь 2,C ш2!,.= дл  м=“*,!3ю?еL *,“2,, 2% м/ д%л›…/ …=›=2ь Ctrl, 
C%“*%ль*3 м/ "/K!=л, ее. p=ƒл,ч…/е м=“*,!3ю?,е , %2“е*=ю?,е *,“2,, 
 "л ю2“  лег*,м , K/“2!/м “C%“%K%м Cе!е*люче…,  ме›д3 !=ƒл,ч…/м, 
2,C=м, ш2!,.%". Š=*›е !е*%ме…д3е2“ , ч2%K/ b/ C!,“"%,л, &г%! ч,е *л=-
",ш,[ дл  м=“*,!3ю?,. ,л, %2“е*=ю?,. *,“2еL, C%2%м3 ч2% м/ K3дем ,“-
C%льƒ%"=2ь ,. , д=льше " “лед3ю?,. гл="=.. o!,“"%е…,е &г%! чеL *л=",-
ш,[ C!%,ƒ"%д,2“  …=›=2,ем Ctrl+Alt+*л,* C% …3›…%L *,“2, ,л, *…%C*е.

b!ем  деL“2"%"=2ь # “%ƒд=ем д",г=2ел,

1. b/Kе!,2е ,…“2!3ме…2 Sweep3D.
2. n2*!%L2е Tool | Initialize
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3. b …=“2!%L*=. Initialize  м/ м%›ем …=L2, *!,"3ю “ …=ƒ"=…,ем S 
Profile, *%2%!/L %K%ƒ…=ч=е2 C!%-,ль "!=?е…, . j=* ",д…% ,ƒ …=ƒ"=…, , 
.2= *!,"=  %C!едел е2 C!%-,ль. l/ м%›ем ,ƒме…,2ь .23 *!,"3ю.
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4. q%ƒд=L2е *!,"3ю, *=* C%*=ƒ=…% …,›е.

5. l%›…% “%.!=…,2ь ,…“2!3ме…2 Sweep3D %2дель…%.
6. d%K="ь2е д",г=2ель * *%!=Kлю , !=“C%л%›,2е ег%.
7. Š=* *=* 3 …=“ K3де2 …е“*%ль*% SubTools, д="=L2е C!,“"%,м ,м …=-

ƒ"=…, .
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)ем3 м/ …=3ч,л,“ь

l/ 2%ль*% ч2% “%ƒд=л, г!3K/е -%!м/ д",г=2елеL “ C%м%?ью ,…“2!3-
ме…2= Sweep3D. b=›…% д%K=",2ь ,…“2!3ме…2 2%ль*% C%“ле 2%г%, *=* м/ ƒ=-
*%…ч,м “ ег% Cе!"%…=ч=ль…/м, …=“2!%L*=м,. e“л, м/ д%K="л ем д",г=2ел, 
C!, C%м%?, *,“2, Sweep3D, 2% %…, K3д32 ="2%м=2,че“*, C!е%K!=ƒ%"=…/ 
" PolyMesh3D , C%2е! ю2 “"%, Cе!"%…=ч=ль…/е …=“2!%L*,. o%.2%м3, м/ 
д%л›…/ “…=ч=л= …=“2!%,2ь ,., = ƒ=2ем д%K=",2ь.

o!, “%ƒд=…,, %KAе*2%", м/ …е %2ƒе!*=л,л, , …е C%"е!…3л, ,., C%че-
м3? o%2%м3 ч2% %…, %K= %г!=…,ч,"=ю2 …=“ " “,мме2!,,. d",г=2ель, …=C!,-
ме!, 2еCе!ь м%›…% !ед=*2,!%"=2ь “ C%м%?ью !=д,=ль…%L “,мме2!,,. j%г-
д= м/ ƒе!*=ль…% %2!=ƒ,м ,., м/ “м%›ем ,“C%льƒ%"=2ь “,мме2!,ю 2%ль*% 
"д%ль %д…%L %“,. Š=* *=* ,. K=ш…, ,мею2 “-е!,че“*3ю -%!м3, м/ “…=ч=л= 
“%ƒд=д,м %д,… %KAе*2 , C%2%м %2ƒе!*=л,м ег%, *%гд= K3де2 …3›…%. e“л, 
…=м …3›…% C%"е!…32ь, м/ “м%›ем C!,ме…,2ь ег% " *=че“2"е “л% , C%.2%м3 
м/ "“егд= м%›ем "е!…32ь ег% %K!=2…% " ,“.%д…%е “%“2% …,е.

b!ем  деL“2"%"=2ь # 
“%ƒд=…,е мел*,. де2=леL

d="=L2е ƒ=-,*“,!3ем мел*,е де2=л,, 2=*,е *=* *!/ль  , K=ше…*,, 
2=*,м %K!=ƒ%м, м/ “м%›ем ƒ="е!ш,2ь C%л…%е !=ƒме?е…,е:

1. d%K="ь2е “-е!3. q*%C,!3L2е , "“2="ь2е ее ше“2ь !=ƒ, ч2%K/ %C!еде-
л,2ь ме“2%C%л%›е…,е K=ше…%*.

2. e“л, …3›…%, ,“C%льƒ3L2е ,…“2!3ме…2 
Transpose, ч2%K/ 3дл,…,2ь *%!C3“. rд=л,2е 
м=“*3 “ ƒ=д…еL ч=“2,. b=м, "%ƒм%›…%, 2=*›е 
C!,де2“  ,“C%льƒ%"=2ь *,“2ь ClipCurve, ч2%-
K/ …ем…%г% C%дC!=",2ь "/2 …323ю -%!м3.

3. dл  ƒ=д…,. "е…2,л ц,%……/. %2"е!-
“2,L ! д%м “ ме.=…,ƒм=м, д%K="ь2е * м%-
дел, *3K. qм=“ш2=K,!3L2е , C%ме“2,2е ег% 
2=*, *=* C%*=ƒ=…% …,›е. g=2ем %2“е*,2е ег% " 
-%!м3 ,ƒ ",д= “Cе!ед,.

4. b/Kе!,2е *,“2ь MaskCurve , ƒ=м=-
“*,!3L2е ".%д…%е %2"е!“2,е. g=2ем “ме“2,2е 
ег% …= 2 ш=г= C% …3›…%L %“, 2=*, ч2%K/ !=ƒ-
м=“*,!%"=……=  ч=“2ь K/л= “д",…32= "…32!ь.

5. d="=L2е C!%д%л›=2ь “ Cе!ед…еL “2%-
!%…%L. d%K="ь2е д!3г3ю “-е!3 , %2“е*,2е 
ее  *,“2ью ClipCircleCenter, ч2%K/ C%л3ч,2ь 
ц,л,…д!  “ ƒ=*!3гле……/м, &шл C*=м,[. 
qгл=дь2е , C%ме“2,2е ег% “Cе!ед, *%!=Kл .
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6. o!%д%л›=L2е -,*“,!%"=2ь -%!м3 м=ле…ь*,. Cе!ед…,. д",г=2ел еL 
, *!/лье", C%дC!="ь2е C!%C%!ц,, , !=ƒме?е…,е %“…%"…/. %KAе*2%" C% 
%д…%L “2%!%…е. o!, …е%K.%д,м%“2,, ƒе!*=ль…% %2!=ƒ,2е ч=“2, C!, C%м%?, 
-3…*ц,, Mirror, *%2%!=  !=“C%л%›е…= " C%дC=л,2!е Deformation.
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)ем3 м/ …=3ч,л,“ь

l/ 2%ль*% ч2% ƒ=*%…ч,л, -,*“,!%"=…,е -%!м/ *%“м,че“*%г% *%!=Kл . 
b д=……/L м%ме…2 %… "/гл д,2 …еCл%.%, …% д%"%ль…% "=›…% !=ƒ%K!=2ь“  " 
C!%C%!ц, . , C%ƒ,ц, ., C%.2%м3, м/ м%›ем “*%…це…2!,!%"=2ь“  …= де2=-
л ..

m=“2!%L*= *!,"%L ш2!,.=

j=* м/ %K“3›д=л, !=…ее, C%"еде…,е *,“2еL %2“ече…,  м%›е2 2=*›е 
C!,ме… 2ь“  * м=“*,!3ю?,м *,“2 м, C%“*%ль*3 …=“2!%L*= *!,"%L ш2!,.= 
д%“23C…= дл  %K%,. 2,C%" *,“2еL.

j%гд= м/ …е д%K="л ем 2%ч*, * *!,"%L, 2% *!,"=  ш2!,.= д=е2 …=м 
C! м3ю л,…,ю, *%2%!=  C%леƒ…= дл  м=“*,!%"=…,  "е…2,л ц,%……/. %2"е!-
“2,L. m=“2!%L*= *!,"%L ш2!,.= "“егд= C/2=е2“  ƒ=м=“*,!%"=2ь ,л, %2“ечь  
%д…3 “2%!%…3 *!,"%L # .2% %ƒ…=ч=е2, ч2% м/ …е м%›ем “%ƒд="=2ь ƒ=*!/2/е 
,л, Cе!е“е*=ю?,е“  -%!м/ " %д…%м ш2!,.е. Š=*,м %K!=ƒ%м, ч2%K/ ƒ=м=-
“*,!%"=2ь "е…2,л ц,%……/е %2"е!“2, , м/ д%л›…/ ƒ=м=“*,!%"=2ь *=›д3ю 
“2%!%…3 ,…д,",д3=ль…%. )2%K/ ƒ=м=“*,!%"=2ь ,л, %2“ечь ƒ=*!/2/е -%!м/ 
" %д…%м ш2!,.е, м/ м%›ем ,“C%льƒ%"=2ь л=““% ,л, *,“2,, *%2%!/е !=K%-
2=ю2 !3ч…/м “C%“%K%м.

j,“2ь ClipCircleCenter , ее C%"еде…,е

j,“2ь ClipCircleCenter !=K%2=е2 2=* ›е *=* , д!3г,е *,“2, %2“ече…, . 
p=ƒл,ч,е " 2%м, ч2% %…= …=ч,…=е2 %2 це…2!= , "“егд= “%ƒд=е2 .%!%ш3ю 
%*!3›…%“2ь! m=“2!%L*, дл  …ее м%г32 K/2ь …=Lде……/ " ме…ю Stroke. e“л, 
b/ 3де!›,"=е2е Ctrl+Shift, ч2%K/ =*2,",!%"=2ь *,“2, %2“ече…, , 2% b/ 
м%›е2е Cе!еL2, " ме…ю Stroke , …=›=2ь Center , Square, ч2%K/ ,ƒме…,2ь 
ее C%"еде…,е. g=C%м…,2е, ч2% *,“2ь ClipCircleCenter, *%2%!=  ,де2 “ .2,м 
C%"еде…,ем C% 3м%лч=…,ю , .2% …е %2…%“,2“  * *,“2, MaskCircleCenter. 
o%.2%м3, е“л, b=м …!=",2“  .2% C%"еде…,е, м%›…% 3“2=…%",2ь ег% дл  
2%г%, ч2%K/ ч2%-2% ƒ=м=“*,!%"=2ь.

h“2%!,  %2ме…/ , SubTools

p=K%2=  “ …е“*%ль*,м, SubTools, C%леƒ…% ƒ…=2ь, ч2% …е2 …,*=*%L 
гл%K=ль…%L ,“2%!,, %2ме…/ деL“2",L, = “*%!ее C% SubTool. }2% %ƒ…=ч=-
е2, ч2% …=›,м=  Ctrl+Z 2%ль*% %2ме… е2 C%“лед…,е деL“2",  …= =*2,"…%м 
SubTools. j …=“2% ?ем3 "!еме…, b/ K3де2е ч3"“2"%"=2ь “еK  K%лее 3"е-
!е……%, !=K%2=  “ ShadowBox , м/ …=деем“ , ч2% b/ K3де2е …=“л=›д=2ь“  
“C%“%K%м * “%ƒд=…,  3D--%!м.
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o%д"едем ,2%г

l/ м…%г% 3ƒ…=л, % “%ƒд=…,, ме.=…,че“*,. -%!м " ZBrush , 2=*›е 
3ƒ…=л,:

* j=* K/“2!% “м%дел,!%"=2ь *%…цеCц,ю " 3D, ,“C%льƒ3  ShadowBox.
* j=* м/ м%›ем “%ƒд=2ь C%ч2, люK3ю -%!м3 " ShadowBox, ƒ= ,“*лю-

че…,ем "C=д,… , “-е!,че“*,. -%!м.
* j=* ƒ=*%…ч,2ь ме.=…,че“*,е C%"е!.…%“2, !=ƒл,ч…/м, %2“е*=ю?,м, 

*,“2 м,.
* j=* “%ƒд=2ь *!3гл/е -%!м/ ,…“2!3ме…2%м Sweep3D.

ŠеCе!ь, *%гд= м/ ƒ=-,*“,!%"=л, K=ƒ%"3ю -%!м3, д="=L2е C%Lдем 
д=льше , д%K=",м …е*%2%!/е де2=л, " “лед3ю?еL гл="е.
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15
dе2=л,ƒ=ц,  

*%“м,че“*%г% *%!=Kл  

Ýòà ãëàâà îõâàòûâàåò ñîçäàíèå áîëåå ñëîæíûõ äåòàëåé, òàêèõ êàê ìåõàíèçì 
ðàñêëàäûâàíèÿ, èñïîëüçóÿ ShadowBox è êèñòè îòñå÷åíèÿ. Ìû áóäåì òàêæå èñ-
ïîëüçîâàòü áóëåâû êèñòè, ÷òîáû ñêëàäûâàòü èëè âû÷èòàòü Mesh ïðè ñîçäàíèè 
ôîðìû.

l/ C%д!%K…% ,ƒ3ч,м:
* p=ƒK,е…,е “л%›…/. ч=“2еL, 2=*,. *=* д",г=2ел, 
  …= Kелее мел*,е де2=л,
* dе2=л,ƒ=ц,  ме.=…,че“*,. C%"е!.…%“2еL
* q%ƒд=…,е 3л3чше……/. %KAе*2%", 
  2=*,е *=* !=*%",…= м%ллю“*= " ShadowBox , %2“е*=ю?,е *,“2,
* nKAед,…е…,е , "/ч,2=…,е Mesh a3ле"“*,м, Cе!еме……/м,
* qK%!*3 , 3C!="л…,е “л%›…/м, де2=л м, 
  C!, C%м%?, SubTools , C%л,г!3CC
* j%мK,…,!%"=…,е "“е. м%2%д%" “%ƒд=…,  м%дел,

d%K="ле…,е де2=леL

l/ 2еCе!ь …=ч…ем “ 3"ел,че…,  3!%"…  де2=л,ƒ=ц,, …=шег% *%!=Kл . 
}2% 2%2 ›е “=м/L C!%це““, *=* C!, леC*е %!г=…,че“*,. м%делеL. l/ …=ч-
…ем “ “=м/. K%льш,. ч=“2еL, 2=*,. *=* д",г=2ел, , ƒ=*%…ч,м “=м/м, 
м=ле…ь*,м, # K%л2=м,. l/ K3дем C!,ме… 2ь K%льш,…“2"% ,ƒ3че……/. ме-
2%д%", 2=*,. *=* *,“2, м=“*,!%"=…, , =ль-/, %2“е*=ю?,е *,“2,, SubTools 
, 2=* д=лее. Š=* *=* b/ 3›е ƒ…=е2е, *=* ,“C%льƒ%"=2ь ,., м/ C%г%"%!,м % 
…%"/. “C%“%K=. ,. ,“C%льƒ%"=…, . 

b!ем  деL“2"%"=2ь # 
де2=л,ƒ,!3ем д",г=2ел,

1. g=г!3ƒ,2е м%дель, “%ƒд=……3ю " C!ед/д3?еL гл="е.
2. o!е›де чем м/ …=ч…ем “ д",г=2елеL, д="=L2е ƒ=*%…ч,м -%!м,!%-

"=2ь *%!C3“. r"ел,че…,е %KAем= *%!C3“= дел=е2 *%!=Kль K%лее C!="д%C%-
д%K…/м, *=* г!3ƒ%"%L *%!=Kль. h“C%льƒ3L2е *,“2ь Move K%льш%г% !=ƒ-
ме!=, ч2%K/ !=“ш,!,2ь “=м3ю …,›…юю ч=“2ь *%!C3“=. qгл=дь2е !еƒ3ль2=2 
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, C%дC!="ь2е *,“2ью Standard C!, "*люче……%м !е›,ме Stroke | Lazystep  
“% ƒ…=че…,ем 0.1. l,…,м=ль…%е ƒ…=че…,е Lazystep ƒ=?,?=е2 2%чеч…/е  
ш2!,.,. l%›…% 2=*›е …=ч=2ь м=“*,!%"=2ь “ “=м%L "е!.…еL ч=“2,, ч2%K/ 
ƒ=?,2,2ь ее %2 ,ƒме…е…,L.

3. ŠеCе!ь д="=L2е ,ƒ"лечем %K%л%ч*3 дл  д",г=2елеL. q…=ч=л= 3"е-
л,чь2е 3!%"е…ь C%д!=ƒделе…, , ч2%K/ ,ме2ь C!,Kл,ƒ,2ель…% 50,000 C%л,-
г%…%" 2=*, ч2%K/ м/ м%гл, “%ƒд=2ь Cл="…/е м=“*,.

4. `*2,",!3L2е л%*=ль…3ю “,мме2!,ю Transform | L.Sym. e“л, .2% 
=*2,",!%"=…%, 2% це…2!  “,мме2!,, K3де2 " це…2!е SubTool "ме“2% це…-
2!= "“ег% *%!=Kл . }2% "=›…%, е“л, м/ Cе!еме?=ем ч2%-2% ,ƒ гл%K=ль…%г% 
це…2!=, *=* м/ “дел=л, .2% “ д",г=2ел м, , .%2,м “дел=2ь “,мме2!,ч…/е 
,“C!="ле…, .

5. qгл=дь2е люK/е …е!%"…%“2, “ =*2,",!%"=……%L !=д,=ль…/L “,мме-
2!,еL. j%гд= ƒ=*%…ч,2е, "/*люч,2е “,мме2!,ю.

6. g=м=“*,!3L2е д",г=2ел, *,“2ью MaskRect. j%гд= ƒ=*%…ч,2е, ,ƒ-
"ле*,2е %K%л%ч*3 ,“C%льƒ3  E Smt “% ƒ…=че…,ем 0, S Smt “% ƒ…=че…,ем 5, 
, Thickness 0.1.

7. o!%д3Kл,!3L2е , “*!%L2е "…32!е……юю ч=“2ь д",г=2ел , …= 2%2 “л3-
ч=L, *%гд= b/ “…%"= ƒ=.%2,2е ,ƒ"лечь ег%. e“л, b/ “%.!=… е2е 2=*,е !е-
ƒе!"…/е *%C,, " “C,“*е SubTools, 2% C!%"е!ь2е, …3›…/ л, %…, b=м, C%2%м3 
ч2% %…, 3ме…ьш=ю2 C!%,ƒ"%д,2ель…%“2ь , 3"ел,ч,"=ю2 !=ƒме!  -=Lл=.
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8. qдел=L2е …=K!%“%* “2!3*23-
!/ д",г=2елеL …= "…32!е……еL ч=“2,. 
Š=*›е д%K="ь2е …е*%2%!/е ".%д-
…/е %2"е!“2,  дл  2!3K. }2%2 .2=C 
деL“2",2ель…% г!3K, …% м/ м%›ем 
C%ƒ›е ,“C!=",2ь ег%, е“л, ƒ=.%-
2,м. l%›…% ,“C%льƒ%"=2ь C! м%3-
г%ль…/е ,л, *!3г%"/е м=“*,, ч2%-
K/ “%.!=…,2ь …е*%2%!/е Cл%“*,е 
%Kл=“2,.

9. d%K="ь2е ZSphere  , “%ƒд=L-
2е ,ƒ …ее 2!3K3. b !е›,ме Draw, 
3де!›,"=L2е Shift, ч2%K/ д%K=",2ь 
ZSphere  “ 2ем ›е “=м/м !=ƒме!%м!

10. d%K="ле……/е 2!3K/ м%г32 
"/гл де2ь 2=*, *=* …= ,ƒ%K!=›е-
…,, …,›е. nK!=2,2е "…,м=…,е …= 
2%, ч2% м/ " *%…це %2!=›=ем ,. 
ƒе!*=ль…%.

11. m%"/е ZSpheres ="2%м=2,-
че“*, д%K="л ю2“  " *%…ец “C,“*=. 
l/ м%›ем Cе!е!=“C!едел,2ь …=ш, 
SubTools *…%C*=м, “% “2!ел*=м, 
"…,ƒ3 “C,“*=. Š=*,м %K!=ƒ%м м/ 
м%›ем “%.!=…,2ь C%! д%*.

12. d="=L2е “дел=ем -%…=!ь …= *%!C3“е д",г=2ел . b/Kе!,2е %K%л%ч-
*3, =*2,",!3L2е “,мме2!,ю , C! м%3г%ль…3ю м=“*3.
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13. rд=л,2е м=“*,!%"=…,е “ "…32!е……еL ч=“2, *%!C3“=.
14. hƒ"ле*,2е C!, "*люче……%L E Smt - 0, S Smt - 5 , Thickness 0.1.
15. b*люч,2е C!," ƒ*3 …=›=" Shift , C%"е!…,2е л=мC3 C!, C%м%?, 

Transpose. e“л, b/ Cе!еме“2,2е л,…,ю деL“2",  “ м%дел, …= .%л“2, 2% .2% 
K3де2 C=!=ллель…% "ьюC%!23. o%.2%м3, е“л, "ьюC%!2 "/!%"…е… C% м,!%-
"%L %“, C!, …=›=2,, Shift, 2% л,…,  деL“2",  2=*›е K3де2 "/!%"…е…=.

Èçâëå÷åííûå ñåòêè, òàêèå êàê íàøà ëàìïà, ÷àñòî óïóñêàþò õîðîøåå ðàñïðåäå-
ëåíèå ïîëèãîíîâ. Îñîáåííî âûòÿãèâàíèå ïîëèãîíîâ ïî ñòîðîíàì, à íå èõ ðàçäå-
ëåíèå, â òî âðåìÿ êàê â ìàñêàõ íà ïîâåðõíîñòè èìååòñÿ ìíîãî ïîëèãîíîâ. ×òî-
áû ïîëó÷èòü áîëåå ðàâíîìåðíîå ðàñïðåäåëåíèå, ìû ïðîñòî ìîæåì èñïîëüçîâàòü 
RemeshAll è ProjectAll â ïàëèòðå Subtool. ïðè íåîáõîäèìîñòè, óñòàíîâèòå ðàçðå-
øåíèå è âûáåðèòå îñü ñèììåòðèè è íàæìèòå RemeshAll. Êîãäà ýòî áóäåò ñäåëà-
íî, èñïîëüçóéòå ProjectAll ÷òîáû âîññòàíîâèòü äåòàëèçàöèþ. Ïîñëå äîáàâëåíèÿ 
íîâîãî óðîâíÿ ïîäðàçäåëåíèÿ, Âû ìîæåòå ñïðîåöèðîâàòü åùå ðàç.
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16. h“C%льƒ3L2е !=д,=ль…3ю “,мме2!,ю , *,“2ь Slash, ч2%K/ д%K=",2ь 
г%!,ƒ%…2=ль…/е "/!еƒ/ * д",г=2ел м.

17. r“%"е!ше…“2"3L2е Cе!ед…юю “2%!%…3 ,…“2!3ме…2=м, %2“ече…,  , 
Transpose.

18. m=ч…,2е “ д%K="ле…,  *3K= , %2“е*,2е ег% …= ",де “Cе!ед,.
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19. h“C%льƒ3L2е Cе!еме?е…,е ,…“2!3ме…2= Transpose  "ме“2% "!=?е-
…,  ,…“2!3ме…2= Transpose. h“C%льƒ3  .2%2 “C%“%K, м/ “%.!=… ем "е!2,-
*=ль…%“2ь ,…“2!3ме…2= Transpose.

20. q%ƒд="=  Cе!ед…юю “2%!%…3, м%›…% ,ƒме…,2ь *%!C3 *%!=Kл . qде-
л=L2е 2%ль*% Cе!еме?е…,е …е*%2%!/. ч=“2еL , %2“е*,2е ,. “…%"= *,“2ью 
ClipCurve, *=* м/ “дел=л, " C!ед/д3?еL гл="е.

21. ŠеCе!ь, *%гд= м/ …=“2!%,л, Cе!ед…юю “2%!%…3, …=м …3›…% C!,-
“2/*%"=2ь !=*%",…3 м%ллю“*=. q%ƒд=L2е ее %2 ц,л,…д!= “ !=д,=ль…%L , 
л%*=ль…%L “,мме2!,еL. p=д,=ль…=  “,мме2!,  2=*›е !=K%2=е2 “ м=“*,!%-
"=…,ем. j%гд= м=“*,!%"=…,е K3де2 ƒ="е!ше…%, ,“C%льƒ3L2е *,“2ь Inflat.

22. e“л, м/ “еLч=“ C%"е!…ем , C!,“2/*3ем, 2% м/ …е м%›ем ,“C%ль-
ƒ%"=2ь !=д,=ль…3ю “,мме2!,ю е?е !=ƒ. )2%K/ ,ƒKе›=2ь .2%г%, м/ м%›ем 
“%.!=…,2ь "!=?е…,е …= “л%L. Š=*,м %K!=ƒ%м, м/ "“егд= м%›ем %2*люч,2ь 
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ег% , "/!%"… 2ь Subtool C% м,!%"%L %“,. o!,д=L2е -%!м3 C!, C%м%?, 
*,“2, Move , д%K="ь2е “л%L Cе!ед 3“2=…%"*%L …= ме“2%.
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)ем3 м/ …=3ч,л,“ь

l/ 2%ль*% ч2% …=3ч,л,“ь -,*“,!%"=2ь -%!м3 д",г=2елеL , Cе!ед…,. 
де2=леL …=шег% *%!=Kл .

k%*=ль…=  “,мме2!, 

k%*=ль…=  “,мме2!,  C%леƒ…= дл  2е. %KAе*2%", 3 *%2%!/. K/л “ме-
?е… це…2!. Š=* *=* це…2!  “ме?е…, 2% гл%K=ль…=  “,мме2!,  "д%ль гл%-
K=ль…%L %“, K%льше …е K3де2 !=K%2=2ь. o!, =*2,",!%"=…,, л%*=ль…%L “,м-
ме2!,, "/K,!=е2“  це…2!  SubTool, *=* …%"/L ,“2%ч…,* “,мме2!,,. }2% …е 
,ƒме… е2 -=*2,че“*,L це…2!  SubTool ,л, %KAе*2=, .2% “дел=…% дл  …=шег% 
3д%K“2"=.

Š%, % чем …е м%›е2 C%ƒ=K%2,2ь“  л%*=ль…=  “,мме2!,  # "!=?е…,е. 
o%.2%м3, е“л, м/ C%"%!=ч,"=ем %KAе*2, 2% л%*=ль…=  “,мме2!,  2%›е …е 
K3де2 C%"%!=ч,"=2ь %“ь “,мме2!,,. o%.2%м3, м/ д%л›…/ !=K%2=2ь "%*!3г 
…ее, “%.!=…   "!=?е…,е …= “л%е.

q!ед“2"= 3C!="ле…,  SubTool

b…,ƒ3 “C,“*= SubTool м/ м%›ем …=L2, …е*%2%!/е C%леƒ…/е *…%C*,, 
*%2%!/е C%м%г=ю2 …=м %Kлегч,2ь C%2%* %Cе!=ц,L C!, K%льш%м *%л,че“2"е 
SubTool. j!%ме .2,. *…%C%*, е“2ь е?е д"е *…%C*,: All Low , All High. 
}2, *…%C*, C%ƒ"%л ю2 …=м Cе!е*люч,2ь "“е д%“23C…/е SubTools …= ,. 
“=м/L "/“%*,L ,л, “=м/L …,ƒ*,L 3!%"е…ь C%д!=ƒделе…, , ч2% м%›е2 “.*%-
…%м,2ь …=м "!ем .

oе!еме?е…,е %KAе*2%" "д%ль %д…%L %“, 
C!, C%м%?, л,…,, деL“2", 

r“2=…%",2е л,…,ю деL“2",  …= Mesh, …% ƒ=*=…ч,"=  ее …= .%л“2е “%ƒ-
д=“2 …=м C=!=ллель…3ю л,…,ю деL“2",L дл  *%…2!%л . e“л, "ьюC%!2 “%-
"ме?е… “ м,!%"%L %“ью, 2% л,…,  деL“2",L 2%›е K3де2 "/!%"…е…=.

ŠеCе!ь 3 …=“ е“2ь л,…,  деL“2",L, *%2%!=  “%%2"е2“2"3е2 …=шеL "/-
K!=……%L %“,, …% *=* …=м %г!=…,ч,2ь д",›е…,е %KAе*2= "д%ль .2%L %“,? 
bе“ь -%*3“ " 2%м, ч2% …3›…% …=›=2ь *л=",ш3 Shift. }2% C%ƒ"%л,2 Cе!е-
ме“2,2ь %KAе*2 2%ль*% "д%ль л,…,, деL“2",L. Š=*,м %K!=ƒ%м, м/ м%›ем 
д=›е !=““м=2!,"=2ь м%дель “ д!3г%L 2%ч*, , Cе!еме?=2ь ее ,“*люч,2ель…% 
"д%ль %д…%L %“,, C%2%м3 ч2% л,…,  деL“2",  %“2=е2“  …= ме“2е.
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j=* !=K%2=е2 %2“ече…,е

n2“е*=  Mesh, ZBrush …е 3д=л е2 2%ч*, Mesh. bме“2% .2%г%, "“е 2%ч*, 
Cе!еме?=ю2“  * л,…,, деL“2", . b%2 C%чем3 м/ д%л›…/ Cе!еме?=2ь Mesh 
, “…%"= %2“е*=2ь ег%, C%2%м3 ч2% м/ …е 2е! ем C%л,г%…/ C%“ле %2“ече…, . 
eд,…“2"е……%е, ч2% м%›е2 C!%,ƒ%L2, # ,“*=›е…,е C%л,г%…%".

)2%K/ %“л=K,2ь ,“*=›е…, , ,“C%льƒ3L2е C%лƒ3…%* Relax " C%дC=л,2!е 
Deformations.

b/ м%›е2е д=›е м=“*,!%"=2ь %C!еделе……/е %Kл=“2,, ч2%K/ ƒ=?,2,2ь 
,. %2 ,“*=›е…,L.

q%ƒд=…,е ƒ=."=2=
ŠеCе!ь, *%гд= м/ ƒ=*%…ч,л, д",г=2ел, , ƒ=-,*“,!%"=л, Cе!ед…,е де-

2=л,, д="=L2е C!%д%л›,м , “%ƒд=д,м ме.=…,ƒм ƒ=."=2=. }2= ч=“2ь  "л е2“  
д%"%ль…% “л%›…%L C% -%!ме, 2=* ч2% м/ д%л›…/ !=ƒK,2ь ее …= …е“*%ль*% 
K%лее мел*,. C%д%KAе*2%". )2%K/ “%ƒд=2ь .2%2 ме.=…,ƒм, м/   K3дем %C,-
!=2ь“  …= 2%, ч2% м/ 3ƒ…=л, % Shadowbox , ег% %г!=…,че…, . " C!ед/д3-
?еL гл="е.

1. d%K="ь2е …%"/L SubTool , %C!едел,2е -%!м3 " ShadowBox. dл  
!,“%"=…,  ,“C%льƒ3L2е *,“2ь MaskCircle, = ч2%K/ “2е!е2ь # …=›м,2е Alt. 
m= "2%!%м ш=ге, ,ƒме…,2е м=“*, "!3ч…3ю *,“2ью MaskPen , c "*люче…-
…%L “,мме2!,еL.

2. q*%C,!3L2е SubTool, *%2%!/L м/ “%ƒд=л, , ,ƒме…,2е м=“*,, ч2%-
K/ “%ƒд=2ь “2=K,л,ƒ=2%!  ƒ=."=2=. mе ƒ=K/"=L2е C!% м=ле…ь*%е %2"е!“2,е 
“"е!.3.
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3. b/Lд,2е ,ƒ ShadowBox …= %K%,. Mesh , “дел=L2е *=›д/L Mesh C%-
л,г!3CC%L Tool | Polygroup , …=›м,2е *…%C*3 Group Visible.

4. o%д!ед=*2,!3L2е “*!3гле……/е *!=  *,“2ью ClipCurve.

5. nч,“2,2е %2"е!“2,е *,“2ью ClipCircleCenter 3де!д,"=  Alt.
6. d="=L2е д%K=",м …е*%2%!/е де2=л, * “2=K,л,ƒ=2%!3. d%K="ь2е …е-

“*%ль*% 3!%"…еL C%д!=ƒделе…, , =*2,",!3L2е “,мме2!,ю , ƒ=м=“*,!3L2е 
"е!.…юю ч=“2ь. n2“е*,2е 2=*, ч2%K/ …ем=“*,!%"=……/е %Kл=“2, 3ме…ьш,-
л,“ь. o%“ле .2%г%, ƒ=м=“*,!3L2е ег% “…%"= C! м%3г%ль…%L м=“*%L , *,“2ью 
Inflat. q%.!=…,2е м=“*3 дл  “лед3ю?ег% ш=г=.
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7. b/Kе!,2е *,“2ь MaskRect. b/Kе!,2е C! м%3г%ль…3ю =ль-=, …=C!,-
ме!  Alpha28  , 3“2=…%",2е Alpha | V Tiles …= 16.

8. b/Kе!,2е 2,C ш2!,.= DragRect дл  *,“2, MaskRect , %2*люч,2е 
“,мме2!,ю. o!%",…ь2е м=“*3 , ,“C%льƒ3L2е *,“2ь Inflat, ч2%K/ C%л3ч,2ь 
.%!%ш,L %K!=ƒец м=ле…ь*,. “*%K.

9. ŠеCе!ь м/ м%›ем %KAед,…,2ь ,. Cе!еLд  " Tool | Subtool , …=›=2ь 
*…%C*3 Merge Down. l/ д%л›…/ "/K!=2ь “…=ч=л= "е!.…,L Subtool, ч2%K/ 
%KAед,…,2ь.

10. b/леC,2е “%ед,…,2ель…/е ч=“2,, ч2%K/ ƒ=."=2 "/гл дел K%лее C!,-
"ле*=2ель…%.

11. g="е!ш2е леC*3 *!=…= , %KAед,…,2е мел*,е де2=л, " %д…% цел%е.
12. j%гд= "/ ƒ=*%…ч,2е “ %д…%L “2%!%…%L, C!%д3Kл,!3L2е , C%"е!…,2е 

*%C,, …= 90 г!=д3“%", 3де!›,"=  Shift, ч2%K/ ƒ=*%…ч,2ь ме.=…,ƒм ƒ=."=2=. 
nK!=2,2е "…,м=…,е, ч2% е“л, b/ .%2,2е =…,м,!%"=2ь .2%2 ме.=…,ƒм, 2% 
b=м C%…=д%K 2“  г,д!="л,че“*,е ц,л,…д!/, *%2%!/е C!,!,"%д 2 ме.=-
…,ƒм " деL“2",е , д%л›…/ K/2ь “дел=…/ *=* д"= %2дель…/., ч2%K/ м%›…% 
K/л% C%ме?=2ь %д,… " д!3г%L.

13. q ме.=…,ƒм%м C%*%…че…%, …е ƒ=K3дь2е “%.!=…,2ь!
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)ем3 м/ …=3ч,л,“ь

l/ 2%ль*% ч2% ƒ=*%…ч,л, ме.=…,ƒм ƒ=."=2= , ,“C%льƒ%"=л, C!%“2/е 
ме2%д/, 2=*,е *=* !=K%2= “ Shadowbox , м=“*,!%"=…,е. h“C%льƒ3  C%л3-
че……/е ƒ…=…,  ,ƒ C!ед/д3?,. гл=" м/ м%›ем д%K,2ь“  C%2! “=ю?,. !е-
ƒ3ль2=2%" ƒ= *%!%2*,L “!%*.

nK2!="%ч…/е %2"е!“2, 

h“C%льƒ3  *,“2ь ClipCircleCenter м/ C%д!ед=*2,!%"=л, %2"е!“2,е …= 
л=C*=. ƒ=."=2=. b=›…%, "…=ч=ле ƒ=д3м=2ь“  % !=ƒме?е…,, %2"е!“2,L, C%-
2%м3 ч2% %2“ече…,е …е м%›е2 C!%!еƒ=2ь %2"е!“2,  " Mesh, = м%›е2 2%ль*% 
,ƒме… 2ь “3?е“2"3ю?,е %2"е!“2, . l/ C%г%"%!,м % д!3г%м “C%“%Kе “%ƒд=-
…,  %2"е!“2,  "…32!, “3?е“2"3ю?ег% …= “лед3ю?ем C!,ме!е, …% %K .2% м 
л3чше ƒ=д3м=2ь“  " “=м%м …=ч=ле.

x=Kл%…/ 

“ г%!,ƒ%…2=ль…/м, , "е!2,*=ль…/м, Cл,2*=м,

dл  !,“%"=…,  ме.=…,ƒм= ƒ=."=2=, м/ ,“C%льƒ%"=л, -3…*ц,ю Alpha 
| V Tiling, *%2%!=   "л е2“  …%"%""еде…,ем " ZBrush. }2% C%ƒ"%л е2 …=м 
“%ƒд="=2ь м%дел, ,ƒ C!%“2/. =ль-= , ,ƒме… 2ь !=ƒK,е…,е C% "е!2,*=л,, 
ч2% %че…ь C%леƒ…%. nK!=2,2е "…,м=…,е, ч2% .2% гл%K=ль…=  %Cц, . o%-
.2%м3, *=* 2%ль*% м/ …=“2!%,м ее, %…= K3де2 C!,ме…е…= *% "“ем *,“2 м, 
*%2%!/е ,“C%льƒ3ю2 =ль-=.

nKAед,…е…,е SubTools

)2%K/ %KAед,…,2ь …е“*%ль*% SubTools, м/ ,“C%льƒ%"=л, -3…*ц,ю 
Merge Down. }2% %KAед,2 д"= SubTools " …%"/L, “%.!=…   C%л,г!3CC/. 
n2%K!=›е…,е *=›д%L %2дель…%L C%л,г!3CC/ C%м%г=е2 C!, !=K%2е …=д *=›-
д%L " %2дель…%“2,. e?е %д…,м C!е,м3?е“2"%м  "л е2“  2%, ч2% %…, м%г32 
K/2ь “…%"= !=ƒделе…/ …= C%л,г!3CC/ “ C%м%?ью Tool | Subtool | Groups 
Split.

b…,ƒ3 е“2ь е?е д"е *…%C*, Merge Down , Merge Visible. p=ƒ…,ц= " 
2%м, ч2% Merge Visible “%ƒд=е2 …%"/L ,…“2!3ме…2, *%2%!/L д%K="л е2“  * 
“C,“*3, "ме“2% д%K="ле…,  …%"%г% SubTool.

b2%!%е %2л,ч,е ƒ=*люч=е2“  " 2%м, ч2% C% 3м%лч=…,ю, %Cц,  Weld 
2%›е K3де2 =*2,",!%"=…=. }2% &“"=!,"=е2[ "“е 2%ч*,, *%2%!/е Cе!е“е*=-
ю2“  …= г!=…,це 2=м, где Cе!е“е*=е2“  Mesh. e“л, м/ .2% “дел=ем, 2% м/ 
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…е “м%›ем "C%“лед“2",, ,. !=ƒдел,2ь. b …=шем “л3ч=е, м/ д%л›…/ "/-
*люч,2ь .23 %Cц,ю.

b!ем  деL“2"%"=2ь # 
д%K="ь2е ƒ=?,23 * K=ш… м

1. )2%K/ …=ч=2ь “%ƒд="=2ь *%!C3“ K=ше…, м/ д%л›…/ "/K!=2ь …%"/L 
,…“2!3ме…2. b/Kе!,2е ,…“2!3ме…2 Sphere3D. mе д%K="л L2е ег% …= .%л“2, 
= 2%ль*% "/Kе!,2е *=* …%"/L. r …=“ д%л›е… K/2ь ч,“2/L “C,“%* SubTools.

2. j%…"е!2,!3L2е ее " PolyMesh3D.
3. q*%C,!3L2е ее , …ем…%г% 3ме…ьш,2е. l/ “%K,!=ем“  "/че“2ь м=-

ле…ь*3ю “-е!3 ,ƒ K%льш%L, ч2%K/ “%ƒд=2ь C%л3ю %K%л%ч*3. p=ƒме“2,2е ,. 
д!3г " д!3ге, *=* C%*=ƒ=…% …,›е.

4. b “C,“*е SubTools, "/Kе!,-
2е ƒ…=ч*, Boolean. a%льш=  д%л…=  
K/2ь 3“2=…%"ле…= …= Add, = м=ле…ь-
*=  - …= Substract.

5. rKед,2е“ь, ч2% K%льш=  “-е-
!=  "л е2“  “=м/м "е!.…,м SubTool 
,  "л е2“  =*2,"…/м. b=›…%, ч2%K/ 
%K= K/л, ,“2,…%L; %K= SubTool д%л›-
…/ K/2ь ",д,м/м,.

6. d="=L2е Cе!е…=“2!%,м Mesh. 
r“2=…%",2е Polish …= 100 , =*2,",-
!3L2е “,мме2!,ю C% %“, Y. p=ƒ!еше-
…,е %“2="ь2е …= 128 .

7. oе!еLд,2е " Tool | SubTool 
| Remesh All, ч2% “%ƒд=“2 …%"/L 
SubTool, %“…%"=……/L …= …=“2!%L*=. 
Boolean.

8. n2“е*,2е C%л3ч=ю?3ю“  %K%-
л%ч*3 2=*, ч2%K/ %…= “-%!м,!%"=л= 
C%л%",…3 “-е!/. qгл=дь2е …е!%"…%-
“2,.

9. g=м=“*,!3L2е ƒ=д…юю “2%-
!%…3 %K%л%ч*, , %2“е*,2е д/!3 …= 
Cе!ед…еL “2%!%…е. o!, ,“C%льƒ%"=-
…,, *,“2еL ClipCircle “ *л=",шеL 
Alt. 3д%“2%"е!ь2е“ь, ч2% Cе!е*!е“2,е 
…=.%д,2“  " це…2!  е, …% …е Cе2л,, = 
.%л“2=. h…=че, .2% деL“2",е “д",…е2 
Mesh ƒ= C!едел/ "ьюC%!2=, "ме“2% 
2%г%, ч2%K/ %2“ечь ег%.
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10. e“л, 3 b=“ е“2ь ,“*=›е…,  C!, %2“ече…,,, 2% ,“C%льƒ3L2е Tool | 
Deformation | C%лƒ3…%* Relax , %2“е*,2е ег% “…%"=.

11. g=*%…ч,2е , “%Kе!,2е K=ше…*3. l=ле…ь*,е ч=“2,  "л ю2“  2%ль*% 
!=д,=ль…%L “,мме2!,еL, “дел=……%L …е“*%ль*% !=ƒ.

12. m=ƒ…=чь2е *=›д%L ч=“2, C%л,г!3CC3 , %KAед,…,2е ,.. ŠеCе!ь b/ 
м%›е2е ƒ=г!3ƒ,2ь SubTool *%!=Kл  , д%K=",2ь K=ше…*3.
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nKAед,…е…,е Mesh
a3ле"“*,м, Cе!еме……/м,

j=* м/ e",дел,, a3ле"“*,е Cе!еме……/е C%ƒ"%л ю2 …=м ?KAе›,… 2ь 
!=ƒл,ч…/е Mesh, “%ƒд="=  …%"/е. b=›…/м ш=г%м  "л е2“  Remesh. Š=*,м 
%K!=ƒ%м, м/ м%›ем 3ме…ьш=2ь %2"е!“2,  " “3?е“2"3ю?,. Mesh , C%"2%!…% 
%2“е*=2ь ,.. 

b=›…% ƒ…=2ь, ч2% л%г,че“*=  a3ле"=  %Cе!=ц,  “%ƒд=е2 “C,“%* 
SubTools “"е!.3 "…,ƒ. o%.2%м3, C%! д%*, " *%2%!%м K3д32 д%K="ле…/ %KA-
е*2/, %C!едел е2“  “%гл=“…% ,. C%! д*3 " “C,“*е SubTools.

b2%!%е, ч2% …3›…% ƒ=C%м…,2ь, ч2% л%г,че“*=  %Cе!=ц,  …=ч,…=е2“  “ 
=*2,"…%г% SubTool. b“е, ч2% "/ше =*2,"…%г% SubTool K3де2 C!%,г…%!,!%-
"=…%.

n2“ече…,е “ *л=",шеL Alt

r *,“2еL ClipCircle , ClipRectangle е“2ь …еK%льш%L *!е“2 C% це…2!3. 
e“л, м/ …=›мем Alt, , *л,*…ем C% це…2!=ль…%м3 *!е“23 …= .%л“2е, 2% 
C%мече……=  %Kл=“2ь K3де2 %2“ече…=. e“л, це…2!=ль…/L *!е“2 …=.%д,2“  
…=  Mesh, 2% C!%,ƒ%Lде2 %2“ече…,е "/K!=……%L %Kл=“2,. h“C%льƒ3  д=……3ю 
%“%Kе……%“2ь, м%›…% д,K,2ь“  .%!%ш,. .--е*2%".

b!ем  деL“2"%"=2ь # 
ƒ="е!ш=ем %“…%"…/е ч=“2, *%!=Kл 

1. )2%K/ C%ме“2,2ь K=ше…*,, м/ 3ме…ьш,м д/!/ " *%!C3“е *%!=Kл . 
b/Kе!,2е ч=“2ь, =*2,",!3L2е “,мме2!,ю, м=“*3, *,“2ь Inflat , %2“е*,2е 
ее. n2“е*=…,е C!%,ƒ"%д,2е C!, …=›=2%L Alt , 3*=›,2е це…2!  Cе!е“ече…,  
…= .%л“2е.

2. j%гд= ƒ=*%…ч,2е “ %2“ече…, м,, …=ч…,2е "/!еƒ=2ь л,…,, …= *%!3“е, 
…=ч,…=  “ 3гл3Kле…,L дл  K=ше…%*.

3. q*%C,!3L2е (Ctrl+Shift+D) K=ше…*, , !=ƒме“2,2е ,. " 3гл3Kле-
…, ..

4. &g=*!%L2е[ K=ше…*,, ,“C%льƒ3  C%л,г!3CC/. oе!еме?=  %Kе C%л%-
",…/ "ме“2е, 3Kед,2е“ь, ч2% %…, …е …=*л=д/"=ю2“  д!3г …= д!3г=.

5. d="=L2е C!%д%л›=2ь де2=л,ƒ,!%"=2ь Cе!ед…юю “2%!%…3. q%ƒд=L2е 
!еше2*3. h“C%льƒ3L2е ShadowBox , “2=…д=!2…/L *3K дл  ме2=лл,че“*,. 
C=…елеL.

6. d="=L2е ƒ=*%…ч,м Cе!ед…юю ч=“2ь *%!=Kл , д%K="л   Cе!ед…,е K=-
ше…*,. q*%C,!3L2е K=ше…*3. o!,ме…,2е Groups Split, ч2%K/ “…%"= ,“-
C%льƒ%"=2ь д",г=2ель , Cе!ед…юю ч=“2ь. Groups Split м%›е2 K/2ь …=Lде…% 
" Tool | SubTool | Groups Split.
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7. ŠеCе!ь д="=L2е C!%д",г=2ь“  "Cе!ед * "е…2,л ц,%……/м %2"е!“2, м 
“ƒ=д, д",г=2ел . `*2,",!3L2е Transform | BRadius , %2“е*,2е ".%д…/е 
%2"е!“2,  *,“2ью ClipCircleCenter. e“л, BRadius  "л е2“  =*2,"…/м, 2% 
*%л,че“2"% %2“ече…,L K3де2 %C!еделе…% !=ƒме!%м *,“2,. q*%!!е*2,!3L2е 
!=ƒме!  *,“2,, C%*= b/ …е C%л3ч,2е 3д%"ле2"%!,2ель…/L !еƒ3ль2=2.

8. d%K="ь2е де2=л, * C=…ел,, *%2%!=  “%де!›,2 д",г=2ел,, ч2%K/ %… 
"/гл дел K%лее C!="д%C%д%K…%. b/леC,2е C=…ель , д%K="ь2е е?е …е“*%ль-
*% ц,л,…д!%".
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9. g=*%…ч,2е "е…2,л ц,%……/е %2"е!“2, , д%K="л   …е*%2%!/е Cл="…,-
*,. m=ч…,2е “ *"=д!=2…%L -%!м/ , “*%C,!3L2е ее. nKAед,…,2е "“е, 2=*, 
ч2%K/ м%›…% K/л% %2“ечь , C%дг…=2ь -%!м3 ".%д…%г% %2"е!“2, .

10. o%“*%ль*3 .2% г!3ƒ%"%е “3д…%, 2% 3 …ег% е“2ь *%!C3“, * *%2%!%м3 
м%›…% C%л3ч,2ь д%“23C “ …,›…еL ч=“2,. oе!е*люч,2е“ь …= ,…“2!3ме…2 
Sphere  , "/Kе!,2е Tool | Initialize | Coverage 180, ч2%K/ C%л3ч,л=“ь C%л3-
“-е!=. g=м=“*,!3L2е, %2“е*,2е , леC,2е. dл  леC*, 2е.…,че“*,. ".%д…/. 
%2"е!“2,L, =*2,",!3L2е “,мме2!,ю C% д"3м %“ м 2=*, ч2%K/ %…= K/л= ƒе!-
*=ль…% %2!=›е…= д"= !=ƒ=. o!%"%д= “дел=…/ ZSpheres.



256

11. h …=*%…ец, “%ƒд=L2е C%л,г!3CC/, %KAед,…,2е ,. , !=““2="ь2е *%-
C,, "д%ль …,›…еL ч=“2, *%!=Kл .

)ем3 м/ …=3ч,л,“ь

l/ C%ч2, ƒ=*%…ч,л, …=ш "%ƒд3ш…/L *%!=Kль. d%K="ле…,е де2=леL 
C!%шл% д%"%ль…% K/“2!%, 3ч,2/"=  2%, ч2% м%дель K/л= …е"е!% 2…% “л%›-
…%L.
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n2“ече…,е

ŠеCе!ь м/ 3",дел,, *=* 3…,"е!“=ль…%е %2“ече…,е м%›е2 K/2ь %KAед,-
…е…% “ м=“*=м,. e“л, м/ …=›,м=ем Alt, 2% м/ м%›ем “д",г=2ь "е!ш,…/, 
ч2%K/ C!,д=2ь “%%2"е2“2"3ю?3ю -%!м3.

j%л,че“2"% BRadius ƒ=",“,2 %2 %2…%“,2ель…%г% !=ƒме!= *,“2,. o%-
“*%ль*3 3"ел,ч,"=…,е , 3ме…ьше…,е м=“ш2=K= 2=*›е ,ƒме… е2 !=ƒме!  *,-
“2, C% “!="…е…,ю “ м%делью, 2% *%л,че“2"% %2“ече…,  2=*›е ƒ=",“,2 %2 
!=““2% …,  *=ме!/ д% %KAе*2=. BRadius д=е2 K%льш,…“2"% ,…2е!е“…/. !е-
ƒ3ль2=2%" C!, ,“C%льƒ%"=…,, *,“2, ClipCurve. b/Kе!,2е “-е!3 , “дел=L2е 
"/“2!ел!

gе!*=ль…=  %“ь

qл, …,е SubTools C%м%г=е2 …=м л3чше %!г=…,ƒ%"/"=2ь ,., “%.!=…   
,. " %2дель…/е C%л,г!3CC/ дл  д=ль…еLшег% !ед=*2,!%"=…, . o!, ,“C%ль-
ƒ%"=…,, “,мме2!,, , C%л,г!3CC, ч2%K/ ƒ=*!/2ь K=ше…*,, м/ д%л›…/ K/2ь 
%“2%!%›…/м,, ч2%K/ %…, …е Cе!е“е*=л,“ь " це…2!е. t=*2,че“*,, %…, "“е 
е?е K3д32 …еƒ=",“,м/м, ч=“2 м, , м/ м%›ем !=ƒдел,2ь …= C%л,г!3CC/. 
m% л%*=ль…=  “,мме2!,  2%ль*% !=““м=2!,"=е2 ч=“2, Mesh, *%2%!/е ле›=2 
C% %д…%L “2%!%…е %“, %2!=›е…, . 

e“л, ч2%-2% K3де2 ле›=2ь …= C32, .2%L %“,, 2% .2% C!,"еде2 * C% "ле-
…,ю C!%Kлем. kеC*= *%!C3“= 3 %“…%"=…,  *%!=Kл  “ ,“C%льƒ%"=…,ем “,м-
ме2!,, дел=е2“  %че…ь K/“2!% C!, ,“C%льƒ%"=…,, “,мме2!,, K%льше чем 
C% %д…%L %“,. e“л, м/ “дел=ем 2=*, 2% ш2!,., K3д32 ƒе!*=ль…% %2!=›е…/ 
д"= !=ƒ= , K3д32 “,мме2!,ч…/ C% д"3м %“ м. }2% 2=*›е !=K%2=е2 “ !=д,-
=ль…%L “,мме2!,еL , "/гл д,2 деL“2",2ель…% “2!=……%. m% е“л, 2!еK3е2“  
леC,2ь %K!=ƒец …= “-е!е, 2% .2% “=м/L K/“2!/L “C%“%K.

o%д"едем ,2%г

b .2%L гл="е м/ %KAед,…,л, C%ч2, "“е ,ƒ3че……/е ме2%д/, ч2%K/ “%ƒ-
д=2ь , “%K!=2ь “л%›…/L 2е.…,че“*,L %KAе*2. 

l/ ,ƒ3ч,л, ч2%:
* m=ш *%!=Kль “%“2%,2 ,ƒ …е“*%ль*,. SubTools, *%2%!/е м%г32 K/2ь 

%2!ед=*2,!%"=…/ “ л%*=ль…%L “,мме2!,еL.
* )2%K/ “C!=",2ь“  “% “л%›…%“2ью …=шег% *%!=Kл , м/ м%›ем Cе!е-

!=“C!едел 2ь , %KAед,… 2ь SubTools.
* l/ м%›ем “%ƒд="=2ь люK3ю -%!м3 C!, C%м%?, ShadowBox, a3ле"-

“*,. Cе!еме……/. ,л, ZSketch ,л, ,. *%мK,…=ц,ю.
* o!%Kлем/ 2%C%л%г,, м%г32 K/“2!% K/2ь ,“C!="ле…/, C!,ме…   

Remesh All | Project All.
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* nK!=ƒц/ м%г32 K/2ь K/“2!% “%ƒд=…/, ,“C%льƒ3  Tiles H , Tiles V 
дл  =ль-.

ŠеCе!ь, *%гд= м/ “%ƒд=л, %“…%"…/е де2=л,, д="=L2е C%Lдем д=льше * 
мел*,м де2=л м, ч2%K/ 3“,л,2ь "Cеч=2ле…,е.
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16
g="е!ше…,е 

*%“м,че“*%г% *%!=Kл  

Â ýòîé ãëàâå ìû áóäåì èñïîëüçîâàòü âñå ïîëó÷åííûå íàâûêè ðèñîâàíèÿ, ïðåæäå 
÷åì ìû íà÷íåì ñãëàæèâàòü êîñìè÷åñêèé êîðàáëü. Ìû òàêæå óçíàåì, êàê ìû 
ìîæåì èñïîëüçîâàòü ñêóëüïòóðíûå ãåîìåòðèè â êà÷åñòâå êèñòè, ÷òîáû áûñòðî 
äîáàâèòü ìåëêèå äåòàëè.

l/ C%д!%K…% ,ƒ3ч,м:
* qK%!*3 , %KAед,…е…,е “%“2="…/. %KAе*2%" C!="д%C%д%K…/м “C%“%K%м
* p,“%"=…,е ƒ=."=че……%L ге%ме2!,еL

o!="д%C%д%K…%“2ь

q%ƒд="=  м%дел, дл  ,г!, м/ "“егд= C/2=ем“  “%ƒд=2ь C!="д%C%д%K-
…/L м,!  дл  ,г!%*%". l,!, *=* “=м C% “еKе, " …ем "“е д%л›…% “лед%"=2ь 
%C!еделе……/м C!=",л=м. }2% …е %K ƒ=2ель…% %ƒ…=ч=е2, ч2% ,г!%* д%л›е… 
K/2ь ƒ…=*%м “ C!=",л=м,. m% %“…%"…%L м%ме…2 - 2%, ч2% е“2ь …еC!%2,"%-
!еч,"/е C!=",л=. b …=шем “л3ч=е .2% м,!  “ Cе!ед%"%L 2е.…%л%г,еL, ƒ…=-
*%м/м, м=2е!,=л=м,, 2=*,. *=* ме2=лл. 

}2%2 “C%“%K “%ƒд=…,  C%д%Kе… *%…“2!3,!%"=…,ю ="2%м%K,л . }2%   %K 
.леме…2=. “2=K,л,ƒ=2%!=, ме2=лл,че“*,. ч=“2 . “ K%л2=м, , %K2е*=2елем 
" 2е.…,че“*,. C!%ем=. …= *%!C3“е. }2% 2%, чем м/ “%K,!=ем“  ƒ=… 2ь“  " 
.2%L гл="е.

b!ем  деL“2"%"=2ь # 
ƒ="е!ше…,е д",г=2елеL

m,›…   ч=“2ь *%!=Kл  "/гл д,2 “л,ш*%м C!%“2%. d="=L2е 3л3чш,м.

1. g=*%…ч,2е …,›…юю “2%!%…3 д",г=2елеL , “%ƒд=L2е …е“*%ль*% *%лец 
" ShadowBox. h“Cльƒ3L2е !=д,=ль…3ю “,мме2!,ю. dл  “=м%L "…32!е……еL 
ч=“2,, ,“C%льƒ3L2е %*!3›…%“2ь " *=че“2"е %“…%"/.

2. e“л, м/ %KAеде…,м *,“2ь Tracks “ Alpha Tiling, м/ м%›ем “%ƒд=2ь 
.%!%ш,L %K!=ƒец *=Kел . l%›…% C%л3ч,2ь д=›е K%лее ч,“2%е !=“C!еделе-
…,е =ль-/ е“л, b/ =*2,",!3е2е LazyMouse c м=*“,м=ль…/м ƒ…=че…,ем 
LazySmooth.
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3. d%K="ь2е …е“*%ль*% *=KелеL * д",г=2ел м , ƒ=*%…ч,2е ме.=…,че“*,е 
де2=л, *,“2 м, Trim Dynamic , Polish, *=* м/ .2% “дел=л, ›д  d!%…=.  
j%гд= д%K="л е2е де2=л, ƒ…=*%м/е ,г!%*=м (2=*,е *=* *=Kел,), 2% .2% ="-
2%м=2,че“*, "л, е2 …= м=“ш2=K …=шег% %KAе*2=. e“л, м/ “%ƒд=д,м ч2%-2% 
…%"%е, 2% д%K="л   %д,… %K?,L .леме…2 C%м%г=е2 %C!едел,2ь %2…%“,2ель-
…/L !=ƒме!. b%2 C%чем3 b/ ",д,2е 2=* м…%г% .C,че“*,. CеLƒ=›еL “ …еK%ль-
ш%L чел%"ече“*%L -,г3!%L …= Cе!ед…ем Cл=…е! }2% …еK%льш%е %2“23Cле…,е.
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4. )2%K/ ƒ=*%…ч,2ь д",г=2ел,, м/ м%›ем 2еCе!ь “%ƒд=2ь Adaptive Skin 
(A) ,ƒ *=…=л%" ZSphere  , ƒе!*=ль…% ,. %2!=ƒ,2ь.

5. d="=L2е “%ƒд=д,м …,›…,е *!/ль  *%!=Kл . h“C%льƒ3L2е *,“2ь 
ClayBuildup " “%че2=…,, “ Stroke | LazyMouse | Backtrack | SnapToTrack, 
, -3…*ц,ю л,…,  дл  “%ƒд=…,  C! м/. л,…,L.
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6. )2%K/ C%"2%!,2ь ш=Kл%… д",г=2елеL …= д…,?е “3д…=, м/ ƒ=."=2,м 
ге%ме2!,ю д",г=2елеL , K3дем ,“C%льƒ%"=2ь ее " *=че“2"е =ль-=. )2%K/ 
д%K,2ь“  2%г%, C%“м%2!,2е …= *%!=Kль “…,ƒ3, %2*люч,2е Cе!“Cе*2,"3 (P) , 
"/Lд,2е ,ƒ !е›,м= Edit (Q).
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7. b/Kе!,2е MRGB ZGrabber *=* ,…“2!3ме…2 , ƒ=."=2,2е ге%ме2!,ю. 
o! м%3г%ль…,* м%›е2 K/2ь !=ƒме?е… C!, …=›=2,, *л=",ш, &o!%Kел[.

8. l/ м%›ем 3",де2ь, ч2% ƒ=."=2,л, =ль-3 ,ƒ ге%ме2!,,, *%2%!3ю 
м/ м%›ем ,“C%льƒ%"=2ь дл  люK%L *,“2,, ч2%K/ де2=л,ƒ,!%"=2ь …,›…юю 
ч=“2ь *%!=Kл . q%.!=…,2е .23 =ль-3 (Alpha | Export).

9. )2%K/ -=*2,че“*, де2=л,ƒ,!%"=2ь …,›…юю ч=“2ь, …=м …3›…% 2%ль-
*% …е“*%ль*% *,“2еL. m= “лед3ю?ем ,ƒ%K!=›е…,, C%*=ƒ=…%, *=* м/ м%›ем 
“%ƒд=2ь …е“*%ль*% 2е.…,че“*,. де2=леL !=ƒл,ч…/м, *,“2 м,, ш2!,.=м, , 
=ль-=м,. mе ƒ=K/"=L2е ме… 2ь …=C!="ле…,е *,“2, (*л=",ш= Alt).

10. h“C%льƒ3L2е …=!,“%"=……/е м=“*,, ч2%K/ “%ƒд=2ь %K%д "%*!3г …,›-
…еL ч=“2, *%!=Kл .

11. h“C%льƒ3L2е ме2%д/, %C,“=……/е !=…ее, ч2%K/ …=ч=2ь д%K="л 2ь де-
2=л, * …,›…еL ч=“2,. p=ƒме?е…,е ƒ=."=че……/. =ль- !=K%2=е2 л3чше "“ег% 
“ 2,C%м ш2!,.= DragDot, *%2%!/L 3ч,2/"=е2 %че…ь 2%ч…%е !=ƒме?е…,е. 
b/*люч,2е !е›,м LazyMouse.

12. o!%д%л›=L2е !=K%2=2ь “ …,›…еL ч=“2ью, *%2%!=  %2%K!=›=е2 K%ль-
ше 2е.…,че“*,. ч=“2еL, ч2%K/ C%дче!*…32ь “л%›…%“2ь %KAе*2=. qлеC,2е 
мел*,е де2=л,, ,“C%льƒ3  !=…ее %C,“……/е ме2%д/. b,д,2е, *=* …еK%льш,е 
де2=л, д%K=",л, “м/“л , -3…*ц,%…=ль…%“2ь " …,›…еL ч=“2,? }2% …ем…%г% 
C%.%д,2 …= !,“%"=…,е .“*,ƒ%". mе%K.%д,м% C!%"е“2, 2%ль*% Cе!"/е л,…,, 
2!="/ , “м%2! ?,L "%“C!,ме2, ч2% "“е ч2% …=.%д,2“  C%ƒ=д, …ег% 2%›е 
C%*!/2% 2!="%L. Š=* “%ƒд=е2“  ,ллюƒ, ! mеƒ=K/"=L2е “%.!=… 2ь “"%ю !=-
K%23.
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)ем3 м/ …=3ч,л,“ь

l/ “%ƒд=л, %че…ь *!=“,"/е 2е.…,че“*,е де2=л, …= д",г=2ел . , …,›-
…еL ч=“2, *%!=Kл , “%ƒд="=  "Cеч=2ле…,е %2 “л%›…%“2, …=шег% %KAе*2=.

dл  *=KелеL, м/ ,“C%льƒ%"=л, *,“2ь Tracks " *%мK,…=ц,, “ -3…*ц,еL 
Alpha Tiling. )2% ,мее2 !=ƒл,ч,е ме›д3 *,“2ью Tracks , д!3г,м, -3…*-
ц, м, Stroke | Roll, *%2%!/е !=ƒме?=ю2 =ль-3 "д%ль ш2!,.=. l/ м%›ем 
C!,ме…,2ь -3…*ц,ю Roll * люK%L *,“2,.

p,“%"=…,е ƒ=."=че……%L ге%ме2!,еL

l/ 3›е ,ƒ3ч,л,, *=* “%ƒд=2ь =ль-3 " 2D-!ед=*2%!е ,ƒ%K!=›е…,L “ 
…3л . Š=*%L ме2%д …=м…%г% K/“2!ее. l/ м%›ем леC,2ь , ,“C%льƒ%"=2ь ее " 
*=че“2"е *,“2,. e“л, м/ …е “%.!=…,м =ль-3, 2% %…= C!, “лед3ю?ем Cе!е-
ƒ=C3“*е ZBrush “2=…е2 …ед%“23C…%L.

dл  =ль-, *%2%!/е “%ƒд=ю2“  ,ƒ ““/л%ч…/. ,ƒ%K!=›е…,L, 2D C%д.%д 
 "л е2“  C!едC%ч2м,2ель…/м ме2%д%м. e“л, м/ …3›д=ем“  " %че…ь 2%ч…/. 
!=ƒме?е…, . =ль-, 2% 2,C ш2!,.= DragDot K3де2 %че…ь C%леƒе….

b C!%2,"%C%л%›…%“2ь ш2!,.3 DragRect, ш2!,. DragDot м%›е2 K/2ь 
“*%!!е*2,!%"=…. DragRect м%›е2 ,ƒме…,2ь 2%ль*% “"%L !=ƒме!  , "!=?е-
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…,е, …% …е “"%ю C%ƒ,ц,ю. j=* м%›…% 3",де2ь, 3 *=›д%г% е“2ь “"%, д%“2%-
,…“2"= , …ед%“2=2*,.

MRGB ZGrabber …=ƒ"=… 2=* C%2%м3 ч2%: l (м=2е!,=л), RGB (ц"е2 
** 2е*“23!=) , Z (гл3K,…= *=* =ль-=). g=."=2 "*люч=е2 2е*“23!/, ч2% %ƒ-
…=ч=е2, ч2% м%›…% …=!,“%"=2ь ч2%-2% , “…%"= ,“C%льƒ%"=2ь ее *=* 2е*“23!3 
дл  *,“2,.

nK!=2,2е "…,м=…,е …= 2%, ч2% !=ƒме!  ƒ=."=че……%L =ль-/ , 2е*“23!/ 
ƒ=",“,2 %2 !=ƒме!= %KAе*2= …= .%л“2е, *%гд= b/ "/.%д,2е ,ƒ !е›,м= Edit. 
p=ƒме!  =ль-/ " C,*“ел . м%›…% C!%"е!,2ь …="ед  3*=ƒ=2ель …= ег% ƒ…=-
че*. e“л, м/ ƒ=."=2/"=ем =ль-/ ,ƒ ге%ме2!,,, м/ C%л3ч=ем 16-K,2…3ю 
=ль-3, 3 *%2%!%L C!,Kл,ƒ,2ель…% 65,000 %22е…*, “е!%г%, "ме“2% 256. }2% 
%ƒ…=ч=е2, ч2% =ль-/  "л ю2“  K%лее ч,“2/м, , ,мею2 …еK%льш%L .--е*2-
“23Cе…ч=2%“2, (3 г!=д,е…2=). o%м…  %K .2%м, м/ м%›ем леC,2ь K%л2/, 
*=м…,, C%!/, C3ле"/е %2"е!“2, , л,“2"3, *!=2е!/, гл=ƒ= , 2=* д=лее.

b!ем  деL“2"%"=2ь # 
ƒ="е!ше…,е %*%…ч=2ель…%L де2=л,ƒ=ц,,

1. m=ч…,2е “ Cе!ед…,. д",г=2елеL.
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2. d%K="ь2е де2=л, …= ƒ=д…юю “2%!%…3. }2% C%м%г=е2 C!едC%л%›,2ь, 
ч2% 2=м е“2ь 2е.…,че“*,е .леме…2/, *%2%!/е м%г32 де!›=2ь ƒ=д…юю д"е!ь.

3. o!%д%л›=L2е, д%K="л   “Cе!ед, -=!/. pеше2*= …= -=!=. м%›е2 
K/2ь “дел=…= C! м%3г%ль…%L =ль-%L , Alpha | H Tiles 8 , Alpha | V Tiles  
10.

4. oе!ед…,е д",г=2ел, …3›д=ю2“  " ›е“2*%м *!еCле…,, …= *%!C3“е, 
ч2%K/ %…, м%гл, &%2%!"=2ь[ *%!=Kль %2 ƒемл,. d%K="ь2е …%"/L ц,л,…д!  , 
"*люч,2е !=д,=ль…3ю “,мме2!,ю. 
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5. j!%ме 2%г%, "…,ƒ3 “Cе!ед, "“2="ь2е д",г=2ел, , д%K="ь2е "/.л%C-
…/е 2!3K/.

6. m=*%…ец, д%K="ь2е д"е …=*л%……/е че!2/ …= *!/ль ..
7. d="=L2е C!%д%л›,м , д%K=",м де2=л, …= *%м=…д…/L м%“2,*, 2=* .2% 

K3де2 K%лее C!="д%C%д%K…%. m=ч…,2е “ %2“ече…,  “C,…*, , г!3K/. де2=леL 
C% “2%!%…=м. h“C%льƒ3L2е *,“2, ClipCircle , …=›м,2е *л=",ш3 Alt, ч2%K/ 
“%ƒд=2ь ",д,м/е %*!3›…%“2,. mе ƒ=K/"=L2е ƒ=м=“*,!%"=2ь ƒ=д…юю “2%!%-
…3, *%гд= ,“C%льƒ3е2е %2“е*=ю?,е *,“2,.

Åñòü äâà ñïîñîáà óâåëè÷èòü ñêîðîñòü âû÷èñëåíèÿ SmartReSym: Âî-ïåðâûõ, ÷åì 
ìåíüøå ðàçìàñêèðîâàííàÿ îáëàñòü, òåì áûñòðåå SmartReSym áóäåò ðàáîòàòü. 
Âî âòîðûõ, íóæíî èñïîëüçîâàòü åå íà áîëåå íèçêèõ óðîâíÿõ ïîäðàçäåëåíèÿ.

8. o!е›де, чем м/ 3“%"е!ше…“2"3ем *%м=…д…/L м%“2,*, д="=L2е ƒ=."=-
2,м =ль-3 C!%“2%г% K%л2=, 2=*,м %K!=ƒ%м, м/ “м%›ем !=ƒме?=2ь ег% "еƒде. 
m=ч…,2е “ C!%“2%L "/C3*л%“2, , “гл=дь2е “2%!%…/ C!, C%м%?, !=д,=ль…%L 
“,мме2!,,, ч2%K/ K/“2!% “-%!м,!%"=2ь K%л2. g=."=че……=  =ль-= 2=*›е 
"ел,*%леC…% !=K%2=е2 C!, д%K="ле…,, %2“23C= “ …=›=2%L *л=",шеL Alt.
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9. o!%д%л›=L2е “%"е!ше…“2"%"=2ь ",д “K%*3. d"е!ь C%ƒ"%л е2 ƒ!,2е-
лю “3д,2ь % !=ƒме!е *%!=Kл .

10. q%ƒд=L2е ч2%-2% C%.%›ее …= *%м=…д…/L м%“2,* “ Cе!ед…еL “2%!%-
…/, м=“*,!3  , Cе!еме?   ег%.

11. )2%K/ ƒ=*%…ч,2ь ч=“2ь *%м=…д…%г% м%“2,*=, “%ƒд=L2е ƒ=д…юю “2%-
!%…3. h“C%льƒ3L2е м=“*,!%"=…,е , V Tiling дл  !%л-“2="…еL.
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12. nKл=“2ь ме›д3 K=ше…*=м, %“2=л=“ь …е ƒ=C%л…е…=, = ме.=…,ƒм/ 
K=ше…*, д%л›…/ ,ме2ь ч2%-2%, ч2%K/ де!›=2ь“ . d="=L2е "“2=",м ме›д3 
K=ше…*=м, "/2 …32/L *3K, *%2%!/L K3де2 %2д=ле……% …=C%м,…=2ь 2е.…,че-
“*,е .леме…2/, *%2%!/е *!еC 2 K=ше…*,. o%“ле м=“ш2=K,!%"=…, , "/C%л-
…,2е *%м=…д3 Remesh. m=*%…ец, “гл=дь2е %“2!/е *!=  “%*е2%".

13. q%.!=…,2е м%дель *%!=Kл .

b ,2%ге, …=ш *%“м,че“*,L *%!=Kль д%л›е… K/2ь C!,ме!…% C%.%› …= 
.2% ,ƒ%K!=›е…,е "…,ƒ3.
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)ем3 м/ …=3ч,л,“ь

l/ ƒ=*%…ч,л, че2"е!23ю , C%“лед…юю м%дель # *%“м,че*,L 2!=…“-
C%!2…/L *%!=Kль. l/ ,“C%льƒ%"=л, "“е ,ƒ3че……/е ,…“2!3ме…2/ , ме2%д/, 
ч2%K/ “%ƒд=2ь .23, …= м%L "ƒгл д, “л%›…3ю м%дель.

l/ “*%…це…2!,!%"=л,“ь …= %Kе“Cече…,, 2%г% ›е “=м%г% 3!%"…  де2=-
л,ƒ=ц,, дл  *=›д%L ч=“2, *%!=Kл , д%K="л   мел*,е де2=л,, 2=*,е *=* 
K%л2/, д"е!, , *=Kел,. l/  C!,д=л, *=›д%L ч=“2, -3…*ц,%…=ль…%“2ь , 
C!="д%C%д%K…%“2ь. 

)2%K/ C!%“м%2!е2ь .23 м%дель " ,г!%"%м ме.=…,ƒме, м/ м%›ем “ле-
д%"=2ь 2ем, ›е “=м/м, ш=г=м,, *=* м/ .2% “дел=л, дл  Cе!“%…=›=. b%-
Cе!"/., “%ƒд=L2е …,ƒ*%-C%л,г%…=ль…3ю м%дель , ƒдел=L2е !е2%C%л%г,ю, = 
ƒ=2ем “%ƒд=L2е UVs. h …=*%…ец, “%ƒд=L2е *=!23 …%!м=леL , “C!%ец,!3L2е 
ее …= м%дель. b%2 “%K“2"е……% , "“е!

o%д"едем ,2%г,

b .2%L гл="е м/ %KAед,…,л, …е“*%ль*% ме2%д%", *%2%!/е м/ ,ƒ3ч,л, 
!=…ее, 2=*,е *=* %2“ече…,е, ,“C%льƒ%"=…,е м=“%* , *=* “%ƒд="=2ь ме.=…,-
че“*,е C%"е!.…%“2, C!, C%м%?, ShadowBox. 

* l%дел,!3  ме.=…,че“*,е %KAе*2/, м/ C%C/2=л,“ь д=2ь %C!еделе…,е 
дл  *=›д%L ч=“2,, 2=*, ч2%K/ ƒ!,2елю K/л% "“е C%… 2…%.

* l/ ,ƒ3ч,л,, *=* %KAед,…е…,е ме2%д%" м%›е2 C!,"е“2, * 3д,",2ель-
…/м !еƒ3ль2=2=м. 

* l/ %KAед,…,л, *,“2ь Tracks “ Alpha Tiling, ч2%K/ “%ƒд=2ь *,“2ь дл  
!,“%"=…,  *=KелеL.

* l/ м%›ем “%ƒд=2ь "…3ш,2ель…/е %K!=ƒц/ " &мг…%"е…,е %*=[, !,“3  
ƒ=."=че……%L ге%ме2!,еL.

b/ 3“Cеш…% ƒ="е!ш,л, C%“лед…,L 3!%*. ŠеCе!ь 3 b=“ д%л›…/ K/2ь 
"“е ,…“2!3ме…2/ C%д !3*%L, ч2%K/ “%ƒд="=2ь люK/е C!едме2/ , Cе!“%…=›,, 
*%2%!/е м%›…% 2%ль*% "%%K!=ƒ,2ь.

o%ƒд!="л ю! b/ ƒ="е!ш,л, .23 *…,г3 , 2еCе!ь ƒ…=*%м/ “ *люче"/м , 
C%… 2, м, ,“C%льƒ%"=…,  ZBrush дл  “%ƒд=…,  ,г!%"/. м%делеL.

“ 3"е!е…, ч2% b/ …= "е!…%м C32,, C%2%м3 ч2% ƒ=*=…ч,"=  .23 *…,г3, 
b/ C%*=ƒ=л,, ч2% b/ деL“2",2ель…% 2=л=…2л,"/. h .2% b=ш *люч  * 3“Cе-
.3! “ …=дею“ь, ч2% b=м C%…!=",л%“ь ч,2=2ь .23 *…,г3. b“ег% д%K!%г%! 

Ìàíóýëü Øåðåð
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